BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan, peneliti memperoleh kesimpulan

yang dapat diambil dari penelitian mengenai Pengembangan Media Pembelgaran

“CircuBlood” Berbasis Android Untuk Meningkatkan Literasi Digital Pada Mata

Pelgjaran IPA Materi Sistem Peredaran Darah Kelas 5 adalah sebagai berikut:

1. Hasl penditian ini menunjukkan bahwa media pembelgjaran CircuBlood
memiliki validitas ahli materi sebesar 98% dalam kategori sangat valid,
validitas ahli media sebesar 98% dengan rata-rata nilai sebesar 98%.
Sedangkan pada uji keterbacaan didapatkan hasil keterbacaan sebesar 30 yang
termasuk dalam kategori keterbacaan tinggi. Angket respon siswa
mendapatkan hasil respon siswa sebesar 91% dalam kategori sangat baik.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa media pembelgjaran CircuBlood valid dan
layak membantu siswa memahami materi IPA sistem peredaran darah.

2. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa literasi digital mengalami kenaikan
yang ditunjukkan dengan persentase N-Gain sebesar 62% yang termasuk dalam
kategori cukup efektif sehingga dapat disimpulkan media pembelgaran
“CircuBlood” dapat meningkatkan literasi digital pada siswa Sekolah Dasar

Kelas 5.

B. Saran
Dalam suatu penelitian, seorang peneliti harus dapat memberikan sesuatu yang

bermanfaat bagi perkembangan ilmu pengetahuan, instansi, komunitas, dan
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berbagai pihak yang berkaitan dengan penelitian. Adapun saran-saran yang
peneliti berikan setelah melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Penggunaan media pembelgaran dalam proses pembelgaran harus dilakukan
lebih sering karena dapat mempermudah siswa dalam memahami materi yang
disampaikan oleh guru serta dapat menumbuhkan motivasi belgjar pada siswa.

2. Media pembelgjaran dibuat Iebih interaktif dan memuat lebih banyak materi,
tidak terbatas pada satu materi sistem peredaran darah.

3. Memperbanyak ilustrasi atau animas untuk mempermudah siswa memahami
materi.

4. Soal-sod latihan dapat ditambahkan dan lebih aplikatif serta disesuaikan

dengan sasaran penelitian.
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