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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil pembahasan tentang penerapan sistem informasi 

penjualan berbasis web pada Toko Biffa Wallpaper dengan menggunakan metode 

prototype, maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1) Pada penelitian ini menghasilkan sistem informasi penjualan berbasis web yang 

dibangun memerlukan metode prototype yang terdiri dari : analisis kebutuhan, 

desain cepat, pembuatan prototype, evaluasi pengguna awal, perbaikan prototype, 

dan pembangunan system. Dengan sistem informasi yang telah dihasilkan tersebut 

diharapkan agar bisa mengakomodasi pihak perusahaan dalam memberikan 

fasilitas untuk memanajemen pengkasiran, memperluas pemasaran dan membantu 

masyarakat untuk mengakses informasi produk tanpa harus datang ke tempatnya.  

2) Dalam pembangunan sistem ini, peneliti memanfaatkan teknik pengujian 

blackbox. Berdasarkan hasil pengujian blackbox yang telah dijalankan dapat 

dinyatakan 100% berhasil. Karena dari fitur yang telah diuji coba menunjukkan 

100% sukses. Fitur yang dimaksud antara lain: daftar, login, data pelanggan, data 

user, data kategori, data produk, data transaksi, data pengeluaran, data laporan, 

keranjang belanja, checkout, riwayat belanja. 

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan penulis memiliki beberapa 

saran yang dapat digunakan untuk penelitian selanjutnya yaitu :  

Apabila sistem tersebut dapat diterapkan dengan baik maka akan 

dimungkinkan untuk dibuat suatu sistem yang baru, agar kekurangan pada sistem 

ini dapat diperbaiki dan tetap sejalan dengan perkembangan ilmu teknologi yang 

tumbuh pesat dan semakin canggih. Sistem ini harus terus dievaluasi agar mampu 

diperbaiki untuk selanjutnya diadakan perbaikan sesuai dengan perubahan dan 

perkembangan dari perusahaan.  
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