BAB VI
PENUTUP

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba terakhir pada media

audio visual interaktif Inkabud berbasis karakter pada mata pelajaran IPAS materi

Indonesiaku Kaya Budaya kelas IV Madrasah Ibtidaiyah Darul Hidayah Tirtoyudo

dapat disimpulkan bahwa:

6.1.1 Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti, penelitian
pengembangan media audio visual interaktif Inkabud berbasis karakter
menggunakan model pengembangan ADDIE diantaranya, a) analysis; b)
design; c) development; d) implementation; dan e) evaluation.

6.1.2 Validitas media audio visual interaktif Inkabud berbasis karakter dari
validator ahli media mendapatkan skor 88,75 dan ahli bahasa mendapatkan
91,43% yang artinya media valid tanpa revisi, validator ahli materi
mendapatkan 93,33% yang artinya media sangat layak digunakan untuk
penelitian tahap uji coba kelompok kecil dengan merevisi masukan yang
diberikan oleh para validasi ahli.

6.1.3 Analisis kepraktisan media pembelajaran audio visual interaktif berbasis
karakter dapat dianalisis dengan memberikan angket respon siswa terhadap
media. Dari hasil angket respon siswa terhadap media mendapatkan hasil

82,89% untuk skala kecil dan mendapatkan persentase nilai akhir 83,42%
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untuk respon skala besar. Dapat disimpulkan bahwa analisis kepraktisan
media audio visual berbasis karakter tergolong dalam kriteria sangat praktis.
6.1.4 Efektifitas penggunaan media audio visual interaktif Inkabud berbasis
karakter ditunjukkan dengan nilai rata-rata uji normalitas gain (N Gain).
Dari rata-rata nilai pretest sebesar 57 dan rata-rata nilai posttest sebesar 82.
Sedangkan nilai uji normanlitas gain hasil belajar siswa sebesar 0,58 atau
58% artinya nilai N gain score termasuk dalam kategori sedang dengan
persentase nilai gain yang diperoleh antara 56-75 % sehingga media
pembelajaran audio visual interaktif Inkabud berbasis karakter dalam
kategori tafsiran cukup efektif digunakan dalam proses pembelajaran IPAS
materi Indonesiaku Kaya Budaya kelas 1V Madrasah Ibtidaiyah Darul
Hidayah Tirtoyudo.
6.2 Saran Pemanfaatan
Supaya produk pengembangan media audio visual interaktif inkabud dapat
dimanfaatkan secara maksimal, maka pada bagian ini dikemukakan beberapa
saran pemanfaatan terkait media yang dikembangkan.
6.2.1 Saran pemanfaat Produk
Pada saat memanfaatkan media audio visual pada proses pembelajaran,
disarankan terdapat diskusi diakhir pelajaran. Interaksi atau respon siswa yang
dapat dilihat pada saat guru memberi pertanyaan dan siswa menjawab dengan
serentak, sehingga menimbulkan ketertarikan dalam mengikuti pelajaran IPAS.
Media ini dapat digunakan saat offline tatap muka maupun online daring (dalam

jaringan) disesuaikan dengan kondisi yang ada.
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6.2.2 Saran untuk diseminasi

Produk pengembangan media audio visual interaktif inkabud berbasis
karakter ini dapat disebarluaskan atau digunakan di sekolah-sekolah. Namun
sebelum dilakukan penyebarluasan media pengembangan audio visual lebih luas,
peneliti menyarankan untuk dilakukan uji coba pada populasi yang lebih luas.
6.2.3 Saran Pengembangan Lanjutan Media

Saran untuk keperluan pengembangan lebih lanjut yakni bagi semua pihak
yang ingin mengembangakan lebih lanjut media pembelajaran ini. Perlu
ditambahkan beberapa komponen pelengkap seperti design audio visual yang
lebih menarik, materi-materi yang lebih lengkap dan contoh soal evaluasi
menggunakan soal HOTS (Higher Order Thinking Skills) diluar mata pelajaran

IPAS.
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