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4. Demikian pula pada media permainan edukatif, peserta didik kelas 

atasmenunjukkan pemahaman toleransi yang lebih tinggi dibandingkan peserta 

didik kelas bawah (p-value = 0,003), meskipun menggunakan media permainan 

edukatif yang sama. 

Secara keseluruhan, media permainan edukatif terbukti lebih efektif 

dibandingkan buku cerita bergambar dalam meningkatkan pemahaman toleransi, 

baik pada peserta didik kelas bawah maupun kelas tinggi. Selain itu, tingkat 

perkembangan kognitif peserta didik (jenjang kelas) juga turut memengaruhi 

efektivitas media pembelajaran, di mana peserta didik kelas atasmenunjukkan hasil 

pemahaman yang lebih baik. 

B. Saran 

Berdasarkan temuan dan kesimpulan dari penelitian ini, peneliti menyampaikan 

beberapa saran yang diharapkan dapat menjadi pertimbangan bagi pihak-pihak 

terkait: 

1. Bagi Guru 

Guru di jenjang sekolah dasar, khususnya di MINU Curungrejo, disarankan 

untuk memanfaatkan media permainan edukatif secara lebih luas dalam 

pembelajaran nilai-nilai karakter seperti toleransi. Permainan terbukti mampu 

menciptakan pengalaman belajar aktif yang meningkatkan keterlibatan peserta 

didik, kerja sama, dan interaksi sosial yang positif. Namun demikian, buku cerita 

bergambar juga tetap relevan, terutama jika digunakan sebagai pemantik diskusi 
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dan refleksi bersama peserta didik. Guru dapat mengkombinasikan keduanya agar 

pembelajaran tidak hanya menyenangkan tetapi juga bermakna. 

2. Bagi Sekolah  

Sekolah diharapkan menyediakan fasilitas dan ruang yang mendukung 

pelaksanaan pembelajaran berbasis permainan, seperti alat permainan edukatif, 

ruang gerak yang cukup, serta waktu yang fleksibel. Selain itu, penting pula untuk 

memberikan pelatihan atau workshop kepada guru tentang pengembangan dan 

pemanfaatan media pembelajaran berbasis karakter agar pendekatan yang 

digunakan tidak monoton dan lebih kontekstual dengan kebutuhan peserta didik. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya  

Peneliti berikutnya disarankan untuk mengembangkan studi lanjutan dengan 

pendekatan mixed methods (kuantitatif dan kualitatif) agar diperoleh gambaran 

yang lebih komprehensif mengenai pengaruh media terhadap pembentukan sikap 

toleransi, tidak hanya dari sisi skor kognitif tetapi juga perilaku nyata peserta didik. 

Selain itu, penelitian dapat diperluas ke jenjang pendidikan yang berbeda atau 

dengan variabel karakter lainnya seperti empati, kerja sama, atau kepedulian sosial. 

4. Bagi Pengembang Kurikulum 

Hasil penelitian ini juga dapat menjadi bahan pertimbangan dalam menyusun 

materi dan metode pembelajaran berbasis nilai-nilai Pancasila, khususnya toleransi 

antar umat beragama, dalam kurikulum sekolah dasar. Integrasi antara cerita visual 

dan permainan edukatif dapat dijadikan model pembelajaran tematik yang 

menyenangkan sekaligus efektif dalam membentuk karakter anak sejak dini.  
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