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MOTTO 

 

 

 ال جَنَّةِْْْاِلىَْْطَرِقًاْبِهِْْلَه ْْاللَّّ ْْْسَهَّلَْْعِل مًاْفِي هِْْْل تمًِسْ •يَْْْقًا•طَرِيْ ْْسَلَكَْْْمَنْ 

 
Rosulullah shallallahu alaihi wasallam bersabda “Barangsiapa yang menempuh 

jalan untuk menuntut ilmu maka Allah akan memudahkan baginya jalan menuju 

surga (HR. Muslim no.2699) 
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ABSTRAK 

 

 
Utami, Diva, Putri. 2025. “Implementasi Media Wordwall dengan strategi Team Games 

Tournament (TGT) Dalam Meningkatkan Pemahaman Siswa Pada Mata Pelajaran 

Pendidikan Agama Islam (PAI). Skripsi. Program Studi Pendidikan Agama Islam 

Fakultas Ilmu Keislaman Universitas Islam Raden Rahmat Malang. Pembimbing : 

H. Mohammad Fadil, S.Pd.I.,M.Pd 

 

Kata Kunci : Website Wordwall. Team Games Tournament. Pemahaman Siswa. 

Pendidikan Agama Islam 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan inovasi pembelajaran 

yang lebih menarik dan inovatif untuk meningkatkan keterlibatan siswa dalam 

memahami materi ajar. Banyak faktor yang peneliti temui dalam proses 

pembelajaran yang mempengaruhi aktivitas dan hasil belajar siswa seperti 1) 

rendahnya pemahaman siswa dalam mata pelajaran PAI 2) kurangnya media 

interaktif dalam pembelajaran 3) kurangnya keterlibatan siswa dalam memahami 

materi ajar 4) kurikulum merdeka mendorong pembelajaran aktif dan kontekstual. 

Maka untuk mengatasi masalah tersebut peneliti mencoba mengimplementasikan 

media pembelajaran berbasis website Wordwall dengan menggunakan strategi 

Team Games Tournament untuk meningkatkan pemahaman siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam. 

 

Adapun rumusan masalah penelitian ini adalah apakah penggunaan media 

wordwall yang dipadukan dengan strategi Team Games Tournament (TGT) dapat 

mempengaruhi pemahaman pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di 

SMP KH.A TOHIR Tumpang. Sedangkan tujuanya adalah untuk mengetahui 

apakah penggunaan media pembelajaran website wordwall yang dipadukan dengan 

strategi Team Games Tournament (TGT) dapat mempengaruhi pemahaman siswa 

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SMP KH.A TOHIR 

Tumpang. 

 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif menurut Bogdan dan Tylor 

dalam buku Lexy J. Moelong, dengan pendekatan deskriptif yaitu penelitian yang 

dilakukan secara intensif, mendalam, mendetail dan komprehensif, adapun tujuan 

penelitian deskripstif ini adalah untuk memberikan gambaran mendetail tentang 

latar belakang. Fokus penelitian adalah untuk memahami secara mendalam proses, 

pengalaman, dan efektivitas implementasi media pembelajaran website Wordwall 

dengan menggunakan metode Team Games Tournament. Adapun tehnik analisis 

data yang digunakan menurut Miles dan Huberman terdiri dari reduksi data, 

penyajian data dan penarikan kesimpulan dan tehnik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian adalah observasi, wawancara dan dokumentasi . 

Peneliti mengujikan penggunaan tersebut dikelas VIIB yang berjumlah 24 anak dan 
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pemahamannya di nilai setelah menggunakan media pembelajaran berbasis website 

Wordwall dengan menggunakan metode Team Games Tournament (TGT). 

 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa melalui penerapan media 

pembelajaran berbasis Wordwall dengan menggunakan metode Team Games 

Tournament (TGT) terbukti dari antusias siswa didalam kelas, siswa berpartisipasi 

aktif didalam kelompoknya, siswa bekerjasama dengan baik antar kelompok, siswa 

berusaha menjawab pertanyaan dengan benar, dalam meningkatkan pemahaman 

siswa dapat dilihat dari kerajinan dalam mengerjakan tugas, nilai setelah melakukan 

media dan model pembelajaran tersebut. 
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Assalamu’alaikum Wr. Wb. 

 

 

Segala puji dan syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT, yang telah 

melimpahkan rahmat, hidayah, dan karunia-Nya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan proposal skripsi dengan judul "Implementasi Media Wordwall 

dengan Strategi Team Games Tournament (TGT) untuk Meningkatkan 

Pemahaman Siswa pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) ". 

 

Adapun maksud dan tujuan dalam penyusunan proposal penelitian ini 

adalah sebagai salah satu syarat untuk memenuhi tugas akhir pada program studi 

Pendidikan Agama Islam untuk menempuh Program Strata 1 guna memperoleh 

gelar sarjana. Penulis berharap karya ini dapat memberikan manfaat yang nyata, 

khususnya dalam pengembangan media pembelajaran yang inovatif dan 

menyenangkan bagi siswa, serta dapat menjadi referensi bagi para pendidik dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran PAI. 

 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan proposal ini masih terdapat 

banyak kekurangan dan keterbatasan. Oleh karena itu, penulis sangat terbuka 

terhadap kritik dan saran yang membangun demi penyempurnaan karya ini di masa 

mendatang. 
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BAB I 

 

 

PENDAHULUAN 

 

 

 

 

A. Konteks Penelitian 

Pendidikan merupakan upaya untuk memberikan pengetahuan, wawasan, 

keterampilan dan keahlian kepada seseorang untuk mengembangkan bakat serta 

kepribadian mereka. Pendidikan membuat manusia berusaha mengembangkan 

dirinya sehingga mampu menghadapi setiap perubahan yang terjadi akibat 

adanya ilmu pengetahuan dan teknologi1. Dalam suatu pembelajaran ada 

beberapa komponen-komponen pembelajaran diantaranya yang tidak dapat 

dipisahkan yaitu antara guru dan siswa, karena pembelajaran hakikatnya 

merupakan proses interaksi antara guru dan siswa baik secara langsung (offline) 

atau tidak langsung (online). Oleh karena itu, setiap guru perlu memahami 

secara baik peran dan fungsi metode dan strategi pelaksanaan proses 

pembelajaran agar dapat menarik minat dan perhatian siswa dalam belajar serta 

mampu mengorganisasikan suatu keadaan yang dapat mengaktifkan siswa. 

 

Media direncanakan dan dirancang berdasarkan kebutuhan (need) yang 

dirasakan oleh audiens atau peserta didik. Dengan demikian, merancang suatu 

 

 

 
1 Syaiful Bahri Djamarah,Psikologi belajar,(Jakarta: PT Raneka Cipta,2008), hal 175 
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media tidak berangkat dari keinginan pengembang media itu sendiri, akan tetapi 

berangkat dari kesenjangan antara apa yang diharapkan dimiliki oleh peserta 

didik dengan apa yang telah dimiliki. Menurut Hariyanto, website dapat 

diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, 

data gambar diam atau bergerak, data animasi, suara, video dan/atau gabungan 

dari semuanya, baik bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu 

rangkaian bangunan yang saling terkait di mana masing-masing dihubungkan 

dengan jaringan-jaringan (hyperlink)2. Sejalan dengan hal tersebut, berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh Dwi Kurniahayati dan Syamsurizal, penggunaan 

website dapat meningkatkan pemahaman peserta didik.Salah satu media 

pembelajaran interaktif yang dapat digunakan yaitu wordwal3. 

 

Bagi seorang pendidik penguasaan teknologi merupakan kompetensi yang 

harus dikuasi oleh peserta didik guna mendukung peningkatan proses 

pembelajaran sehingga dapat menghasilkan inovasi-inovasi terbaru, salah satu 

inovasi yang dapat diciptakan sebagai alat bantu pembelajaran adalah media 

pembelajaran interaktif berbasis game yang dapat meningkatkan minat peserta 

didik pada pelajaran, dan mendorong peserta didik untuk menjadi lebih antusias 

 

 

 
2 Agus Hariyanto, Membuat Web Profil Sekolah (Yogyakarta: CV. Lokomedia, 2015) 

 
3 Dwi Kurniahayati and Syamsurizal, Pengembangan Pembelajaran Berbasis Wen Centric 

Course Pada Materi Stoikiometri Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Di SMAN Titian Teras 

Jambi,‖ Edu-Sains 1 (2012),https://doi.org/https://doi.org/10.22437/jmpmipa.v1i1.793. 



3 
 

 

 

 

 

 

dan lebih bergairah lagi dalam belajar, dengan gamifikasi mereka dapat melihat 

status pencapaian mereka dan meingkatkan belajar mereka. 

 

Kompetesi-kompetensi guru sebagai salah satu elemen kunci 

penyelenggaraan pendidikan formal perlu mempertimbangkan bagaimana 

mengembangkan kompetensi guru guna mewujudkan peserta didik yang 

berteknologi proposisi tentang kompetensi guru adalah membuat komitmen 

kepada siswa berkaitan dengan pembelajaran yang mereka lakukan. Kemudian, 

menguasai materi dan model pembelajaran serta bertanggung jawab atas 

pengelolaan dan pemantauan pembelajaran siswa. Dalam hal ini, model 

pembelajaran yang dipilih harus disesuaikan dengan kebutuhan dan disesuaian 

dengan materi pembelajaran. Ketika suatu model pembelajaran dipilih, tetapi 

tidak memberikan perubahan ke arah yang lebih baik dalam kaitannya dengan 

hasil belajar siswa, maka ada sesuatu yang salah dengan model yang diterapkan 

dalam pembelajarannya. Maka dari itu, pemilihan model pembelajaran yang 

akan diterapkan dalam proses kegiatan belajar mengajar yang pada hakikatnya 

adalah proses komunikasi dan kerjasama perlu dan harus diperhatikan. Hal 

tersebut penting sebab pemilihan model pembelajaran yang tepat memberikan 

dampak yang cukup signifikan berkaitan dengan hasil belajar siswa. Kondisi 

rendahnya hasil belajar siswa bisa dipengaruhi oleh beberapa faktor, salah 

satunya pemanfaatan model pembelajaran yang kurang tepat. Dalam banyak 

kasus, hal tersebut terjadi disebabkan pendidik kurang memahami karakteristik 

siswa dan juga kesesuaian antara materi pelajaran dengan model pembelajaran 

yang dipilih. Misalnya mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di Sekolah 
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Menengah Pertama yang model pembelajaranya seringkali memakai ceramah 

hal tersebut membuat peserta didik akan merasa sangat bosan dan tidak aktif, 

apalagi dalam kurikulum saat ini yang menggunakan kurikulum merdeka yang 

menekankan siswa untuk berpartisipasi aktif dalam pembelajaran. 

 

Melihat kondisi yang ada, pengembangan model pembelajaran yang dapat 

meningkatkan kemampuan analisis siswa perlu diterapkan. Guna mengatasi 

masalah tersebut, peneliti mencoba menggunakan salah satu model 

pembelajaran yakni model pembelajaran Team Games Tournament (TGT) yang 

dikembangkan oleh David De Vries dan Keith Edwards model pembelajaran ini 

pertama dari Johns Hopkinds. Model pembelajaran tipe TGT ini merupakan 

pembelajaran kooperatif yang menggunakan tournamen akademik dan 

menggunakan kuis-kuis dan sistem skor kemajuan individu. Selain itu, model 

pembelajaran ini menekankan pada interaksi dan aktivitas antarsiswa untuk 

saling bekerjasama, saling membantu, dan saling memotivasi dalam menguasai 

materi pelajaran, dengan harapan, tujuan dari pembelajaran dapat tercapai. 

 

Beberapa penelitian sebelumnya juga menunjukkan bahwa model 

pembelajaran TGT berbantuan media Wordwall dapat meningkatkan keaktifan 

hasil belajar siswa4. 

 

 

 
4 Sholichah, N. F., Akhwani, Munshif, F. A., & Muzahidin. (2021). Wordwall 

Tournament:Inovasi Model Pembelajaran Team Games Tournament pada Pembelajaran 

Matematika di Sekolah Dasar. In Prosiding National Conference For Ummah (NCU) Vol.2, pp. 524- 

529). Retrieved from https://conferences.unusa.ac.id/index.php/NCU2020/article/view/1139. 

https://conferences.unusa.ac.id/index.php/NCU2020/article/view/1139
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Peneliti memilih SMP KH.A Thohir sebagai tempat yang akan dijadikan 

penelitian, karena sekolah ini sekolah swasta yang memiliki fokus pada 

pembelajaran berbasis agama, sehingga cocok untuk penelitian yang berkaitan 

dengan materi Pendidikan Agama Islam (PAI) tetapi peneliti melihat bahwa 

masih kurangnya pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi Melihat 

kondisi yang ada pengembangan model pembelajaran yang dapat meningkatkan 

pemahaman dan hasil belajar siswa perlu diterapkan. Untuk mengatasi masalah 

tersebut peneliti mencoba menggunakan model pembelajaran yang lain yaitu 

model Team Games Tournament (TGT) berbantuan Website sebagai alternatif 

solusi meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

 

Menurut salah satu guru PAI di SMP KH.A Thohir menjelaskan bahwa ada 

beberapa peserta didik yang semangat dan antusias, namun tidak sedikit pula 

ada yang asik mengobrol, bercanda, bahkan ada yang sampai tertidur dalam 

kelas. Dengan adanya penggunaan media pembelajaran berbasis website 

wordwal ini, diharapkan peserta didik dapat memiliki rasa senang, adanya 

ketertarikan, menunjukkan perhatian dan ikut terlibat dalam kegiatan 

pembelajaran pendidikan agama Islam. Sehingga dalam proses belajar, dapat 

menghasilkan perubahan sikap dan tingkah laku yang sesuai dengan ajaran 

Islam. Untuk itu, diperlukan suatu cara untuk mengatasinya permasalahan 

tersebut dengan memanfaat website dalam kegiatan pembelajaran. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengelaborasikan antara keaktifan belajar 

dan hasil belajar siswa di SMP KH.A Thohir Tumpang setelah diterapkanya 
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media pembelajaran berbasis website dan model pembelajaran berbasis TGT 

untuk meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa. 

 

 

 

 

B. Fokus Penelitian 

Fokus Penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana perencanaa pembelajaran Wordwall dengan menggunakan 

Team Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan pemahaman 

siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam? 

2. Bagaimana implementasi pembelajaran Wordwall dengan 

menggunakan Team Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan 

pemahaman siswa pada matapelajaran Pendidikan Agama Islam? 

3. Apa hasil pembelajaran Wordwall dengan menggunakan Team Games 

Tournament (TGT) untuk meningkatkan pemahaman siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam? 

 

 

 

 

C. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengetahui perencanaa pembelajaran Wordwall dengan 

menggunakan Team Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan 

pemahaman siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam 
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2. Untuk mengetahui implementasi pembelajaran Wordwall dengan 

menggunakan Team Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan 

pemahaman siswa pada matapelajaran Pendidikan Agama Islam 

 

 

3. Untuk mengetahui hasil pembelajaran Wordwall dengan menggunakan 

Team Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan pemahaman 

siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam 

 

 

 

 

D. Kegunaan Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan mempunyai manfaat secara luas dalam dunia 

pendidikan. adapun harapan manfaat dalam penelitian ini antara lain: 

1. Manfaat Teoritis 

 

a. Memberikan kontribusi pada pengembangan teori pembelajaran 

 

b. berbasis teknologi yang dikombinasikan dengan metode kolaboratif 

seperti Team Games Tournament (TGT) 

c. Menambah literatur tentang efektivitas pembelajaran berbasis 

teknologi dalam meningkatkan hasil belajar siswa, khususnya pada 

mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. 

2. Secara Praktis 

 

a. Bagi Peneliti 

 

Untuk menambah wawasan terkait dengan media pembelajaran 

berbasis Website Wordwall dengan model pembelajaran Team Games 
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Tournament (TGT) sebagai bukti akhir perkuliahan dan sebagai syarat 

penyelesaian untuk menyandang gelar S1. 

b. Bagi Guru 

Memberikan alternatif stategi pembelajaran yang inovatif, menarik, 

dan interaktif untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa, 

membantu guru mengintegrasikan teknologi ke dalam pembelajaran 

secara efektif. 

c. Bagi siswa 

 

meningkatkan minat belajar siswa melalui pengalaman belajar yang 

menyenangkan dan kompetitif membantu siswa untuk memahami 

materi di mata pelajaran Pendidikan Agama Islam secara lebih 

mendalam melalui pembelajaran yang interaktif dan kolaboratif, 

meningkatkan kemampuan siswa dalam bekerja sama, berkompetisi 

secara sehat, dan bertanggung jawab terhadap hasil belajar. 

d. Bagi sekolah 

 

Mendorong penerapan teknologi pembelajaran sebagi bagian dari 

inovasi pendidikan disekolah, membantu sekolah untuk mencapai 

tujuan peningkatan kualitas pembelajaran dan hasil belajar siswa. 

e. Bagi peneliti lain 

 

Memberikan referensi dan dasar untuk penelitian lanjutan tentang 

penggunaan media berbasis teknologi dengan menggunakan metode 

TGT padaa berbagai mata pelajaran lainnya. 
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E. Ruang Lingkup Penelitian 

Agar penelitian ini dapat terarah serta tidak terlalu luas jangkauannya, maka 

peneliti perlu membatasinya. Maka batasan masalah dalam penelitian ini hanya 

difokuskan dalam batasan berikut: 

a. Fokus pada mata pelajaran pendidikan agama islam (PAI) disekolah 

menengah pertama (SMP) dengan materi yang relevan sesuai dengan 

kurikulum yang berlaku. 

b. Menggunakan media berbasis website Wordwall sebagai media 

pembalajaran berbasis interaktif yang digunakan untuk mendukung proses 

pembelajaran terutama dalam bentuk kuis, latihan dan permainan berbasis 

kompetisi. 

c. Penelitian ini mengimplementasikan metode Team Games Tournament 

(TGT) sebagai pendekatan pembelajaran yang melibatkan kerjasama antar 

tim dan kompetisi untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

d. Penelitian ini akan mengukur hasil belajar siswa berdasarkan nilai kuis yang 

diberikan melalui website Wordwall sebagai indikator pemahaman terhadap 

materi, serta pengamatan terhadap perubahan minat dan keterlibatan siswa 

dalam proses pembelajaran 

e. Penelitian ini berlangsung dalam waktu yang terbatas yaitu dengan 

mempertimbangkan alokasi waktu yang tersedia untuk implementasi 

pembelajaran berbasis Wordwall dan TGT. 
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F. Definisi Istilah 

Definisi istilah disini dimaksudkan agar tidak menimbulkan penafsiran yang 

berbeda tentang konsep atau tentang pemikiran dalam penelitian ini. Definisi 

istilah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Wordwall 

 

Media pembelajaran yakni keseluruhan objek yang mampu membantu 

siswa dalam memperoleh pemahaman atau pengetauan dari suatu materi. 

Wordwall adalah sebuah platform berbasis website yang mengizinkan 

pengguna untuk menciptakan berbagai jenis media pembelajaran interaktif 

2. Team Games Tournament (TGT) 

Model Cooperative Learning tipe Teams Games Tournaments (TGT) 

adalah suatu model pembelajaran berbasis sosial dimana peserta berlomba 

dalam game akademik sebagai wakil kelompoknya masing-masing 

3. Pemahaman siswa 

 

Pemahaman adalah hasil belajar. Sesorang siswa dikatan memahami sesuatu 

apabila dia dapat memberikan penjelasan atau uraian yang lebih rinci 

tentang hal yang telah dipelajari dengan menggunakan bahasanya sendiri 

4. Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam 

 

Pendidikan Agama Islam adalah suatu kegiatan yang memerlukan 

bimbingan atau juga latihan yang harus dilakukan secara berencana dan 

kesadaran atas tujuan yang ingin dicapai dan juga bisa diartikan sebagai 

usaha untuk membimbing secara sadar kepada peserta didik untuk 

mengantarkan dirinya untuk menjadi insan yang bertakwa kepada Allah 
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Swt, berkepribadian yang luhur, budi pekerti yang baik sekaligus 

mengamalkan ajaran agama Islam yang dianutnya sebagai bekal hidup di 

dunia dan juga di akhirat. 

G. Penelitian Terkait 

 

Tabel 1. 1 Penelitian terkait 

 

No Sumber Peneliti Persamaan Perbedaan Isi Penelitian 

1. Ilham Ramadhan 

(2022) Pengaruh 

model pembelajaran 

kooperatif tipe teams 

games tournament 

(TGT) berbantuan 

Wordwall terhadap 

hasil belajar siswa 

kelas VII mata 

pelajaran IPS di SMP 

Argopuro 

Mengkaji 

tentang model 

pembelajaran 

Team Games 

Turnament 

(TGT) 

berbantuan 

Wordwall 

Menggunakan 

metode 

kuantitatif 

Model pembelajaran 

kooperatif tipe teams games 

tournament (TGT) berbantuan 

Wordwall berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa 

yang ditujukan dengan 

perubahan nilai rata-rata yang 

ada, prestasi belajar kelas 

kontrol tergolong rendah, 

hasil belajar tersebut 

berbanding balik dengan nilai 

hasil belajar kelas eksperimen 

yang termasuk dalam 
standard sedang. 

2. Haryati (2024) 

Implementasi Model 

Pembelajaran Team 

Games Tornament 

Berbasis Aplikasi 

Wordwall Pada 

Pembelajaran 

Matematika 

Mengkaji 

tentang model 

pembelajaran 

Team Games 

Turnament 

(TGT) 

berbasis 

aplikasi 

Wordwall 

Menggunakan 

materi 

pembelajaran 

matematika, 

Jenis 

penelitian 

kuantitatif 

tindakan kelas 

Hasil belajar siswa 

mengalami peningkatan pada 

setiap siklusnya dan telah 

mencapai indikator 

ketercapaian yaitu nilai yang 

diperoleh ≥70 dan ketuntasan 

klasikal tercapai yaitu apabila 

siswa yang tuntas mencapai 
≥81. 

3. Dinda Laila (2022) 

Penerapan media 

pembelajaran 

berbasis Youtube 

dalam meningkatkan 

pemahaman siswa 

pada mata pelajaran 

sejarah kebudayaan 
islam (SKI) kelas VII 

Mengkaji 

tentang 

pemahaman 

siswa 

Menggunakan 

penelitian 

kualitatif 

deskripstif 

Hasil dari penelitian ini 

dilihat dari keaktifan didalam 

kelas, siswa menjawab 

pertanyaan dari guru, 

memperhatikan video, tingkat 

pemahaman siswa lebih 

terlihat jelas. 
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H. Sistematika Penulisan 

Sistematika Penulisan skripsi yang disusun terbagi menjadi tiga bagian yaitu 

bagian awal, bagian isi dan bagian akhir. Bagian isi dalam penulisan ini peneliti 

menyusun dengan menggunakan sistematika penulisan kualitatif yang 

diterbitkan oleh Universitas Islam Raden Rahmat Malang (UNIRA). Dengan 

rincian sebagai berikut: 

 

BAB I  : Dalam bab ini terdiri dari penegasan judul, konteks penelitian, 

fokus penelitian, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, ruang 

lingkup penelitian, definisi istilah, penelitian terkait dan sistematika 

penulisan. 

 

BAB II : Kajian teori yang terdiri dari teori yang digunakan meliputi 

tinjauan tentang media Wordwall, tinjauan tentang metode Team 

Games Tournament (TGT), kekurangan dan kelebihan media 

Wordwall dan metode Team Games Tournament (TGT) 

 

 

BAB III : Dalam bab ini menjelaskan tentang jenis dan pendekatan 

penelitian, metode penelitian yang dipakai yang terdiri dari desain 

penelitian, kehadiran peneliti, lokasi peneliti, sumber data, prosedur 

pengumpulan data (observasi, wawancara, dokumentasi), analisis 

data, pengecekan keabsahan penemuan, tahap-tahap penelitian. 
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BAB IV : Dalam bab hasil penelitian dan pembahasan ini menjelaskan 

tentang gambaran umum lokasi penelitian, deskripsi data, analisis 

data, paparan data dan analisis data, pembahasan hasil penelitian. 

 

 

BAB V  : Dalam bab penutup ini berisi tentang kesimpulan yaitu ringkasan 

dari hasil penelitian secara menyeluruh yang menjawab dari 

rumusan masalah dan saran  . 
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