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BAB YV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang ditemukan di lapangan dapat diambil

kesimpulan mengenai penerapan media pembelajaran berbasis website Wordwall

dengan menggunakan strategi Team Games Tournament (TGT) untuk

meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam

(PAI) kelas VII di sekolah SMP KH.A Thohir Tumpang adalah sebagai berikut:

1)

2)

3)

Penerapan media pembelajaran berbasis website website Wordwall dengan
menggunakan strategi Team Games Tournament (TGT) untuk meningkatkan
pemahaman siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) kelas
VIl di SMP KH.A Thohir Tumpang yaitu guru tidak hanya menjelaskan materi
di power point saja, tetapi juga membuat games atau permainan berkelompok
dengan menggunakan website Wordwall.

Untuk hasil dari penerapan media pembelajaran berbasis website Wordwall
dengan menggunakan strategi Team Games Tournament (TGT) untuk
meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam (PAI) kelas VIl di SMP KH.A Thohir Tumpang dapat dilihat dari
semangat belajar siswa dalam mengikuti kegiatan belajar mengajar, siswa
terlihat aktif saat kegiatan belajar berlangsung.

Untuk meningkatkan pemahaman siswa pada mata pelajaran PAI dkelas VII di

SMP KH.A Thohir Tumpang diantaranya: siswa diharapkan banyak membaca
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buku, memberikan penjelasan secara ringkas agar siswa mudah ntuk
memahami materi, memberikan pertanyaan kepada siswa, dan untuk
peningkatan pemahaman siswa juga dapat dilihat tari keaktifan siswa di kelas
baik dari hasil ulangan harian siswa, dan nilai tugas siswa yang diberikan oleh
seorang guru.

Hasil belajar siswa menunjukkan hasil yang sangat baik terbukti dari rata rata

yang diperoleh yaitu dengan nilai 86-100

Saran

Penelitian ini masih memiliki banyak kekurangan, baik dalam penelitian
ataupun penulisan yang dilaksanakan oleh peneliti, oleh karena itu ada
beberapa saran yang dapat disampaikan kepada sekolah dan juga guru

Pendidikan Agama Islam (PAI) semoga dapat membantu untuk meningkatkan

pemahaman siswa dalam belajar.

1) Penggunaan media pembelajaran berbasis website Wordwall dengan
menggunakan strategi Team Games Tournament (TGT) dapat digunakan
Sebagai bahan ajar dalam kegiatan pembelajaran khususnya pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) terhadap siswa kelas VII di SMP
KH.A Thohir Tumpang namun guru juga harus mempunyai kemampuan
dalam memilih materi yang sesuaiuntuk disajikan dengan menggunakan
media pembelajaran berbasis website Wordwall dan diharapkan media ini

dapat bermanfaat dan mudah dipahami.
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