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ABSTRAK

Khofifah, Lailatul. 2025. “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 pada Materi Pecahan untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Kelas Il MI”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtida’iyah, Fakultas Ilmu Keislaman, Universitas Islam Raden Rahmat
Malang. Pembimbing: Moh. Khoridatul Huda, S.Pd., M.Si., Ph.D.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Articulate Storyline 3, pecahan, dan hasil
belajar peserta didik.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat dan hasil belajar siswa
dalam mata pelajaran matematika, khususnya pada materi pecahan yang sering
dianggap sulit dan membingungkan. Pendekatan pembelajaran yang konvensional
kurang melibatkan keaktifan siswa berkontribusi pada pemahaman konsep yang
tidak optimal. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dikembangkanlah media
pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline 3 yang dirancang untuk
memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik dan bermakna.

Adapun rumusan masalah penelitian ini adalah: (1) Bagaimanakah kelayakan
pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3 pada
materi pecahan dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas I MI? (2)
Bagaimanakah keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline 3 pada materi pecahan dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas II
MI?. Sedangkan tujuannya (1) untuk mengetahui kelayakan pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3 pada materi pecahan dalam
meningkatkan hasil belajar siswa kelas 11 MI.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan mengadaptasi model pengembangan ADDIE. Subjek penelitian adalah
siswa kelas Il A MI An nur Turen. Sedangkan teknik pengumpulan data dilakukan
melalui validasi ahli, angket siswa, serta test pre test — post test yang dianalisis
secara deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis articulate
storyline 3 efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa, dibuktikan dengan rata-
rata hasil pre test 73,64 dan rata-rata hasil post test 89,54. Maka, hasil tersebut
mengalami peningkatan sebesar 15,9 . Selain itu, media ini memperoleh respon
positif dari siswa karena mampu meningkatkan pemahaman konsep melalui
pendekatan visual yang menarik. Kevalidan media juga telah di uji oleh tiga
validator, yaitu ahli materi, ahli media, dan ahli praktisi (guru kelas), yang masing-
masing memberikan skor sebesar 90%, 85,45%, dan 92,5%. dengan kategori valid.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis
Articulate storyline 3 dinyatakan valid, layak digunakan, dan efektif dalam
mendukung pembelajaran pecahan pada tingkat sekolah dasar.



ABSTRACT

Khofifah, Lailatul. 2025"Development of Interactive Learning Media based on
Articulate Storyline 3 on Fraction Material to Improve Class Il MI Student
Learning Outcomes". Thesis. Madrasah Ibtida'iyah Teacher Education Study
Program, Faculty of Islamic Sciences, Raden Rahmat Islamic University
Malang. Supervisor: Moh. Khoridatul Huda, S.Pd., M.Si., Ph.D.

Keywords: Learning Media, Articulate Storyline 3, fractions, and student learning
outcomes.

This research was motivated by the low interest and learning outcomes of
students in mathematics subjects, especially in fraction material which is often
considered difficult and confusing. Conventional learning approaches do not
involve student activity, contributing to suboptimal understanding of concepts. To
overcome this problem, interactive learning media based on articulate storyline 3
was developed which was designed to provide a more interesting and meaningful
learning experience.

The problem formulation for this research is: (1) What is the feasibility of
developing interactive learning media based on Articulate Storyline 3 on fraction
material in improving the learning outcomes of class 11 MI students? (2) How
effective is the interactive learning media based on Articulate Storyline 3 on
fraction material in improving the learning outcomes of class Il MI students?
Meanwhile, the aim is (1) to determine the feasibility of developing interactive
learning media based on Articulate Storyline 3 on fraction material in improving
the learning outcomes of class 11 M1 students.

This research uses the Research and Development (R&D) method by adapting
the ADDIE development model. The research subjects were class 1l A students at
MI An nur Turen. Meanwhile, data collection techniques were carried out through
expert validation, student questionnaires, and pre-test - post-test which were
analyzed quantitatively descriptively.

The research results show that articulate storyline 3 based learning media is
effective in improving student learning outcomes, as evidenced by the average pre-
test result of 73.64 and the average post-test result of 89.54. So, these results have
increased by 15.9. Apart from that, this media received a positive response from
students because it was able to increase understanding of concepts through an
attractive visual approach. The validity of the media has also been tested by three
validators, namely material experts, media experts, and practitioner experts (class
teachers), who respectively gave scores of 90%, 85.45%, and 92.5%. with a valid
category. Thus, it can be concluded that the learning media based on Articulate
storyline 3 is declared valid, suitable for use, and effective in supporting fraction
learning at the elementary school level.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memiliki peran yang sangat penting dalam mengembangkan
sumber daya manusia. Pendidikan adalah proses sadar dan terencana yang
dilakukan orang dewasa untuk membantu anak-anak mencapai kedewasaan.
Hal ini melibatkan interaksi yang bertanggung jawab dan mendukung
perkembangan anak dalam berbagai aspek kehidupan secara berkelanjutan.?
Pendidikan merupakan proses yang dirancang oleh masyarakat untuk
memfasilitasi kemajuan generasi mendatang melalui metode yang sesuai
dengan potensi individu, guna mencapai tingkat kemajuan yang optimal.? Dari
beberapa pendapat dapat disimpulkan bahwa pendidikan adalah proses yang
dibentuk oleh struktur sosial untuk mengembangkan generasi muda agar dapat
berkontribusi pada masyarakat. Selain itu, menjadi proses berkelanjutan dan
sistematis yang bertujuan mengembangkan pengetahuan, keterampilan, dan
nilai-nilai individu, dengan pendekatan yang disesuaikan dengan kebutuhan
masing-masing.

Pembelajaran adalah elemen esensial dalam seluruh aktivitas pendidikan.
Pembelajaran yang efektif memerlukan partisipasi aktif siswa dalam berbagai

mata pelajaran, termasuk pelajaran umum dan agama. Salah satu mata

! Abu Ahmadi & Nur Uhbiyati, llmu Pendidikan, Cetakan kedua. (Jakarta: Rineka Cipta, 1991).
2 Abdurrahman Saleh Abdullah, Teori-teori pendidikan berdasarkan Al-qur’an, Cet. 1 (Jakarta:
Rineka Cipta, 1990, t.t.).



pelajaran umum yang diajarkan adalah matematika. Matematika dapat
memberikan kemampuan analitis yang kuat, membantu individu membuat
keputusan rasional berdasarkan data.

Pada tingkat pendidikan dasar, matematika berfungsi sebagai fondasi yang
esensial bagi siswa. Materi pecahan merupakan salah satu topik yang seringkali
menjadi tantangan bagi siswa, terutama di tingkat kelas 11 MI. Pemahaman
yang baik tentang pecahan sangat penting, karena konsep ini akan digunakan
dalam berbagai aspek matematika yang lebih kompleks di tingkat selanjutnya.
Berdasarkan hasil observasi awal dan wawancara yang telah dilakukan, peneliti
menemukan kondisi rendahnya keaktifan dan pemahaman siswa pada
pembelajaran matematika. Hal tersebut muncul karena siswa merasa bosan
ketika pembelajaran dan menganggap bahwa matematika adalah mata
pelajaran yang cukup sulit untuk dipelajari terutama pada materi pecahan.
Kesulitan ini dapat berpengaruh pada pemahaman dan hasil belajar siswa,
sehingga diperlukan pendekatan inovatif untuk meningkatkan pemahaman
mereka.

Dalam pendidikan, guru berperan sebagai fasilitator dan motivator yang
penting untuk menyediakan sumber daya dan metode pembelajaran yang
efektif. Tanggung jawab utama guru meliputi mendidik, mengajar,
membimbing, dan melakukan evaluasi terhadap siswa, terutama di pendidikan

dasar dan menengah.® Guru juga harus mengembangkan potensi siswa melalui

3 Kunandar, “Guru Profesional Implementasi Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) dan
Sukses dalam Sertifikasi Guru,” (Jakarta: Rajawali 2011), hal 54.



pembelajaran yang inovatif dan menarik. Guru dapat memanfaatkan media
interaktif dalam pembelajaran untuk meningkatkan minat dan prestasi
akademik siswa. Meskipun demikian, penggunaan teknologi di sekolah dasar
masih perlu ditingkatkan, dan ketersediaan media pembelajaran saat ini masih
terbatas.

Pemilihan media pembelajaran yang tepat sangat penting untuk efektivitas
pengajaran. Dengan menggunakan Articulate Storyline 3, guru dapat
merancang media pembelajaran yang tidak hanya informatif, tetapi juga
menyenangkan. Media ini memungkinkan siswa untuk berinteraksi langsung
dengan materi, melakukan latihan, dan mendapatkan umpan balik secara real
time. Hal ini diharapkan dapat membantu siswa memahami konsep pecahan
dengan lebih baik dan meningkatkan hasil belajar.

Berdasarkan permasalahan yang terjadi, perlu adanya inovasi baru berupa
media pembelajaran Matematika yang menarik, dan menyenangkan
berdasarkan karakteristik siswa tingkat dasar. Tidak hanya menyenangkan,
media pembelajaran juga dapat meningkatkan semangat belajar dan membantu
siswa dalam memahami materi pecahan.

Articulate Storyline 3 adalah salah satu media yang dapat meningkatkan
minat dan motivasi belajar siswa, terutama dalam memahami konsep pecahan.
Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3
pada materi pecahan diharapkan dapat menjadi solusi efektif untuk
meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa kelas Il MIl. Dengan

pendekatan yang lebih menarik dan interaktif, diharapkan siswa dapat lebih



mudah memahami materi yang diajarkan dan mencapai hasil belajar yang
optimal.

Penelitian ini bertujuan mengevaluasi respons siswa terhadap media
pembelajaran Articulate Storyline 3 dan mengumpulkan kritik serta saran untuk
pengembangan lebih lanjut, dengan harapan dapat meningkatkan pemahaman
siswa terhadap materi ajar. Dari permasalahan tersebut maka perlu dilakukan
penelitian tentang “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Articulate Storyline 3 pada Materi Pecahan untuk Meningkatkan Hasil Belajar

Siswa Kelas Il MI An-nur Turen”.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka rumusan

masalah pada penelitian ini sebagai berikut.

1. Bagaimanakah kelayakan pengembangan media pembelajaran interaktif
berbasis Articulate Storyline 3 pada materi pecahan dalam meningkatkan
hasil belajar siswa kelas Il MI?

2. Bagaimanakah keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 pada materi pecahan dalam meningkatkan hasil

belajar siswa kelas Il MI?



C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan pada penelitian ini

sebagai berikut.

1. Untuk mengetahui kelayakan pengembangan media pembelajaran interaktif
berbasis Articulate Storyline 3 pada materi pecahan dalam meningkatkan
hasil belajar siswa kelas 11 Ml

2. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 pada materi pecahan dalam meningkatkan hasil

belajar siswa kelas 11 Ml

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Model pembelajaran yang menekankan penggunaan media pembelajaran
interaktif berbasis Articulate Storyline 3 memiliki sejumlah karakteristik yang
membedakannya dari jenis media pembelajaran interaktif lainnya, meskipun
secara visual mungkin tampak serupa. Karakteristik ini mencakup kemampuan
untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih mendalam dan interaktif,
serta menyediakan beragam fitur yang mendukung keterlibatan dan partisipasi

aktif siswa dalam proses pembelajaran.
Dengan demikian, Articulate Storyline 3 tidak hanya berfungsi sebagai alat
penyampaian informasi, tetapi juga sebagai platform yang mendorong interaksi
dan kolaborasi, yang pada gilirannya dapat meningkatkan efektivitas
pembelajaran. Media Pembelajaran Articulate Storyline 3 memiliki rincian

spesifikasi produk sebagai berikut.



1. Bentuk

a. bentuk media pembelajaran berupa software yang harus di Install pada
Personal Computer (PC).

b. video, teks, dan gambar dilengkapi dengan fitur menarik dan animasi
yang disesuaikan dengan materi, bertujuan untuk menciptakan media
pembelajaran yang menarik dan meningkatkan efektivitas hasil belajar
siswa.

c. media Articulate Storyline 3 hampir sama dengan Ms. Power Point
sehingga mudah digunakan.

d. media articulate storyline 3 dapat diakses menggunakan Personal
Computer (PC)

e. hasil publikasi produk Articulate Storyline 3 dapat diakses secara online
dalam format html5 pada web browser.

2. Materi

a. Materi pecahan pada kelas Il MI Semester Genap.

b. Komposisi materi disusun berdasarkan acuan capaian pembelajaran yang
ditetapkan untuk mata pelajaran Matematika pada kelas Il Semester

Genap.

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan
Penelitian dan pengembangan merupakan peran penting dalam
memodernisasi media pembelajaran, berfungsi sebagai jembatan yang efektif

dalam proses pendidikan. Terutama melalui penggunaan media interaktif



yang mengintegrasikan elemen-elemen seperti teks, gambar, dan video.
Pentingnya dilakukan pengembangan dan penelitian karena adanya beberapa
masalah yang terdapat pada proses pembelajaran di kelas Il M1 An-nur yakni,
rendahnya keaktifan dan pemahaman siswa pada pembelajaran matematika.
Maka, dengan adanya permasalahan yang terdapat pada proses pembelajaran
di kelas Il Ml An-nur memerlukan solusi berupa media pembelajaran
interaktif untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Media pembelajaran
interaktif berbasis Articulate Storyline 3 dapat membantu siswa untuk lebih
fokus dalam belajar dan memahami materi pecahan. Melalui media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3, permasalahan
pembelajaran matematika yang membosankan dan sulit menjadikan kegiatan
belajar lebih menyenangkan. Media pembelajaran interaktif berbasis

Articulate Storyline 3 dapat meningkatkan semangat belajar siswa.

F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan
Asumsi yang mendasari pengembangan media pembelajaran interaktif
berbasis Articulate Storyline 3 pada materi pecahan, yaitu:

1. dengan menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline 3, suasana pembelajaran yang lebih menyenangkan dapat
menciptakan pengalaman belajar yang lebih bermakna bagi siswa,
sehingga berpotensi meningkatkan hasil belajar mereka;

2. dengan menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate

Storyline 3, pembelajaran yang dilaksanakan tidak hanya berfokus pada



guru, tetapi juga berorientasi pada siswa, sehingga menciptakan
pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan;

3. penggunaan media pembelajaran Articulate Storyline 3 dapat
meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa, sehingga dapat
meningkatkan hasil belajar siswa;

4. penggunaan media pembelajaran Articulate Storyline 3, siswa lebih aktif
untuk mengikuti pembelajaran di kelas.

Dalam penelitian ini, peneliti memberikan batasan pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3, yaitu:

1. media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3 ini dibuat
dengan materi pecahan pada siswa kelas 11 M1 An nur Turen

2. Objek penelitian terbatas pada pengguna media pembelajaran interaktif

berbasis Articulate Storyline 3 pada kelas Il MI An nur Turen.

G. Definisi Operasional
Definisi istilah sangat penting untuk mencegah kesalahpahaman dalam
pemahaman atau penafsiran istilah-istilah yang ada. Oleh karena itu, perlu
dilakukan penegasan dan pembahasan mengenai istilah-istilah yang relevan
dengan judul penelitian ini;
1. Pengembangan media pembelajaran
Dalam penelitian ini pengembangan media pembelajaran mencakup
penciptaan dan penyempurnaan alat yang sesuai dengan kebutuhan

pendidikan. Media ini berfungsi sebagai perantara dalam penyampaian



materi dari pengajar kepada peserta didik, sehingga meningkatkan
efektivitas proses pembelajaran dan mencapai tujuan pendidikan yang
diharapkan.
2. Articulate Storyline 3
Articulate Storyline 3 adalah media pembelajaran interaktif yang
dirancang untuk membuat konten pendidikan yang menarik, khususnya
dalam konteks penelitian ini, dengan fokus pada topik pecahan dalam
Matematika untuk pendidikan dasar.
3. Hasil belajar
Dalam penelitian ini, hasil belajar adalah pengembangan kemampuan
dalam ranah pengetahuan (kognitif) yang diperoleh siswa sebagai hasil
dari partisipasi dalam kegiatan belajar selama proses pembelajaran.
4. Mengenal Pecahan
Dalam penelitian ini membahas tentang mengenal pecahan sebagai
bagian dari keseluruhan melalui konteks membagi sebuah beda atau
kumpulan benda sama banyak, pecahan yang diperkenalkan adalah
setengah dan seperempar. Materi mengenal pecahan ini lebih menarik

ketika menggunakan media pembelajaran interaktif.

H. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan pada penelitian ini sebagai berikut. BAB |
PENDAHULUAN membahas latar belakang masalah, rumusan masalah,

tujuan penelitian dan pengembangan, spesifikasi produk yang diharapkan,
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pentingnya penelitian dan pengembangan, asumsi dan keterbatasan penelitian
dan pengembangan, dan definisi operasional.

BAB Il KAJIAN TEORI membahas tentang media pembelajaran (berupa
pengertian, fungsi, dan manfaat), media pembelajaran Articulate Storyline,
mata pelajaran matematika, hasil belajar, ruang lingkup penelitian, kerangka
berpikir, dan penelitian terdahulu.

BAB IIl METODE PENELITIAN & PENGEMBANGAN membahas
tentang model penelitian dan pengembangan, prosedur penelitian dan
pengembangan, uji coba produk, desain uji coba produk, subjek uji coba, jenis
data, instrumen pengumpulan data, dan teknik analisis data.

BAB IV HASIL PENELITIAN & PENGEMBANGAN membahas
tentang penyajian data uji coba, analisis data, dan revisi produk. Kemudian,
tentang kajian media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3
yang telah direvisi ada pada BAB V PEMBAHASAN. Selanjutnya, pada

BAB VI membahas kesimpulan dan saran.
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