BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline yang telah selesai dilaksanakan. Berdasarkan hasil penelitian dan
pembahasan mengenai tahap-tahap pengembangan yang telah dilakukan, maka
dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Penggunaan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline dalam
proses pembelajaran terbukti dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada
mata pelajaran matematika bangun datar kelas V di SD Negeri 1
Kranggan dengan perolehan skor N-Gain 0,64 yang dikategorikan
sedang.

2. Validitas media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline
materi bangun datar kelas V SD Negeri 1 Kranggan dapat diketahui
dengan melihat hasil validasi media yang memperoleh nilai 96% dengan
keterangan sangat valid dan layak digunakan sebagaai media dalam
proses pembelajaran matematika bangun datar. Efektifitas media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline ditunjukkan dari hasi
belajar siswa yang telah mencapai dan melebihi nilai KKM. Nilai rata-
rata yang diperoleh sisiwa pada pretest sebesar 63% dan rata-rata nilai
post test sebesar 84%. Sehingga dapat diartikan bahwa media
pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline dapat digunakan
dalam kegiatan pembelajaran Matematika materi bangun datar kelas V

SD Negeri 1 Kranggan.

B. Saran

Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulan demi kemajuan dan
keberhasilan proses pembelajaran, peneliti memberikan saran sebagai berikut :

1. Kepada lembaga, diharapkan media pembelajaran interaktif berbasis

Articulate Storyline ini dapat dijadikan sebagai media pembbelajaran agar
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siswa dapat secara aktif belajar. Selain itu diharapkan siswa dapat belajar
secara berkelanjutan dirumah secara mandiri terkait materi bangun datar
dengan menggunakan HP siswa secara Offline.

. Bagi pembaca, diharapkan dapat menambah wawasan dalam penelitian
Research and Development dengan model ADDIE serta lebih bagus dan
maksimal dalam pembuatan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline.

. Bagi Peneliti Selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan penelitian
ini dengan memperluas subjek penelitian, materi pelajaran, maupun jenis
media interaktif lainnya untuk menemukan inovasi pembelajaran yang
lebih variatif dan efektif.
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