BAB V
PENUTUP
A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil Penelitian tentang penerapan metode Role Playing dapat
meningkatkan hasil belajar Pendidikan Pancasila pada siswa kelas V di MI Raden
Patah. Ranah kognitif hasil belajar siswa mengalami peningkatan hal ini dibuktikan
dari nilai rata-rata pada tes pra tindakan sebesar 50,72 dan presentase ketuntasan
sebesar 31,81% dengan 7 siswa. Meningkat pada siklus I dengan nilai rata-rata
70,54 dan presentase ketuntasan sebesar 68.18% dengan 15 siswa yang tuntas. Dan
hasil presentase ketuntasan Post test Siklus Il sebesar 81,81% dan nilai rata-rata
siswa adalah 80,54 dari 18 siswa yang tuntas dan 4 siswa yang tidak tuntas.

B. SARAN
Berdasarkan hasil penelitian, Adapun beberapa saran dari penerapan metode Role
Playing atau Bermain Peran adalah sebagai berikut:
1. Untuk pendidik
a. Buatlah skenario bermain peran yang sesuai dengan kehidupan nyata siswa
dan topik pembelajaran
b. Berikan kesempatan merata bagi semua siswa untuk terlibat dalam bermain
peran agar pengalaman belajar siswa lebih adil dan menyenangkan
2. Untuk Siswa
a. Siswa diharapkan berani untuk mengekspresikan perannya dengan sungguh —
sungguh dan aktif dalam diskusi
b. Dengan memahami peran dari berbagai latar budaya, siswa diharapkan lebih
menghargai keberagaman di sekitarnya
3. Untuk Peneliti Tingkat Lanjut
a. Penelitian bisa dilakukan pada jenjang kelas yang berbeda atau pada mata
Pelajaran lain untuk melihat efektivitas metode Role Playing secara lebih luas
b. Peneliti bisa mengembangkan modul pembelajaran berbasis Role Playing

yang dapat diterapkan oleh guru secara praktis.
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