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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media Whimsy 

Wordplay untuk meningkatkan kemampuan membaca siswa kelas rendah di 

SD Negeri 3 Kademangan, maka kesimpulan dari penelitian ini dijabarkan 

sebagai berikut: 

1. Media Whimsy Wordplay valid digunakan untuk meningkatkan 

kemampuan membaca siswa kelas rendah.  

Hasil validasi dibuktikan melalui hasil penilaian oleh ahli media dan 

ahli materi yang menunjukkan kategori “sangat valid” dengan rata-rata 

persentase kevalidan sebesar 98,33% dari ahli media dan 93,25% dari ahli 

materi. Validasi tersebut menunjukkan bahwa media memenuhi aspek isi, 

visual, kebermanfaatan dan sesuai dengan karakteristik siswa. 

2. Media Whimsy Wordplay praktis digunakan oleh guru dan siswa dalam 

pembelajaran membaca.  

Hasil penilaian ahli praktisi menghasilkan persentase sebesar  

95,38% yang menunjukkan bahwa media Whimsy Wordplay mudah 

digunakan, menarik, dan mampu membantu proses pembelajaran 

membaca di kelas rendah. Media ini bisa digunakan secara mandiri oleh 

siswa dan mendukung pembelajaran sesuai kemampuan masing-masing 

siswa. 
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3. Pengembangan media Whimsy Wordplay efektif dalam meningkatkan 

kemampuan membaca siswa kelas rendah.  

Berdasarkan hasil Pre-Test dan Post-Test pada uji coba kepada 

siswa, ditemukan peningkatan skor kemampuan membaca siswa setelah 

menggunakan media. Hasil peningkatan menunjukkan persentase sebesar 

22,71%. Peningkatan ini mencakup aspek pengenalan huruf, membaca 

kata, dan membaca kalimat sederhana. Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

media Whimsy Wordplay mampu meningkatkan kemampuan belajar 

siswa. 

B. Saran 

1. Bagi Guru/Pendidik 

Disarankan agar guru memanfaatkan media Whimsy Wordplay sebagai 

alternatif dalam pembelajaran membaca. Guru juga dapat melakukan 

penyesuaian dan pengembangan konten media sesuai dengan kebutuhan 

siswa dan karakteristik materi yang diajarkan. 

2. Bagi Sekolah 

Pihak sekolah sebaiknya mendukung penggunaan media pembelajaran 

inovatif seperti Whimsy Wordplay dengan menyediakan fasilitas pendukung, 

serta memberikan pelatihan kepada guru dalam pengimplementasian media 

secara optimal. 

3. Bagi Pengembang Media 

Pengembangan lanjutan terhadap media ini diperlukan supaya media 

mampu digunakan untuk materi membaca yang lebih kompleks, seperti 
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pemahaman bacaan atau membaca kalimat panjang. Penyempurnaan kualitas 

bahan juga dapat menjadi pertimbangan untuk edisi berikutnya. 
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