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ABSTRAK

Putri, Dika Renata (2025). “Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint
Interaktif (POPOTIF) pada Materi Keragaman Budaya Indonesia untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas 5 Sekolah Dasar” Skripsi.
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas [lmu Pendidikan,
Universitas Islam Raden Rahmat Malang. Pembimbing: Wuli Oktiningrum,
M.Pd

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Powerpoint Interaktif, Motivasi Belajar.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya penggunaan media
pembelajaran oleh guru yang hanya menggunakan buku paket bergambar dan
Lembar Kerja Siswa (LKS), serta rendahnya motivasi belajar siswa dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila, khususnya pada materi Keragaman Budaya
Indonesia. Akibatnya, siswa sering terlihat mengantuk, kurang fokus, dan merasa
jenuh karena metode ceramah yang monoton. Tujuan dari penelitian ini adalah
mengembangkan media pembelajaran PowerPoint Interaktif (POPOTIF) untuk
meningkatkan motivasi belajar siswa kelas 5 sekolah dasar.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE (A4nalysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation) dan pendekatan kualitatif. Subjek penelitian adalah
siswa kelas 5 SDN 1 Sukodadi Wagir. Teknik pengumpulan data meliputi
observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi, dengan instrumen berupa angket
validasi ahli materi, ahli media, angket respon siswa, dan angket motivasi belajar.

Hasil validasi menunjukkan bahwa media dinyatakan “Sangat Valid”
dengan skor ahli materi sebesar 82,5% dan ahli media sebesar 85%. Uji coba
lapangan menunjukkan respon positif dari siswa dengan persentase 82% dalam
kategori “Baik”. Motivasi belajar siswa meningkat dari 72% (kategori “Cukup”)
sebelum penggunaan media menjadi 85,58% (kategori “Tinggi”) sesudah
penggunaan media, dengan peningkatan sebesar 13,58%. Dengan demikian, media
POPOTIF disimpulkan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa pada materi
Keragaman Budaya Indonesia.
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ABSTRACT

Putri, Dika Renata (2025). “Development of Interactive PowerPoint-Based
Learning Media (POPOTIF) on Cultural Diversity Material to Increase
Learning Motivation of 5th Grade Elementary School Students”, Thesis,
Study Program of Primary School Teacher Education, Faculty of Education
Raden Rahmat Islamic University of Malang. Advisor: Wuli Oktiningrum,
M.Pd.

Keywords: Learning Media, Interactive Powerpoint, Learning Motivation.

This research was motivated by the low use of instructional media by
teacher, who relied only on illustrated textbooks and student worksheets (LKS), as
well as the low learning motivation of students in Pancasila Education, particularly
in the topic of Indonesia's Cultural Diversity. As a result, students were often
observed to be sleepy, unfocused, and bored due to the monotonous teacher method.
The aim of this research was to develop Interactive PowerPoint (POPOTIF) as a
learning medium to encrease the motivation of 5th grade elementary school
students.

This research employed a Research and Development (R&D) method using
the ADDIE development model (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation) with a qualitative approach. The research subjects were 5 th grade
students of SDN 1 Sukodadi Wagir. Data were collected through observation,
interview, questionnaire, and documentation, using instruments such as validation
questionnaires from content and media experts, student response questionnaires,
and student learning motivation questionnaires.

The validation results indicated that the media was categorized as "Highly
Valid," with the content expert scoring 82.5% and the media expert scoring 85%.
The field trial showed a positive response from students with a score of 82% in the
"Good" category. Student motivation increased from 72% “Sufficient” before using
the media to 85.58% "High" after implementation, showing a 13.58%
improvement. Therefore, it can be concluded that the POPOTIF media successfully
increased students’ learning motivation in the topic of Indonesia's Cultural
Diversity.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pendidikan Pancasila menjadi bagian penting dalam suatu
pembelajaran di sekolah baik formal maupun informal. Hal itu dapat dilihat
dari keberadaan pendidikan pancasila yang berstatus wajib dalam
kurikulum pendidikan (Jagad & Heru, 2021). Pendidikan Pancasila di sekolah
dasar merupakan bekal dan pengetahuan dasar tentang terciptanya nilai
toleransi dan rasa menghargai keberagaman melalui proses pembelajaran
yang dilakukan oleh guru dan peserta didik (Widiyanto, 2017). Beberapa
tujuan dari mata pelajaran Pendidikan Pancasila yakni agar peserta didik
memiliki kemampuan sebagai berikut: (1) berpikir secara kritis, rasional, dan
kreatif dalam menanggapi kewarganegaraan, (2) berpartisipasi secara aktif,
bertanggung jawab, dan bertindak secara cerdas dalam kegiatan
bermasyarakat, berbangsa dan bernegara, serta anti korupsi, (3) berinteraksi
dengan bangsa-bangsa lain dalam peraturan dunia secara langsung dengan

memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi (Septy dkk, 2021)

Ketercapaian tujuan pembelajaran berpedoman pada peran seorang
guru, hal ini menunjukkan untuk bisa mencapai proses belajar mengajar
dengan baik. Berdasarkan hal tersebut maka seorang guru harus mempunyai
jiwa kompetensi yang bisa memadai dalam proses pembelajaran. Kompetensi
dalam hal ini bisa terlihat dari segi strategi, model ataupun media yang akan
digunakan dalam proses pembelajaran. Namun untuk penggunaan media
pembelajaran ini sendiri masih dikatakan sangat rendah (Hasibuan, 2021).

Seorang guru jarang menggunakan media pembelajaran karena masih proses



memilih dalam menyesuaikan materi pembelajaran dan untuk membuat

media yang sederhana membutuhkan waktu yang sedikir lama (Rozi, 2018).

Hal ini sesuai dengan hasil wawancara pada lampiran 4 yang telah
dilakukan peneliti pada tanggal 18 November 2024 dengan Ibu Nunuk
Sumiasih, S.Pd., Gr. selaku wali kelas 5 SDN 1 Sukodadi Wagir
mengungkapkan bahwa penggunaan media sebagai alat penunjang
pembelajaran sangat rendah. Hal ini dibuktikan dalam pelaksanaanya, guru
hanya menggunakan buku paket bergambar dan Lembar Kerja Siswa (LKS)
sehingga terdapat beberapa siswa yang terlihat mengantuk dan kurang fokus
saat pembelajaran karena merasa jenuh dan motivasi belajarnya sangat kurang
dikarenakan guru menggunakan metode ceramah dan pembelajaran terkesan
monoton. Sedangkan, berdasarkan hasil observasi yang telah peneliti lakukan
saat proses pembelajaran diketahui bahwa siswa kurang antusias dalam
mengikuti proses pembelajaran Pendidikan Pancasila. Selain itu, peserta didik
juga mengalami kesulitan untuk mengetahui berbagai macam-macam suku,

rumah adat, pakaian adat dan aspek keragaman budaya di Indonesia lainya.

Menanggapi permasalahan tersebut, maka diperlukan solusi yang
mengatasi yaitu seorang guru haruslah memiliki kemampuan berinovasi dan
dituntut untuk bisa kreatif dalam mengemas pembelajaran, khususnya
pengemasan pembelajaran melalui pemanfaatan media pembelajaran berbasis
teknologi. Media yang dikembangkan seharusnya media pembelajaran yang
dapat merangsang siswa untuk termotivasi dalam belajar, maka dari itu
dibutuhkan media pembelajaran interaktif dalam mengatasi problem tersebut.

Media bisa dikatakan interaktif apabila dapat membuat siswa terlibat aktif



dalam proses pembelajaran serta meningkatkan motivasi dan minat terhadap
mata pelajaran yang sedang dipelajari (Trimansyah, 2021). dengan adanya
penggunaan media pembelajaran yang inovatif dapat membuat siswa tidak
cepat merasa bosan sehingga memudahkan siswa untuk menangkap materi
(Elpira dkk, 2015).

Salah satu faktor yang dapat mempengaruhi suatu keberhasilan
pembelajaran yaitu dengan menggunakan media pembelajaran. Media yang
digunakan dalam meningkatkan keberhasilan proses pembelajaran adalah
menggunakan media pembelajaran powerpoint interaktif. Melalui
pengaplikasian media pembelajaran yang interaktif, siswa mampu berinteraksi
dengan aktif dalam memahami materi pembelajaran, yang pada akhirnya dapat
merangsang motivasi belajar siswa (Wulandari, 2020). Powerpoint juga sangat
mudah digunakan untuk semua kalangan sehingga powerpoint ini bisa
digunakan untuk presentasi, mengajar, dan bisa membuat animasi. Powerpoint
ini menjadi salah satu software yang dapat menyusun materi untuk digunakan
pada saat presentasi yang menjadikan lebih mudah dan efektif. Karakteristik
yang terdapat pada media pembelajaran interaktif sendiri terletak pada siswa,
disamping menyimak materi siswa juga diajak untuk berinteraksi melalui
powerpoint dengan cara mengerjakan gquis. Hal ini bertujuan untuk bisa
meningkatkan motivasi belajar siswa (Dewi & Manuaba, 2021).

Powerpoint Interaktif merupakan salah satu media pembelajaran
interaktif yang belum banyak dikembangkan. Selama ini Powerpoint hanya
digunakan sebagai media presentasi satu arah (non-interaktif), dimana siswa

hanya berperan sebagai pendengar atau pengamat, daripada berpartisipasi aktif



dalam proses pembelajaran. Powerpoint Interaktif memiliki karakteristik
khusus yang ada pada menu tab ribbon pada grup links berupa action hyperlink,
trigger dan fitur lain yang dapat digabungkan dengan suara, animasi, vidio dan
atau yang lain, sehingga dari penggabungan antara karakteristik itulah
presentasi multimedia interaktif dapat dibuat. Menggabungkan hyperlink
dengan slide dapat membuat presentasi interaktif, yang akan memberi siswa
kesempatan untuk menggunakan kemampuan kognitif yang lebih tinggi (Dewi
& Izzati, 2020).

Banyak hasil dari penelitian terdahulu yang telah berhasil
mengembangkan media pembelajaran powerpoint interaktif untuk bisa
meningkatkan hasil belajar peserta didik. Pengembangan powerpoint interaktif
ini pernah dilakukan oleh Ika Dewi Sukmawati dari Program Studi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Universitas
Islam Riau Pekanbaru 2022 dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Powerpoint Interaktif Subtema 1 Keberagaman Budaya
Bangsaku Kelas IV SDN 151 Pekanbaru”. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengembangkan media pembelajaran powerpoint interaktif pada
subtema 1 kelas IV, mempermudah guru untuk mengatasi peserta didik yang
kurang fokus dalam belajar. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian
pengembangan (R&D). Beberapa hal dari tulisan ini yang memiliki kesamaan
dengan tulisan penulis adalah: sama-sama menggunakan penelitian
pengembangan (R&D), mengembangkan media yang sama yakni media
Powerpoint Interaktif. Selain itu peneliti juga menemukan perbedaan dari

tulisan ini dengan tulisan peneliti yakni lokasi penelitian, materi penelitian,



adanya kuis interaktif pilihan ganda, dan ilustrasi serta animasi tiap slide pada
powerpoint.

Berdasarkan paparan diatas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran powerpoint interaktif, diharapkan dapat merangsang keaktifan
dan konsentrasi siswa dalam memahami materi pembelajaran sehingga
nantinya dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Selain itu, proses
pembelajaran dengan media powerpoint interaktif ini jauh lebih menyenangkan
karena dengan menggunakan media ini dapat menarik perhatian siswa ketika
proses pembelajaran berlangsung. Pengembangan media akan didesain dengan
konten pembelajaran yang sesuai dengan capaian pembelajaran dan tujuan
pembelajaran serta konfigurasi display yang menarik dan tertata setiap
halamannya memungkinkan siswa menjadi penasaran dan fokus untuk
menyimak penjelasan materi pembelajaran.

Dari uraian diatas maka peneliti mengambil judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif (POPOTIF) Pada Materi
Keragaman Budaya Indonesia Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar
Siswa Kelas 5 Sekolah Dasar” sebagai bahan penelitian.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka masalah
di SDN 1 Sukodadi Wagir yaitu:

1. Rendahnya penggunaan media pembelajaran oleh guru. Guru masih
terbatas menggunakan buku paket dan Lembar Kerja Siswa (LKS) tanpa
melibatkan media pembelajaran yang inovatif, sehingga proses

pembelajaran cenderung monoton dan kurang menarik bagi siswa.



2. Kesulitan siswa dalam memahami materi keragaman budaya Indonesia.
Siswa mengalami kendala dalam mengidentifikasi dan membedakan
berbagai macam suku, rumah adat, pakaian adat, serta unsur kebudayaan
lainnya karena kurangnya media visual dan interaktif yang mendukung
pemahaman mereka.

3. Dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila motivasi belajar siswa sangat
rendah, sehingga cenderung tidak fokus dan jenuh ketika guru sedang
menjelaskan materi.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka batasan masalah pada
penelitian ini yaitu:

1. Pengembangan media powerpoint interaktif (POPOTIF) pada materi
keragaman budaya Indonesia.

2. Mengetahui Kevalidan media pembelajaran powerpoint interaktif
(POPOTIF)

3. Meningkatkan motivasi belajar siswa kelas 5 sekolah dasar dengan
menggunakan media powerpoint interaktif (POPOTIF).

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan masalah pada
penelitian ini yaitu:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran powerpoint interaktif
(POPOTIF) pada materi keragaman budaya Indonesia?

2. Bagaimana kevalidan dan kelayakan media pembelajaran powerpoint

interaktif (POPOTIF) pada materi keragaman budaya Indonesia?



3. Bagaimana peningkatan motivasi belajar siswa kelas V setelah
menggunakan media pembelajaran powerpoint interaktif (POPOTIF) pada
materi keragaman budaya Indonesia?

E. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan pengembangan penelitian
ini yaitu:

1. Dapat menghasilkan media pembelajaran powerpoint interaktif (POPOTIF)
yang digunakan selama proses pembelajaran berlangsung sesuai dengan
kebutuhan siswa maupun guru.

2. Dapat menganalisis kevalidan dan kelayakan media pembelajaran
powerpoint interaktif (POPOTIF) yang dapat digunakan pada materi
keragaman budaya Indonesia.

3. Dapat mengetahui peningkatan motivasi belajar siswa kelas V setelah
menggunakan media pembelajaran PowerPoint Interaktif (POPOTIF) pada
materi keragaman budaya Indonesia.

F. Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk dalam penelitian dan pengembangan ini adalah
bahan ajar berupa media pembelajaran PowerPoint Interaktif (POPOTIF)
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada materi keragaman budaya

Indonesia. Adapun spesifikasi produk yang dapat dikembangkan adalah

sebagai berikut:

1. Media pembelajaran yang disajikan berbasis powerpoint interaktif untuk
materi Keragaman Budaya Indonesia pada kelas V.

2. Media pembelajaran yang dibuat terdapat beberapa menu yaitu:



a) Judul media

b) Menu utama

c¢) Petunjuk penggunaan
d) Kompetensi dasar.

€) Menu materi

f) Quis

3. Materi yang diberikan yaitu menjelaskan tentang pengertian keragaman
budaya, suku bangsa, agama, rumah adat, pakaian adat, lagu daerah, tarian
dacrah, makanan daerah, kesenian daerah, alat musik daerah, adat istiadat
dan tradisi, serta menjelaskan pentingnya menjaga dan melestarikan
keragaman budaya di Indonesia.

4. Materi pembelajaran berisikan teks, gambar, audio, dan beberapa /ink
youtube yang dapat menarik perhatian siswa, dan juga terdapat kuis-kuis
yang menarik. Kuis berisi tentang soal-soal pilihan ganda yang berhubungan
dengan materi pembelajaran yang telah dipelajari. Siswa disuruh untuk
memilih jawaban benar atau salah.

5. Pada media pembelajaran powerpoint interaktif dikembangkan melalui
microsoft powerpoint 2013. Media pembelajaran powerpoint interaktif akan
didesain menarik dengan kombinasi warna yang berbeda-beda. Media
pembelajaran powerpoint interaktif juga menggunakan bahasa yang mudah
dipahami siswa.

6. Media pembelajaran powerpoint interaktif ini memiliki keunggulan jika
dibandingkan dengan media powerpoint pada umumnya yaitu media

powerpoint interaktif ini terdapat suara didalam nya dan tamplate dari



powerpoint interaktif ini bisa bergerak dan hyperlink di setiap tampilannya.
Sedangkan powerpoint biasa tidak disertai dengan tampilan suara dan
tamplate dari powerpoint biasa hanya itu-itu saja.

7. Media powerpoint interaktif ini diharapkan bisa meningkatkan motivasi
belajar siswa, karena di SD tersebut pendidik hanya menggunakan metode
ceramah dan tanya jawab saja. Sehingga jika menggunakan media
powerpoint interaktif ini nantinya siswa tidak mudah merasa bosan selama
pembelajaran berlangsung..

G. Manfaat Pengembangan
Hasil dari penelitian pengembangan ini diharapkan dapat memberikan
manfaat kepada berbagai pihak yang terkait. Adapun manfaat yang diharapkan
dari penelitian ini antara lain:
1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian pengembangan dapat memberikan pengetahuan
tambahan bagi pembaca secara teoritis tentang pengembangan media
pembelajaran powerpoint interaktif untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa pada materi keberagaman budaya Indonesia.
2. Manfaat Praktis:
a. Bagi Sekolah
Dapat memeberikan kontribusi dalam menyediakan solusi bagi

guru saat menyampaikan materi keberagaman budaya secara menarik dan

efektif.
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b. Bagi Guru

Dengan adanya media powerpoint interaktif, guru dapat dengan
mudah menarik minat dan meningkatkan motivasi belajar siswa dalam
kegiatan pembelajaran.
c. Bagi siswa

Dengan adanya penggunaan media pembelajaran powerpoint
interaktif, siswa dapat lebih aktif dan fokus saat proses pembelajaran
berlangsung serta suasana kelas akan menjadi lebih hidup.
d. Bagi Peneliti

Memberi kesempatan bagi peneliti untuk bisa mengembangkan
teori yang didapat selama dibangku kuliah, dan dapat memberikan
kontribusi pemikiran peneliti yang dapat mengembangkan media
pembelajaran yang disajikan yaitu media pembelajaran powerpoint

interaktif,

H. Definisi Operasional

Definisi istilah atau definisi operasional merupakan landasan yang

dapat dijadikan batasan dari masalah yang akan dijadikan objek penelitian,

definisi operasional yaitu sebagai berikut:

1.

Media pembelajaran powerpoint Interaktif merupakan suatu media yang
berbentuk powerpoint dan dirancang semenarik mungkin yang
didalamnya berupa gambar, suara, tulisan, video, maupun animasi. Salah
satu kekurangan media pembelajaran POPOTIF adalah media harus
digunakan secara online, jika digunakan secara offline maka tidak bisa

mengakses link youtube yang ada pada media. Kelayakan dan kevalidan
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media pembelajaran diukur dengan teknik angket dengan instrumen
lembar angket validasi.

. Motivasi belajar siswa didefinisikan sebagai dorongan internal dan
eksternal yang mendorong siswa untuk aktif dan bersemangat dalam
mengikuti pembelajaran. Peningkatan motivasi ini diukur melalui
indikator motivasi intrinsik dan motivasi ekstrinsik. Motivasi intrinsik:
adanya hasrat dan keinginan berhasil, adanya dorongan dan kebutuhan
dalam belajar, adanya harapan dan cita-cita. Sedangkan, motivasi
ekstrinsik: adanya penghargaan dalam belajar, adanya kegiatan menarik
dalam belajar, adanya lingkungan belajar yang kondusif. Motivasi belajar
diukur dengan teknik angket dengan instrumen lembar angket motivasi

belajar.



