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BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pembahasan dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Make A Match berbantuan
media Geoboard dapat meningkatkan hasil belajatr kognitif siswa kelas 111 SD
pada materi unsur-unsur bangun datar, khususnya mengenai garis dan sudut
Melalui pembelajaran ini, siswa dilibatkan secara aktif dalam proses
mencocokkan kartu pertanyaan dan jawaban, sehingga mendorong mereka
untuk berpikir, berdiskusi, dan memahami konsep secara lebih konkret. Hal ini
terbukti dengan meningkatnya nilai rata-rata dari 53,58 pada pretes menjadi 73
pada postes siklus I, dan meningkat lagi menjadi 88,17 pada postes siklus I1.

2. Penerapan model Make a Match dengan bantuan media Geoboard juga
meningkatkan persentase ketuntasan belajar siswa. Pada pretest tidak ada siswa
yang mencapai ketuntasan (0%), namun pada postes siklus I meningkat menjadi
41,67%, dan mencapai 87,5% pada siklus Il. Peningkatan ini menunjukkan
bahwa pembelajaran aktif dan berbasis media konkret dapat memfasilitasi
pemahaman materi secara bermakna dan menyeluruh. Dengan melibatkan siswa
secara langsung dalam aktivitas belajar yang menyenangkan, mereka menjadi

lebih fokus dan mudah dalam menguasai konsep yang diajarkan.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan, maka peneliti

memberikan beberapa saran sebagai berikut:
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1. Pelaksanaan model pembelajaran Make A Match berbantuan media
Geoboard sebaiknya memperhatikan pengelolaan waktu dan strategi
penyampaian materi agar pelaksanaan pembelajaran berlangsung secara
efektif dan efisien

2. Model Make A Match dengan media Geoboard disarankan digunakan oleh
guru sebagai salah satu variasi strategi dalam pembelajaran Matematika,
khususnya pada materi yang bersifat visual dan membutuhkan pemahaman
konsep konkret, seperti unsur-unsur bangun datar.

3. Model pembelajaran Make A Match berbantuan media Geoboard hendaknya
dapat dijadikan referensi oleh peneliti selanjutnya untuk mengembangkan
penelitian sejenis pada jenjang kelas atau materi yang berbeda, sehingga
dapat memberikan kontribusi tsmbahan terhadap pengembangan strategi

pembelajaran aktif dan menyenangkan.
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