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ABSTRAK 

 

Hakim, Indri. A. 2025. “Pengembangan Media Monopoli (Menopolis) Untuk 

Meningkatkan Literasi Sains Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Islam Raden Rahmat Kepanjen 

Malang. Pembimbing : Tety Nur Cholifah, M.Pd. 

 
Kata  Kunci: Pengembangan, Media Monopoli, Literasi Sains, IPAS 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya literasi sains siswa pada mata 

pelajaran IPAS kelas IV SDN 1 Putat Lor. Banyak Faktor yang peneliti temui dalam 

proses pembelajaran yang mempengaruhi rendahnya literasi sains siswa yaitu minat 

baca siswa yang rendah, keterbatasan media pembelajaran, serta metode 

pembelajaran yang monoton dan kurangnya media pembelajaran yang interaktif. 

Salah satu media yang digunakan untuk meningkatkan literasi sains siswa adalah 

media pembelajaran berbasis permainan edukatif, seperti media Monopoli untuk 

meningkatkan literasi sains. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui 

bagaimana kevalidan dan kelayakan pengembangan media Monopoli pada mata 

pelajaran IPAS materi Energi dan perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi 

di sekitar kita) untuk meningkatkan literasi sains siswa kelas IV Sekolah Dasar, (2) 

mengetahui apakah pengembangan media Monopoli pada mata pelajaran IPAS  

materi Energi dan perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di sekitar kita) 

untuk meningkatkan literasi sains siswa kelas IV Sekolah Dasar.  

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan atau biasa 

disebut dengan R&D (Research and Development) dengan  model ADDIE yang 

terdiri dari 5 tahap yaitu, 1) Analysis (Analisis), 2) Design (Desain), 3) Development 

(Pengembangan), 4) implementation (implementasi, 5) Evaluation (Evaluasi). 

Indikator keberhasilan untuk meningkatkan literasi sains yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu, 1) Mengidentifikasi masalah ilmiah, 2) Menjelaskan fenomena 

secara ilmiah, 3) Menggunakan bukti ilmiah. 

Hasil penelitian Media Menopolis terbukti memiliki tingkat kevalidan dan 

kelayakan yang sangat tinggi berdasarkan hasil validasi oleh tiga ahli, yaitu ahli 

media (99%), ahli materi (96%), dan ahli praktisi (91%), yang seluruhnya masuk 

dalam kategori “sangat valid”. Selain itu, respon ketertarikan terhadap media ini 

juga sangat positif, baik dari guru maupun siswa. Pada uji coba terbatas, respon 

guru mencapai 94,6% dan siswa 97,8%, sementara pada uji coba lapangan, respon 

guru meningkat menjadi 100% dan siswa sebesar 91%, yang seluruhnya berada 

dalam kategori “sangat tertarik”. Dari segi efektivitas, Media Menopolis mampu 

meningkatkan literasi sains siswa secara signifikan, yang ditunjukkan oleh 

peningkatan rata-rata skor dari 59,42 (pretest) menjadi 88,13 (postest), dengan nilai 

N-gain sebesar 0,70 yang termasuk dalam kategori “tinggi” atau mengalami 

peningkatan sebesar 69,8%. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran Menopolis pada materi energi dan perubahannya sangat valid, 

layak, dan efektif digunakan untuk meningkatkan literasi sains siswa sekolah dasar 

dalam pembelajaran IPAS.  
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ABSTRACK 

 

Hakim, Indri. A. 2025. "Development of Monopoly Media (Menopolis) to Improve 

Science Literacy in Science Subjects for Grade IV Elementary School 

Students". Thesis. Elementary School Teacher Education Study Program, 

Faculty of Education, Raden Rahmat Islamic University, Kepanjen Malang. 

Supervisor : Tety Nur Cholifah, M.Pd. 

  
Keywords: Development, Monopoly Media, Science Literacy, IPAS 

This research is motivated by the low science literacy of students in the 

science subject of grade IV SDN 1 Putat Lor. There are many factors that 

researchers encounter in the learning process that affect students' low science 

literacy, namely students' low interest in reading, limited learning media, as well as 

monotonous learning methods and lack of interactive learning media. One of the 

media used to improve students' science literacy is educational game-based learning 

media, such as Monopoly media to improve science literacy. This study aims to: 

(1) find out how the validity and feasibility of the development of Monopoly media 

in the subject of Science Science of Energy material and its changes in Topic A 

(Energy Change around us) to improve the science literacy of grade IV students of 

Elementary School, (2) find out whether the development of Monopoly media in 

the subject of Science Science of Energy material and its changes in Topic A 

(Energy Change around us) to improve the science literacy of grade IV School 

students Basis.  
This research uses a type of research and development or commonly called 

R&D (Research and Development) with the ADDIE model which consists of 5 

stages, namely, 1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) 

Evaluation. The success indicators to improve science literacy used in this study 

are, 1) Identifying scientific problems, 2) Explaining phenomena scientifically, 3) 

Using scientific evidence. 

The results of the Media Menopolis research are proven to have a very high 

level of validity and feasibility based on the results of validation by three experts, 

namely media experts (99%), material experts (96%), and practitioners (91%), all 

of which are included in the "very valid" category. In addition, the response to 

interest in this media is also very positive, both from teachers and students. In the 

limited trial, the teacher's response reached 94.6% and the students 97.8%, while in 

the field trial, the teacher's response increased to 100% and the students by 91%, all 

of whom were in the "very interested" category. In terms of effectiveness, Media 

Menopolis was able to significantly increase students' science literacy, which was 

shown by an increase in the average score from 59.42 (pretest) to 88.13 (posttest), 

with an N-gain value of 0.70 which was included in the "high" category or an 

increase of 69.8%. Based on these results, it can be concluded that Menopolis 

learning media on energy materials and its changes is very valid, feasible, and 

effective to be used to improve the science literacy of elementary school students 

in science learning.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Literasi sains merupakan salah satu kompetensi penting yang harus dimiliki 

oleh peserta didik di abad ke-21. Literasi sains berasal dari gabungan kata Latin 

literatus yang berarti "melek huruf" dan scientia yang berarti "pengetahuan" 

Suparya dkk (2022). Literasi sains dapat diartikan sebagai kemampuan untuk 

memahami, mengevaluasi, dan menerapkan pengetahuan ilmiah dalam kehidupan 

sehari-hari. Hal ini mencakup kemampuan mengidentifikasi masalah, mengajukan 

pertanyaan ilmiah, menjelaskan fenomena alam, serta membuat keputusan 

berdasarkan bukti ilmiah (Abdau et al., 2018).  

Kemampuan literasi sains peserta didik di Indonesia masih tergolong rendah. 

Hasil Programme for International Student Assessment (PISA) tahun 2022 

menunjukkan bahwa Indonesia hanya memperoleh skor 383 dalam bidang literasi 

sains, menempati peringkat ke-67 dari 81 negara yang berpartisipasi. Angka ini jauh 

tertinggal dibandingkan dengan negara-negara maju seperti Singapura yang 

memperoleh skor 561 (skor rata-rata yang ditetapkan PISA adalah 489). Rendahnya 

literasi sains ini mencerminkan masih lemahnya penguasaan konsep-konsep sains 

dan keterampilan berpikir ilmiah peserta didik di Indonesia (OECD, 2022). 

Melihat rendahnya capaian literasi sains tersebut, maka upaya penanaman 

literasi sains perlu dilakukan sejak dini, terutama di tingkat sekolah dasar. Menurut 

Maf’ula dkk (2022) perkembangan teknologi dan informasi yang pesat menuntut 

peserta didik untuk tidak hanya memahami konsep-konsep sains, tetapi juga mampu 

berpikir kritis, kreatif, dan logis dalam menghadapi permasalahan. Literasi sains 

juga dapat mendorong siswa untuk memahami lingkungan sekitar, mengenali 
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permasalahan yang dihadapi masyarakat, serta mencari solusi berbasis sains yang 

dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari (Nugroho, 2017). 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SDN 1 Putat Lor pada tanggal 

01 Maret 2024, diketahui bahwa literasi sains siswa kelas IV masih sangat rendah. 

Hal ini terlihat dari hasil tes berbasis literasi sains yang telah tervalidasi (Komang 

dkk. 2024) diberikan kepada 12 siswa, dengan hasil rata-rata yang berada di bawah 

Kriteria Ketuntasan Target Pembelajaran (KKTP) yaitu sekitar 70%. Hal ini 

menunjukkan bahwa sebagian besar siswa masih kesulitan dalam memahami 

konsep sains dan mengaplikasikannya dalam kehidupan sehari-hari.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan wali kelas IV SDN 1 Putat Lor juga 

mengungkapkan beberapa faktor penyebab rendahnya literasi sains siswa yaitu 

keterbatasan sarana pembelajaran menjadi kendala utama. Media pembelajaran 

yang digunakan hanya berupa media realia sederhana dari lingkungan sekitar, tanpa 

menggunakan alat peraga, media visual, atau media interaktif yang dapat 

mempermudah pemahaman konsep-konsep abstrak. Hal ini membuat proses 

pembelajaran menjadi kurang menarik dan menyebabkan rendahnya motivasi 

belajar siswa (Swandewi & Wiyasa, 2022).  

Permasalahan tersebut dapat diatasi dengan inovasi dalam penggunaan media 

pembelajaran yang dapat meningkatkan literasi sains siswa. Salah satu alternatif 

yang dapat digunakan adalah media pembelajaran berbasis permainan, seperti 

permainan monopoli. Menurut Goldschlag dkk (2019), media monopoli dapat 

memadukan unsur permainan dengan materi pembelajaran sehingga mampu 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, interaktif, dan memotivasi siswa 

untuk terlibat aktif. 
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Media pembelajaran monopoli memiliki keunggulan dalam menyesuaikan 

dengan gaya belajar siswa, baik visual, auditori, maupun kinestetik. Kelebihan dari 

media pembelajaran monopoli adalah kemampuannya untuk disesuaikan dengan 

gaya belajar siswa (Sari dkk., 2023).  Media ini dapat dirancang untuk memenuhi 

berbagai cara belajar, seperti visual, auditori, dan kinestetik. Hal ini memungkinkan 

siswa untuk terlibat secara aktif dengan materi pembelajaran sesuai dengan 

preferensi belajar mereka, sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan 

efisien (Permatasari dkk., 2024). 

Media pembelajaran monopoli dianggap cocok untuk diterapkan dalam 

meningkatkan literasi sains siswa (Ahmatul & Hasibuan, 2024). Media ini 

dikembangkan dengan tujuan untuk memfasilitasi pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam dan Sosial (IPAS) agar siswa dapat memahami konsep-konsep ilmiah dengan 

lebih baik. Karakteristik permainan yang interaktif dan menyenangkan dapat 

membantu siswa dalam mengembangkan keterampilan berpikir kritis, pemecahan 

masalah, dan pemahaman terhadap fenomena ilmiah dalam kehidupan sehari-hari 

(Widiyana Anwar dkk., 2022). 

Berdasarkan beberapa penelitian sebelumnya terkait efektivitas media 

pembelajaran monopoli dalam meningkatkan literasi sains siswa, diketahui bahwa 

media monopoli terbukti mampu meningkatkan literasi sains, khususnya pada siswa 

Sekolah Dasar. Hal ini disebabkan karena media monopoli bersifat menarik, 

interaktif, dan mampu memfasilitasi pemahaman konsep-konsep sains secara 

menyenangkan. Selain itu, media monopoli juga dapat menjadi sarana untuk 

menunjukkan literasi sains melalui aktivitas bermain yang melibatkan pemecahan 

masalah, pengambilan keputusan, dan diskusi antar siswa  (Azighah et al., 2023).  
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Dari beberapa penelitian yang telah dijelaskan, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran monopoli memiliki potensi yang besar untuk dikembangkan sebagai 

media pembelajaran, khususnya dalam mata pelajaran IPAS guna meningkatkan 

literasi sains siswa. Pemanfaatan media monopoli dalam pembelajaran IPAS 

membantu guru dan siswa dalam menciptakan proses pembelajaran yang interaktif, 

menyenangkan, serta mampu memfasilitasi berbagai gaya belajar siswa. Media ini 

mampu meningkatkan keterlibatan aktif siswa karena unsur permainan yang 

dikemas dengan konten pembelajaran yang relevan. Dalam konteks pembelajaran 

abad ke-21, media monopoli memberikan ruang bagi siswa untuk berkolaborasi, 

berpikir kritis, dan memahami materi secara lebih mendalam.  

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis bermaksud untuk melakukan 

penelitian yang berjudul “Pengembangkan Media Monopoli (Menopolis) Untuk 

Meningkatkan Literasi Sains Pada Mata Pelajaran IPAS Siswa Kelas IV Sekolah 

Dasar”. Tujuan dari judul tersebut, untuk mengetahui bagaimana kevalidan dan 

kelayakan Media Menopolis pada mata pelajaran IPAS materi Energi dan 

Perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di sekitar kita), dan untuk 

meningkatkan literasi sains siswa kelas IV Sekolah Dasar dan, mengetahui apakah 

Media Menopolis pada mata pelajaran IPAS materi Energi dan Perubahannya pada 

Topik A (Perubahan Energi di sekitar kita) dapat meningkatkan literasi sains siswa 

kelas IV Sekolah Dasar. 

B. Identifikasi Masalah 

      Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat diidentifikasikan beberapa 

masalah yaitu: 
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1. Sarana Prasarana disekolah kurang memadai sehingga guru sulit untuk memilih 

media yang tepat untuk meningkatkan literasi sains siswa. 

2. Rendahnya literasi sains siswa kelas IV SDN 1 Putat Lor dalam mata Pelajaran 

IPAS. 

3. Guru yang mengajar hanya menggunakan metode ceramah pada saat 

menjelaskan materi sehingga siswa akan cenderung bosan. 

4. Belum adanya pengembangan media yang diterapkan pada mata pelajaran 

IPAS di SDN 1 Putat lor, sehingga perlu adanya penggunaan media 

pembelajaran edukatif untuk menciptakan suasana yang menyenangkan bagi 

siswa. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka peneliti membatasi masalah agar 

masalah lebih dapat diatasi secara spesifik dan mencapai target penelitian yang 

dikehendaki. Batasan masalah dalam penelitian difokuskan pada: 

1. Pengembangan Media Menopolis untuk meningkatkan literasi sains 

2. Penelitian ini dibatasi pada muatan IPAS kelas IV Sekolah Dasar pada materi 

Energi dan Perubahannya Topik A (Perubahan Energi di sekitar kita). 

3. Penelitian ini dapat memberikan wawasan tentang kebutuhan siswa yang dapat 

membantu dalam pengembangan Media Menopolis yang lebih relevan dan 

menarik bagi siswa. Ini dapat membantu meningkatkan kualitas pembelajaran 

pada tingkat Sekolah Dasar. 

4. Materi dalam penelitian ini tidak berdiri sendiri, melainkan digunakan sebagai 

bagian dari pengembangan Media Menopolis yang dirancang secara terpadu 
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untuk mendukung ketercapaian tujuan pembelajaran dan peningkatan literasi 

sains siswa sekolah dasar. 

D. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah penelitian 

ini yaitu: 

1.  Bagaimana kevalidan dan kelayakan Media Menopolis pada mata pelajaran 

IPAS materi Energi dan Perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di 

sekitar kita) untuk meningkatkan literasi sains siswa kelas IV Sekolah Dasar? 

2. Apakah Media Menopolis pada mata pelajaran IPAS materi Energi dan 

Perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di sekitar kita) dapat 

meningkatkan literasi sains siswa kelas IV Sekolah Dasar? 

E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan peneliti yaitu: 

1. Untuk mengetahui bagaimana kevalidan dan kelayakan Media Menopolis pada 

mata pelajaran IPAS materi Energi dan Perubahannya pada Topik A 

(Perubahan Energi di sekitar kita) untuk meningkatkan literasi sains siswa 

kelas IV Sekolah Dasar. 

2. Untuk mengetahui apakah Media Menopolis pada mata pelajaran IPAS materi 

Energi dan Perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di sekitar kita) 

dapat meningkatkan literasi sains siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan 

 Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu 

pengembangan Menopolis (Media Monopoli Berbasis Literasi Sains), yang dimana 

pengembangan media tersebut untuk meningkatkan literasi sains siswa kelas IV 
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Sekolah Dasar. Media Menopolis dapat diartikan sebagai pengembangan media 

pembelajaran yang dimodifikasi dari permainan Menopolis yang berbasis media 

edukatif terutama pada materi Energi dan perubahannya, kelebihan dari media 

menopolis dapat dibuka dan dilipat pada papan Media Menopolis, serta dapat 

menambah semangat belajar siswa karena didalam papan media pembelajaran 

Menopolis terdapat macam - macam permainan didalamnya. Media Menopolis 

dikembangkan sebagai berikut: 

1. Media yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah papan Media 

Menopolis yang terbuat dari kayu terbuat dari kayu yang berukuran 46 x 46 

cm 

2. Menyiapkan desain Media Menopolis dari canva dan kemudian di cetak pada 

kertas sesuai dengan ukuran papan Menopolis. 

3. Pada Media Menopolis terdapat pion, peraturan permainan, kartu langkah, 

Papan skor, buku panduan, kartu pertanyaan, rambu - rambu jawaban dan 

terdapat kartu tantangan, kartu baca berisi tentang materi energi dan 

perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di sekitar kita). 

4. Media Menopolis dapat digunakan secara kelompok kecil atau kelompok 

besar, berdasarkan kebutuhan siswa. 

G. Manfaat Pengembangan 

 Manfaat dari pengembangan media pembelajaran Monopoli ini dimaksud dapat 

berdampak positif pada berbagai pihak, ialah sebagai berikut: 
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1. Manfaat Teoritis 

Penelitian yang akan dilakukan ini diharapkan dapat menambah pengetahuan 

dan memperluas wawasan bagi saya sebagai peneliti dan para pendidik lainnya 

melalui media pembelajaran Menopolis yang dihasilkan. 

2. Manfaat Praktis 

 Secara Praktis penelitian ini bermanfaat bagi beberapa pihak, anatara lain: 

a. Bagi Guru 

Manfaat bagi guru, diharapkan dapat membuat dan menggunakan media 

pembelajaran Menopolis sebagai alternatif pembelajaran yang efektif, lebih 

aktif, dan kreatif serta dapat mempermudahkan guru dalam menjelaskan 

materi pembelajaran. 

b. Bagi Peserta Didik 

Manfaat bagi peserta didik, diharapkan deangan adanya media 

pembelajaran Menopolis ini peserta didik lebih termotivasi untuk belajar 

serta dapat memahami materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru 

melalui media pembelajaran dengan mudah. 

c. Bagi instansi pendidikan 

Manfaat bagi instansi pendidikan, diharapkan hasil penelitian ini bisa 

menjadi panduan bagi pendidik dalam menentukan pilihan media 

pembelajaran yang akan digunakan pada proses pengajaran, bertujuan untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran. 

d. Bagi Peneliti 

Diharapkan dengan adanya penelitian ini bermanfaat sebagai saran dalam 

pengembangan pengetahuan, ketrampilan, dan sebagai acuan dalam 
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mengembangkan media pembelajaran yang lebih baik lagi untuk penelitian 

selanjutnya. 

H. Definisi Operasional 

 Definisi operasional pada penelitian pengembangan ini berisi istilah -istilah 

yang digunakan yaitu sebagai berikut: 

1. Menopolis adalah singkatan dari Media Monopoli Berbasis Literasi Sains, yaitu 

sebuah media pembelajaran berbentuk permainan edukatif yang dirancang 

secara khusus untuk meningkatkan literasi sains siswa sekolah dasar, khususnya 

pada mata pelajaran IPAS materi Energi dan Perubahannya pada Topik A 

(Perubahan Energi di sekitar kita). Media ini mengadaptasi konsep permainan 

monopoli yang dimodifikasi dengan konten pembelajaran berbasis literasi sains, 

sehingga proses belajar menjadi lebih aktif, menyenangkan, dan bermakna.  

2. Literasi sains merupakan kemampuan individu dalam memahami konsep dan 

proses sains, mengakses serta mengelola informasi berbasis sains, dan 

memanfaatkan pengetahuan serta prinsip ilmiah untuk menjelaskan berbagai 

fenomena alam dan menyelesaikan masalah dalam kehidupan sehari-hari. 

Literasi sains diukur melalui 3 aspek utama yaitu, mengidentifikasi masalah 

ilmiah, menjelaskan fenomena secara ilmiah, menggunakan bukti ilmiah. 

 

 


