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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data pada pembahasan yang ada pada Bab IV, maka dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Media pembelajaran Menopolis (Monopoli Berbasis Literasi Sains) terbukti 

memiliki tingkat kevalidan dan kelayakan yang sangat tinggi sehingga 

dinyatakan layak dan menarik untuk digunakan dalam pembelajaran IPAS. 

Kevalidan media ini diperoleh melalui proses validasi oleh tiga ahli, yaitu ahli 

media dengan persentase sebesar 99%, ahli materi sebesar 96%, dan ahli praktisi 

sebesar 91%, yang seluruhnya berada dalam kategori "sangat valid". Sementara 

itu, kelayakan media ditinjau dari respon ketertarikan guru dan siswa melalui 

angket pada tahap uji coba terbatas dan uji coba lapangan. Hasilnya 

menunjukkan bahwa pada uji coba terbatas, respon guru terhadap media 

mencapai 94,6% dan siswa sebesar 97,8%, sedangkan pada tahap uji coba 

lapangan, respon guru meningkat menjadi 100% dan respon siswa mencapai 

91%, yang seluruhnya masuk dalam kategori “sangat tertarik”. Berdasarkan 

hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa media Menopolis sangat valid dan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan literasi sains siswa 

sekolah dasar. 

2. Peningkatan literasi sains siswa terjadi peningkatan setelah diterapkan media 

pembelajaran menopolis, Pada tahap uji coba lapangan, rata – rata skor pretest 

siswa adalah 59,42. Setelah penerapan Media Menopolis, rata – rata skor postest 

meningkat menjadi 88,13, Hasil N-gain sebesar 0,70 menunjukkan peningkatan 
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dalam kategori “Tinggi” dengan presentase peningkatan sebesar 69,8%. 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa Media Menopolis sangat layak digunakan 

sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan literasi sains siswa. 

B. Saran 

Saran yang terdapat pada pengembangan media pembelajaran menopolis 

ditujukan kepada guru, siswa, sekolah, dan peneliti yang dipaparkan sebagai 

berikut:  

1. Bagi Guru, diharapkan media pembelajaran menopolis pada materi Energi 

dan Perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di sekitar kita) untuk 

meningkatkan literasi sains siswa ini dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran yang dapat membantu proses pembelajaran jauh lebih 

manarik dan menyenangkan agar materi yang disampaikan dapat diterima 

dengan baik oleh siswa.  

2. Bagi Siswa, diharapkan dengan adanya media pembelajaran menopolis 

pada materi Energi dan Perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di 

sekitar kita) untuk meningkatkan literasi sains siswa ini siswa jadi lebih 

bersemangat dalam mengikuti proses pembelajaran dan siswa lebih 

termotivasi untuk lebih giat belajar.  

3. Bagi Sekolah, diharapkan dengan adanya media pembelajaran menopolis 

pada materi Energi dan Perubahannya pada Topik A (Perubahan Energi di 

sekitar kita) untuk meningkatkan literasi sains siswa dapat memberikan 

manfaat terhadap sekolah guna meningkatkan kualitas proses pembelajaran. 

4. Bagi Peneliti, diharapkan dapat mengembangkan media pembelajaran 

menopolis pada materi pembelajaran lainnya, sehingga dapat memperluas 

manfaatnya dalam meningkatkan pemahaman siswa. Selain itu peneliti juga 
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diharapkan dapat menyesuaikan ukuran papan menopolis sesuai dengan 

kebutuhan siswa. Penyempurnaan terhadap media permainan ini juga perlu 

dilakukan agar lebih edukatif, inovatif, dan efektivitas dalam mendukung 

proses pembelajaran yang interaktif serta menyenangkan
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