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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media komik digital untuk 

meningkatkan literasi membaca siswa SD Negeri Wonokerto 04 yang telah 

dilakukan, maka dapat disimpulkan: 

1. Hasil penilaian validitas media komik digital untuk meningkatkan literasi 

membaca siswa SD Negeri Wonokerto 04 sudah dinyatakan valid/layak 

berdasarkan perolehan nilai keseluruhan dari aspek validasi media yaitu 86,6% 

validasi materi yaitu 94,7%, validasi lembar penilaian literasi membaca 94%, 

validasi modul ajar 90,5%. 

2. Data dari penelitian di SD Negeri Wonokerto 04 menunjukkan bahwa 

penggunaan media komik digital dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada 

materi teks narasi sangat praktis, berdasarkan dengan nilai respon siswa pada 

kelompok kecil dan kelompok besar menunjukkan respon yang baik, dengan 

nilai rata – rata 94% pada kelompok kecil dan 84% pada kelompok besar. 

Penelitian ini juga mengungkap bahwa media komik digital yang dikembangkan 

peneliti efektif, karena siswa mengalami peningkatan dalam literasi membaca 

dalam kelompok besar. Hal ini dinyatakan dengan nila rata – rata pada kelompok 

besar mencapai nilai pre - test 46% dan nilai post – test 89% dengan mencapai 

kriteria nilai N – Gain 0,81 dengan kategori tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa 

media komik digital Bahasa Indonesia pada materi teks narasi dapat digunakan 

oleh siswa kelas IV SD Negeri Wonokerto 04. 
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B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan komik digital untuk meningkatkan 

literasi membaca siswa pada materit eks narasi terdapat beberapa saran yang dapat 

diberikan sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti lainnya: 

a. Media komik digital yang dikembangkan hanya terbatas pada materi teks narasi 

saja, sehingga diharapkan kedepannya pengembangan komik digital dapat lebih 

luas lagi dalam hal materi sehingga media komik digital kedepannya dapat 

digunakan dalam proses belajar pada sub bab yang lain. 

b. Media komik digital yang dikembangkan hanya terbatas pada kemampuan level 

literasi membaca saja, sehingga diharapkan pengembangan komik digital ini 

cakupannya dapat lebih luas lagi dari sisi segi analisis kemampuan siswa yang 

lainnya. 

c. Media komik digital masih banyak terdapat kekurangan baik dari segi tampilan, 

isi, maupun materi untuk menjadi media pembelajaran. Sehingga pengembangan 

komik digital mendapatkan hasil yang maksimal. 

2. Bagi guru: 

Disarankan pada saat penerapan komik digital dalam pembelajaran guru harus 

lebih ketat pengawasannya dikarenakan masih banyak siswa yang menyalah 

gunakan HP pada waktu pembelajaran untuk membuka aplikasi lain seperti 

sosial media atau game. 
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3. Bagi peserta didik: 

Disarankan untuk memanfaatkan atau menggunakan media komik digital 

sebagai sumber belajar agar peserta didik lebih terampil dalam memahami 

pembelajaran berbentuk visual. 
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