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ABSTRAK  

Fitria, Nailul Ma’rifatun. 2025. “Pengembangan Media Nets Build Space Untuk 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas 5 SD”. Skripsi. Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas  Ilmu Pendidikan Universitas 

Islam Raden Rahmat Kepanjen Malang. 

            Pembimbing : Tety Nur Cholifah, M,Pd  

Kata Kunci : Nets Build Space, Minat Belajar, Matematika  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media Nets Build Space 

yang valid, layak dan efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa kelas 5 SD 

pada materi bangun ruang. penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui sejauh 

mana media Nets Build Space dapat membantu siswa dalam memahami konsep 

bangun ruang melalui pendekatan visual dan interaktif. Penelitian ini 

dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa pada mata pelajaran 

matematika, khususnya pada materi bangun ruang yang dianggap sulit untuk 

dipahami. Observasi awal yang dilakukan di SDN 2 Lebakharjo menunjukkan 

bahwa guru mengajar hanya menggunakan metode ceramah dan menggunakan 

media yang seadanya, sehingga siswa kurang mampu untuk memahami materi dan 

pembelajaran kurang optimal. Maka dari itu dikembangkan media Nets Build 

Space untuk meningkatkan minat belajar peserta didik.  

Metode penelitian ini yaitu Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evalution). Subjek penelitian berada pada kelas VI dan kelas V. Teknik analisis 

data meliputi observasi, angket, dan wawancara. Validasi dilakukan oleh ahli 

materi dan ahli media, serta dilakukan uji coba skala kecil dan uji coba skala besar 

untuk mengukur kelayakan media dan minat belajar peserta didik.  

 Hasil penelitian media dinyatakan valid dan layak untuk digunakan 

sebagai media pembelajaran persentase dari ahli materi yaitu 97,2% Selain itu 

penggunaan media dapat meningkatkan minat belajar siswa dengan rata-rata nilai 

sebelum 56,53% sedangkan nilai rata-rata angket minat belajar sesudah penerapan 

media mengalami peningkatan yang signifikan menjadi 84,8%. Oleh karena itu 

dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Nets Build Space berhasil 

meningkatkan minat belajar peserta didik. 
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ABSTRAK  

Fitria, Nailul Ma’rifatun. 2025. “Development of Nets Build Space Media to 

Increase Students’ Subjects in Grade 5 of Elementary School”. 

Thesis. Elementary School Teacher Education Study Program, 

Faculty of Education, Raden Rahmat Islamic University, Kepanjen, 

Malang. 

                        Advisor : Tety Nur Cholifah, M,Pd  

Keywords : Nets Build Space, Interest in Learning, Mathematics Education.  

            This study aims to develop a valid, feasible, and effective Nets Build Space 

media to increase the learning interest of fifth-grade elementary students in the 

topic of three-dimensional shapes. The study also aims to determine the extent to 

which Nets Build Space media can assist students in understanding spatial 

concepts through visual and interactive approaches. This research was motivated 

by the low interest of students in mathematics, especially in geometry topics, 

which are considered difficult to understand. Initial observations conducted at 

SDN 2 Lebakharjo showed that teachers taught mainly using lecture methods and 

limited instructional media, resulting in students struggling to comprehend the 

material and leading to suboptimal learning outcomes. Therefore, the Nets Build 

Space media was developed to improve students' learning interest. 

             The method used in this research is Research and Development (R&D) 

with the ADDIE development model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). The research subjects were students from grade VI 

and grade V. Data collection techniques included observation, questionnaires, and 

interviews. Validation was carried out by material and media experts, and both 

limited and main trials were conducted to measure the feasibility of the media and 

students' learning interest. 

            The results of the media research were declared valid and suitable for use 

as a learning medium, the percentage of material experts was 97.2%. In addition, 

the use of media can increase students' interest in learning with an average pretest 

value of 56,53% while the average value of the learning interest questionnaire 

after the application of the media experienced a significant increase to 84,8%. 

Therefore, it can be concluded that the Nets Build Space learning media succeeded 

in increasing students' interest in learning. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

          Pembelajaran adalah proses transfer ilmu yang dilakukan oleh 

seorang pendidik kepada siswa dengan tujuan yang telah dirumuskan. 

Pembelajaran proses interaksi siswa dengan pendidik dan sumber belajar 

suatu lingkungan belajar. Pembelajaran ini sebuah proses yang telah 

direncanakan sehingga dapat memberikan pelayanan atau strategi yang 

baik untuk mencapai tujuan belajar (Aminah, 2022). Pembelajaran juga 

dapat dipahami sebagai suatu kegiatan pemberian arahan atau bantuan 

kepada siswa dalam kegiatan belajar mengajar. Terdapat beberapa 

komponen dalam proses pembelajaran seperti guru, siswa, tujuan, materi, 

metode, alat pembelajaran dan evaluasi (Dasopang, 2017). Pada tahap 

pembelajaran dilakukan terhadap semua mata pelajaran, salah satunya 

yakni pelajaran matematika.  

           Matematika merupakan pelajaran yang wajib dari jenjang 

Pendidikan Sekolah Dasar  hingga Menengah Atas. Banyak sekali manfaat 

yang didapatkan ketika seseorang belajar matematika, tapi pada 

kenyataannya masih banyak juga yang sulit dipahami daripada mata 

pelajaran matematika daripada mata pelajaran lainnya. Hal inilah yang 

menyebabkan mata pelajaran Matematika tidak disukai oleh peserta didik. 

Salah satu tujuan dari pembelajaran matematika yaitu sebagai langkah atau 

proses yang digunakan untuk mempersiapkan diri bersaing di dalam 
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meningkat kualitas dan dapat menerapkan di kehidupan sehari-hari 

(Permendikbud Nomor 22 tahun 2016).  

            Matematika sering disebut sebagai mata pelajaran yang sulit dan 

kurang dipahami bagi siswa dan cenderung banyak yang kurang 

menyukainya yang mengakibatkan mereka malas untuk belajar 

matematika (Angri, 2020). Seiring berjalannya waktu siswa dituntut untuk 

terus berkembang dan mereka harus mengetahui materi apa yang akan 

dipelajarinya, oleh karena itu pemahaman konsep sangat penting dalam 

pembelajaran matematika saat ini. Hal ini sesuai dengan yang diucapkan 

oleh (Rosadi, 2021) bahwa media pembelajaran dapat berperan untuk 

mengatasi kebosanan siswa dalam belajar di kelas.  

         Berdasarkan observasi awal yang telah dilakukan di Sekolah Dasar 

Negeri 02 Lebakharjo pada tanggal 03 maret 2024 telah diperoleh hasil 

yang disampaikan oleh guru yaitu masih sebatas mengajarkan konsep 

dengan menggunakan metode ceramah, tanya jawab dan memanfaatkan 

buku paket yang ada di sekolah, dan memberikan contoh melalui papan 

tulis. Ada beberapa siswa yang kurang memahami jika hanya diterangkan 

menggunakan media papan tulis. Kemudian pada materi pengenalan sifat-

sifat bangun ruang yang ada di kelas V ini guru hanya menggunakan 

media pembelajaran seadanya, seperti hanya disediakan media berbentuk 

balok, kubus, prisma dsb. Guru juga memanfaatkan benda-benda yang ada 

di dalam kelas seperti almari, kotak pensil dan lainnya. Hal ini 

dikarenakan guru belum terpikirkan tentang pembuatan media seperti apa 
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yang cocok digunakan dalam materi tersebut dan membuat media juga 

membutuhkan waktu yang lumayan lama dan membutuhkan keterampilan. 

       Peneliti juga melakukan pengamatan terhadap kegiatan pembelajaran 

pada mata pelajaran matematika materi bangun ruang yang sedang 

berlangsung di kelas V. Dari pengamatan tersebut dihasilan bahwa selama 

proses pembelajaran berlangsung terlihat adanya iteraksi antara guru dan 

siswa meskipun beberapa siswa yang aktif memperhatikan dan merespon 

materi yang diberikan oleh pendidik. Hal tersebut terjadi karena kurang 

menariknya proses pembelajaran dan tidak hanya media pembelajaran 

dalam menyampaikan materi sehingga siswa tidak aktif dalam 

pembelajaran. Selain itu keterbatasan media pembelajaran membuat 

pendidik hanya mengandalkan buku teks dalam penyampaian materi. Hasil 

wawancara dengan guru juga mengungkapkan bahwa, hanya beberapa 

siswa yang aktif dalam mengajukan pertanyaan.  

          Hasil observasi yang diperkuat dengan hasil pengamatan di kelas 

terdapat beberapa masalah yang teridentifikasi. Kurangnya minat belajar 

siswa kelas V terhadap pelajaran matematika dikarenakan pelajaran 

matematika ini dianggap sulit dipahami dan dimengerti, juga menakutkan 

dan kurang menarik perhatian, serta pelajaran yang menggunakan angka-

angka yang selalu menghitung dan berhitung, terlalu banyak menggunakan 

rumus-rumus yang harus mereka hafalkan dan banyak mengerjakan latihan 

soal. Oleh karena itu dalam proses pembelajaran di sekolah hendaknya 

setiap siswa memiliki minat yang tinggi terhadap pelajaran matematika 

yang diikutinya.  



4 
 

 

.       Minat didefinisikan sebagai sebuah perasaan lebih tertarik dan suka 

terhadap keadaan atau kegiatan tanpa dorongan dari orang lain. Minat 

merupakan respon hubungan antara diri sendiri dan sesuatu dari luar yang 

semakin kuat hubungannya maka semakin besar minatnya (Nandika, 

2020). Minat dalam kegiatan belajar ini sangat penting, seperti untuk 

meningkatkan konsentrasi ataupun perhatian, juga mendatangkan 

kegembiraan, meminimalisir rasa bosan siswa terhadap mata pelajaran dan 

melahirkan sikap belajar yang selau positif. Peran  pentingnya minat 

belajar sebagai fondasi kesuksesan akademis dan pertumbuhan pribadi 

yang berkelanjutan. Guru yang memahami minat belajar siswa dapat 

merancang pengalaman pembelajaran yang menarik dan relevan untuk 

memelihara semangat belajar (Dores, 2019). Suatu kondisi yang terjadi 

apabila seseorang melihat arti sementara dari situasi yang dihubungkan 

dengan keiginan atau kebutuhan disebut minat.  

            Minat adalah kecenderungan untuk bertindak terhadap orang atau 

situasi sebagai objek yang disertai perasaan senang dan gembira (Rahman, 

2020). Sedangkan menurut Andriani (2019) menyebut minat belajar 

sebagai dorongan yang mendorong pelaksanaan kegiatan belajar mengajar 

efektif. Ketika siswa mempunyai minat belajar yang tinggi memungkinkan 

hasil belajar siswa dengan kategori baik maupun sebaliknya (Cholifah 

2023). Minat ini sangat erat hubungannya dengan kebutuhan, karena minat 

yang timbul dari kebutuhan adalah faktor pendorong bagi seseorang  yang 

melakukan usahanya. Minat ini juga sangat penting bagi seorang pendidik, 

sebab ini adalah sumber usaha dan dari situ siswa harus rajin dalam 
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belajar. Kurangnya minat belajar juga di sebabkan karena keterbatasan 

media pembelajaran yang membantu penyampaian materi terhadap siswa.  

       Media yaitu perantara baik berupa, manusia, materi, atau peristiwa 

yang membantu menciptakan lingkungan yang memungkinkan siswa 

memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap (Aghni, 2018). Media 

pembelajaran juga salag satu cara untuk mengubah proses pembelajaran 

dan meningkatkan semangat belajar siswa (Hildayah, 2020). Penggunaan 

media pembelajaran diharapkan ilmu yang diajarkan dapat tersampaikan 

kepada orang-orang yang terlibat dalam proses belajar mengajar, yang 

kemudian memahami dan mengerti tentang ilmu tersebut.  

      Berdasarkan masalah yang sudah diketahui maka diperukannya sebuah 

solusi untuk mengatasi masalah tersebut. Solusi yang diperlukan yaitu 

pengembangan media nets build space untuk pembelajaran matematika. 

Penggunaan media pembelajaran seperti nets build space ini dapat 

dijadikan solusi dalam memahami sesuatu yang yang abstrak karena siswa 

dapat melihat secara langsung yang berkaitan dengan materi di kehidupan 

sehari-hari. Dan media ini juga memiliki peluang yang sangat besar karena 

dapat memberikan peluang bagi siswa dalam mengeksplor materi bangun 

ruang dengan wujud dan bentuk yang nyata, dalam memahami materi 

bangun datar ini media nets build space dapat mendatangkan pengalaman 

belajar yang kontekstual dan nyata karena bisa melihat secara langsung 

komposisi bangun datar yang disusun.  

           Berdasarkan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh (Sukma, 

2023) dalam Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis 
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Pop-up Book Materi Bangun Ruang kelas V, melalui observasi yang 

dilakukan di Sekolah Dasar Negeri 52 Rejang Lebong memperoleh hasil 

bahwa guru menyampaikan materi pembelajaran masih sebatas 

mengajarkan konsep dengan menggunakan metode ceramah, tanya jawab 

dan memanfaatkan buku paket yang ada serta memberikan contoh dengan 

menggambarkan di papan tulis. Selain itu, didukung dengan melakukan 

wawancara terhadap guru kelas didapatkan hasil bahwa dalam proses 

pembelajaran siswa kurang minat dalam belajar (Ratnaningsih 2022). Hal 

serupa juga dipaparkan dalam penelitian yang dilakukan oleh (Azizah 

2023) bahwa minat belajar siswa terhadap pelajaran matematika sangat 

kurang, dalam proses pembelajaran juga terlihat sangat kurang antusias 

dan hanya sedikit siswa yang memperhatikan dalam menjelaskan materi.  

             Dari beberapa hasil penelitian tersebut, kurangnya minat belajar 

matematika di kalangan pelajar baik pada jenjang sekolah dasar hingga 

perguruan tinggi terdapat dalam penyampaian materi dengan strategi 

belajar yang kurang tepat, rasa mudah menyerah, serta tidak pahamnya 

siswa terhadap materi yang disampaikan (Wulandari, 2023). Menurut 

(Ratnaningsih, 2022 ) dalam penelitiannya terkait penggunaan media 

pembelajaran terhadap minat belajar matematika memperoleh hasil bahwa 

dengan adanya penggunaan media model dan media tiga dimensi 

memperoleh minat hasil belajar yang  tinggi jika dibandingkan dengan 

media cetak. Media pembelajaran jaring bangun ruang ini juga 

memudahkan siswa dalam memahami informasi karena bangun ruang 
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yang dijelaskan dapat dilihat dengan nyata dan dapat disentuh, juga 

memberikan kemudahan kepada guru dalam menjelaskan materi.  

              Dengan begitu permasalahan dalam pembelajaran matematika di 

sekolah dasar khususnya kelas V untuk meningkatkan minat belajar 

matematika. Oleh karena itu peneliti bertujuan untuk mengembangkan 

media pembelajaran  ”PENGEMBANGAN MEDIA NETS BUILD SPACE 

UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA KELAS 5 SD ” 

B. Identifikasi Masalah  

      Berdasarkan latar belakang masalah di atas maka dapat disimpulkan 

beberapa masalah berikut yaitu:  

1. Kurangnya bahan pembelajaran sehingga siswa kurang minat dalam 

belajar. 

2. Kurang menariknya media pembelajaran yang digunakan.  

3. Minat belajar siswa yang kurang terhadap pelajaran matematika.  

C. Batasan Masalah  

     Pembatasan masalah bertujuan untuk menyederhanakan dan membatasi 

ruang lingkup penelitian agar lebih berfokus, mudah dipahami, dan sesuai 

dengan tujuan penelitian. Maka batasan pada penelitian ini yaitu :  

1. Penggunaan media nets build space untuk meningkatkan minat belajar 

siswa. 

2. Penelitian ini di batasi oleh materi bangun ruang.  
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D. Rumusan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah, maka rumusan masalah adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana kevalidan dan kelayakan pengembangan media Nets Build 

Space dalam Pelajaran matematika kelas 5 Sekolah Dasar? 

2. Apakah media Nets Build Space dalam Pelajaran matematika kelas 5 

Sekolah Dasar dapat meningkatkan minat belajar siswa? 

E. Tujuan Masalah  

Berdasarkan rumusan masalah diatas, peneliti dapat menyimpulkan tujuan 

penelitian ini yaitu untuk : 

1. Untuk mengetahui kevalidan dan kelayakan media Nets Build Space 

dalam Pelajaran matematika kelas 5 Sekolah Dasar yang valid dan 

layak.  

2. Untuk mengetahui apakah media Nets Build Space pada Pelajaran 

matematika kelas 5 Sekolah Dasar dapat meningkatkan minat belajar 

siswa?  

F. Manfaat Penelitian  

Hasil dari penelitian ini hendaknya memberikan nilai guna bagi beberapa 

bagian, yaitu:   

1. Manfaat Teoris  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi prakarya ilmiah, 

khususnya tentang pengembangan media pembelajaran matematika 

yang berbasis Nets Build Space materi bangun ruang kelas V. 
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2. Manfaat Praktis  

a.) Bagi sekolah  

               Media ini dikembangkan dengan harapan agar dapat 

memberikan inovasi baru bagi lembaga pendidikan dalam 

mengembangkan media pembelajaran yang berguna bag siswa dan juga 

dapat dimanfaatkan oleh pihak sekolah pada proses kegiatan mengajar. 

b.) Bagi Guru  

      Pengembangan media ini juga dapat membantu guru mudah 

menjelaskan materi di kelas V dengan menggunakan media 

pembelajaran yang inovatif, terutama pada materi bangun ruang.  

c.) Bagi Peneliti  

      Pengembangan media ini diharapkan dapat menambah 

wawasan, pengalaman dan ilmu pengetahuan dibidang peelitian dan 

juga pengembangan. Melalui pengembangan ini peneliti diharapkan 

untuk mengasah keterampilan dan juga dapat di manfaatkan pada 

kehidupan kelak. Seeta ilmu yang di dapat juga diharapkan bermanfaat 

untuk menambah kompetensi apabila kelak akan menjadi sorang 

pendidik atau akademis.  

G. Definisi Operasional  

Untuk menghindari kesalahpahaman dalam penelitian, berikut 

ini adalah definisi istilah yang berkaitan dengan judul dan masalah 

dalam penelitian ini, yaitu: 

1. Media Nets Build Space adalah media yang terbuat dari kertas yang 

memiliki bangun ruang tiga dimensi yang dibentuk dan dapat terlihat 
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jika benang di ujung dapat ditarik juga dapat disebut dengan kartu yang 

timbul, khsususnya pada materi bangun ruang. Media ini dapat 

megembangkan keterampilan motorik siswa. Media Nets Build Space 

juga termasuk modifikasi dari media pop-up book yang telah 

dikembangkan. Untuk kevalidan dari media ini diukur menggunakan 

validasi ahli materi dan ahli media, sedangkan kelayakan diukur 

menggunakan angket respon siswa.  

2. Minat belajar siswa yaitu suatu keinginan atau kemauan yang disertai 

dengan dorongan, perasaan untuk melaksanakan usahanya yang 

disengaja dan melahirkan rasa senang dalam perubahan tingkah laku, 

baik pengetahuan, sikap, maupun keterampilan. Minat belajar  dapat di 

ukur dengan menggunakan angket dan juga melalui indikator berikut 

yaitu cara perasaan senang, ketertarikan siswa untuk belajar, 

keterlibatan siswa, tekun dalam mengerjakan tugas, serta perhatian 

siswa terhadap materi yang di jelaskan oleh guru apakah mereka 

konsentrasi dalam belajar. Rasa tertarik siswa terhadap pelajaran 

dikelas apakah mereka merasa senang atau justru bosen dalam kegiatan 

belajar mengajar.  

 

 

 

 

 

 

 


