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A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil paparan data dari hasil penelitian dan proses
pengembangan dan analisis data terkait dengan penerapan media
pembelajaran Nets Build Space di SDN 2 Lebakharjo Kabupaten Malang.
Berikut merupakan kesimpulan yang dapat diambil :
1.  Kevalidan dan kelayakan media nest build space beberapa tim ahli,
kevalidan materi menurut penilaian ahli materi yaitu skor yang diperoleh
adalah 97,2%. Sedangkan hasil penilaian media yaitu 80%. Dari
perolehan skor tersebut apabila dilihat dari tabel kriteria kevalidan maka
media Nets Build Space dinyatakan masuk dalam kategori valid. Validasi
kalayakan media diukur menggunakan angket respon siswa yang
dilakukan sebelum dan sesudah menggunakan media. Rata-rata skor
sebelum yaitu 69% sedangkan sesudah yaitu 95,2% dengan hasil kategori
sangat layak.
2. Media nets build space dapat meningkatkan minat belajar yang
terbukti dengan uji skala besar yang dilakukan terhadap 15 siswa kelas V
SDN 2 Lebakharjo. Pada hasil ini diperoleh perbandingan rata-rata
pretest yaitu 56,53% sedangkan rata-rata nilai posttest yaitu 84,8%.
Dengan hasil tersebut diperoleh bahwa nilai meningkat 28,27% dan
dikatakan dalam presentase sangat berminat dan terdapat perbedaan pada

nilai siswa sebelum dan setelah menggunakan media nets buil space.
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Berdasarkan hasil output di atas, bahwa disimpulkan nilai rata-rata
minat belajar dan respon siswa terhadap materi bangun ruang pelajaran
matematika, menunjukkan bahwa minat belajar meningkat dari yang
sebelumnya dalam kategori berminat berubah menjadi kategori sangat

berminat.

B. SARAN

Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulan maka keberhasilan

pelaksanaan proses pengembangan memberikan saran sebagai berikut :

1.  Lembar kerja siswa yang diharapkan dapat menjadi bahan sebagai
salah satu contoh variasi dalam pembelajaran MATEMATIKA bagi

guru.

2. Bagi peneliti lain, diharapkan dapat menambah wawasan dan
menjadi masukan yang baik untuk pengembangan media Nets Build

Space untuk pembelajaran.

3. Bagi pembaca, agar dapat melakukan pengembangan bahan ajar
modern lagi dalam bentuk 3D agar media dapat mengikuti

perkembangan zaman.
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