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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian di kelas 2 SDN Pamotan 04 dan berdasarkan 

pembahasan yang sudah dideskripsikan pada bab VI dan V, diperoleh 

kesimpulan : Model pembelajaran kooperatif tipe STAD model role playing pada 

pembelajaran Bahasa Indonesia  kelas 2 SDN Pamotan 04 meningkatkan 

keterampilan komunikasi lisan siswa. Hal ini dapat dilihat dari peningkatan nilai 

rata-rata siswa yaitu pada hasil observasi pra siklus 63,2% yang masih rendah 

menjadi meningkat di siklus 1 yaitu menjadi  72,8% namun belum dikatakan 

sempurna dan meningkat lagi pada siklus 2 yaitu 93%  sehigga dapat dikatan 

berasil dalam penelitian ini. 

B. SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka peneliti menyampaikan 

beberapa saran yang akan melakukan pembelajaran kooperatif tipe STAD model 

role playing kepada pembaca, kepada sekolah, dan kepada guru dan peeliti 

selanjutnya sebagai berikut: 

1. Kepada Pembaca 

Memberikan motifasi pada siswa saat menerapkan pembelajaran kooperatif tipe 

STAD menggunakan model role playing sangatlah penting untuk meningkatkan 

keterampilan kounikasi lisan pada siswa SD.  
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2. Kepada Sekolah 

a. Sekolah mengadakan pelatihan untuk guru yang didalamnya mebahas 

tentang model dan metode pembelajaran dikelas bersama siswa,  

b. Mengembangkan potensi dan fasilitas sekola untuk meningkatan potensi 

dan mendukung kemampuan belajar siswa saat disekolah, 

c. Menggunakan pembelajaran kooperatif tipe STAD model role playing 

sebagai salah satu alternatif untuk meningkatkan bakat keterampilan komu- 

nikasi lisan siswa. 

3. Kepada Guru 

1) Sering memberikan penghargaan maupun hadiah kecil atas keberhasilan 

siswa saat pembelajaran dikelas, karena cara ini akan meningkatkan 

semangat belajar siswa,  

2) Banyak mengikuti pelatihan maupun seminar yang menjelaskan tentang 

metode belajar, hal ini dapat mengembangkan kualitas belajar dengan 

siswa,  

3) Memberikan kebebasan pada siswa dalam setiap model maupun metode 

pembelajaran terutama saat menerapkan pembelajaran kooperatif tipe 

STAD model role playing. 

4. Peneliti Selanjutnya 

Lebih meningkatkan lagi kevalid an instrumen penelitan, Mengguaka 

pembelajaran kooperatif tipe STAD model Role Playing pada mata pelajaran 

lain untuk meningkatkan keterampilan komunikasi lisan siswa. 
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