BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

1. Berdasarkan validasi ahli materi, ahli media, ahli praktisi dan respond siswa
terhadap media POBCER-GE dinyatakan layak digunakan sebagai media
pembelajaran pada kegiatan belajar mengajar. Validasi dari media yaitu
98,33%, pada materi 88,33% dan praktisi atau guru 93,33%. Hal ini dapat
dikatakan bahwa media pembelajaran ini layak dan valid digunakan.
Pengembangan media POBCER-GE untuk materi toleransi dilakukan dengan
tahap-tahap penelitian yait tahap menemukan masalah, pengumpulan data,
pengolahan data, uji coba, revisi produk. Dengan menggunakan agket respon
siswa yang digunakan untuk melihat kevalidan atau kelayan media

2. Berdasarkan hasil analisis grafik N-Gain, penggunaan media POBCER-GE
terbukti efektif dalam meningkatkan sikap toleransi siswa. Nilai rata-rata
pretest sebesar 48,87 yang berada pada kategori “sedang” meningkat
signifikan menjadi 85,73 pada posttest, yang tergolong dalam kategori
“tinggi”. Peningkatan ini mencakup aspek kepedulian, penghargaan terhadap
perbedaan, keterbukaan, dan kenyamanan dalam berinteraksi. Hal ini
menunjukkan bahwa media POBCER-GE mampu mengoptimalkan
perkembangan sikap toleransi siswa. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media POBCER-GE secara nyata dapat meningkatkan sikap toleransi
siswa kelas II SDN 02 Tlogorejo, sebagaimana ditunjukkan melalui

peningkatan nilai N-Gain antara hasil pretest dan posttest
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B. Saran

1. Mengingat media POBCER-GE yang dikembangkan masih berbasis fisik,
disarankan bagi peneliti selanjutnya untuk mengembangkan media ini dalam
bentuk digital atau aplikasi berbasis Android. Pengembangan dalam bentuk
digital akan memberikan kemudahan akses, fleksibilitas penggunaan, serta
mampu menjangkau siswa dalam konteks pembelajaran jarak jauh atau
berbasis teknologi yang semakin berkembang.

2. Penelitian ini hanya dilakukan pada siswa kelas II di SDN 02 Tlogorejo,
sehingga untuk memperoleh hasil yang lebih representatif, disarankan agar
penelitian selanjutnya dilakukan pada lingkup sekolah yang lebih luas dan
beragam. Hal ini bertujuan untuk menguji efektivitas media POBCER-GE
pada siswa dengan latar belakang dan karakteristik yang berbeda, sehingga

hasil penelitian dapat memberikan gambaran yang lebih menyeluruh.
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