BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, dapat
disimpulkan bahwa model pembelajaran Team Games Tournament (TGT)
berbantuan media pick the fries dapat meningkatkan keterampilan berpikir kritis
siswa pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV Sekolah Dasar di SDN 05
Gedangan. Hal tersebut dapat dilihat dari peningkatan setiap indikator berpikir
kritis serta nilai klasikal pretest dan postest siswa setiap siklusnya. Siklus I pada
indikator berpikir kritis memperoleh persentase 36% kategori level kognitif rendah
menjadi 51% kategori level kognitif sedang. Indiktor menganalisis informasi dari
44% kategori level kognitif rendah menjadi 61% kategori level kognitif tinggi.
Indikator Menggunakan Data untuk Mengembangkan Wawasan Penting dari 29%
kategori level kognitif rendah menjadi 48% dengan kategori level kognitif sedang.
Indikator Mensintesis Berbagai Sudut Pandang dari 38% kategori level kognitif
rendah menjadi 50% dengan kategori level kognitif sedang. Hasil penilaian secara
klasikal siklus I diperoleh nilai persentase 20% dengan kategori level kognitif
rendah dan setelah diadakan tindakan selama 2 pertemuan dengan menerapkan
model pembelajaran Team Games Tournament (TGT) berbantuan media pick the
fries mengalami keberhasilan peningkatan menjadi 50% dengan kategori level

kognitif sedang.
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Siklus II indikator berpikir kritis memperoleh hasil 50% kategori level
kognitif sedang menjadi 72% dengan kategori kategori level kognitif tinggi.
Indikator menganalisis Informasi dari 58% kategori level kognitif menjadi 72%
dengan kategori level kognitif tinggi. Indikator menggunakan data untuk
mengembangkn wawasan penting dari 45% kategori level kognitif menjadi 76%
dengan kategori level kognitif tinggi. Indikator mensintesis berbagai sudut pandang
dari 49% kategori level kognitif sedang menjadi 72% dengan kategori level kognitif
tinggi. Hasil penilaian secara klasikal siklus II diperoleh nilai persentase 50%
dengan kategori level kognitif sedang. Hal tersebut menunjukkan masih sama
pencapaian keterampilan berpikir kritis siswa pada nilai posttest siklus 1. Hasil
posttest siklus I setelah diadakan tindakan selama 2 pertemuan dengan menerapkan
model pembelajaran Team Games Tournament (TGT) berbantuan media pick the
fries mengalami peningkatan menjadi 85% dengan kategori level kognitif sangat
tinggi. Berdasarkan hasil setiap indikator berpikir kritis seta pencapaian siswa
secara klasikal dapat dikatakan berhasil karena telah mencapai minimal
keberhasilan persentase 60 < BK < 80 dengan kategori level kognitif tinggi.
Peningkatan ketercapaian keberhasilan tidak terlepas dari perbaikan aktivitas guru
dan siswa dalam menerapkan langkah-langkah model pembelajaran Team Games
Tournament (TGT) berbantuan media pick the fries.

B. Saran
1. Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe 7Teams Games Tournament (TGT)
guru harus mempergunakan waktu dengan efesien sehingga tujuan pembelajaran

yang telah direncanakan dapat tercapai dengan baik.
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2. Guru harus mampu menciptakan suasana tertib, menarik perhatian agar
pengelolaan kelas berjalan dengan baik.

3. Guru diharapkan dapat menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe 7eams
Games Tournament (TGT) lebih lanjut agar keterampilan berpikir kritis siswa
terus meningkat.

4. Guru dalam meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa diharapkan tidak
hanya menerapkan model kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) saja
namun bisa menerapkan model pembelajaran lain yang dapat merangsang

keterampilan berpikir kritis siswa.
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