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MOTTO 

 

““Barang siapa yang tidak mampu menahan lelahnya belajar, maka ia harus siap 

menahan perihnya kebodohan”. 

(Imam Syafi’i) 

 

 

“Jadilah orang yang berilmu yang selalu mengamalkannya kepada orang lain 

laksana matahari dan bulan yang selalu menyinari bumi” 

(Penulis) 
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ABSTRAK 

Andriani, Devi Nur. 2021. “Pengembangan Media Pembelajaran Galeri Pancasi-

la Sebagai Alat Bantu Memahami Pengamalan Nilai Pancasila Siswa Kelas II 

MI Al Mubarok Kidangbang Wajak“ Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Keislaman, Universitas Islam Raden 

Rahmat Malang. Pembimbing: Melani Albar, M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya variasi media pembelajaran 

pada pelajaran tematik khususnya muatan pelajaran Pendidikan Kewarganega-

raan di kelas II MI Al Mubarok Kidangbang. Sehingga proses pembelajaran 

menjadi membosankan dan siswa kurang bersemangat. Maka untuk mengatasi 

masalah tersebut peneliti mengembangkan media pembelajaran Galeri Pan-

casila pembelajaran lebih menyenangkan. 

Adapun rumusan masalah penelitian ini adalah: Bagaimana pengembangan 

media pembelajaran galeri pancasila sebagai alat bantu memahami 

pengamalan nilai pancasila siswa kelas II MI Al Mubarok Kidangbang 

Wajak?, Bagaimana kepraktisan media pembelajaran galeri pancasila sebagai 

alat bantu memahami pengamalan nilai pancasila siswa kelas II MI Al 

Mubarok Kidangbang Wajak?, Bagaimana efektifitas penggunaan media 

pembelajaran galeri pancasila sebagai alat bantu memahami pengamalan nilai 

pancasila siswa kelas II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak?. Sedangkan 

tujuannya untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran galeri 

pancasila sebagai alat bantu memahami pengamalan nilai pancasila siswa 

kelas II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak, untuk menguji kepraktisan media 

pembelajaran galeri pancasila sebagai alat bantu memahami pengamalan nilai 

pancasila siswa kelas II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak, untuk 

mengetahui efektifitas penggunaan media pembelajaran pancasila sebagai alat 

bantu memahami pengamalan nilai pancasila siswa kelas II MI Al Mubarok 

Kidangbang Wajak. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau Re-

search and Development (R&D) dengan model pengembangan Borg and Gall 

dengan 10 tahap pengembangan yaitu: 1) Potensi dan Masalah, 2) 

Pengumpulan Data, 3) Desain Produk, 4) Validasi Desain, 5) Revisi Desain, 

6) Uji Coba Produk, 7) Revisi Produk, 8) Uji Coba Pemakaian, 9) Revisi 

Produk, 10) Produksi Masal. Tingkat kelayakan media galeri pancasila sebagai 

media pembelajaran berdasarkan penilaian Ahli Media diperoleh rerata skor 

92,9 yang termasuk dalam kategori Sangat Layak, Tingkat Kepraktisan ber-

dasarkan penilaian praktisi dan siswa diperoleh rerata skor 80 dan 93,8 yang 

termasuk dalam kategori Sangat praktis. Dan efektifitas media diperoleh dari 

hasil pretes & postes siswa dari rerata 60 menjadi 82,5. Dengan demikian me-

dia galeri pancasila ini bisa digunakan sebagai media pembelajaran.  
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ABSTRACT 

 

Andriani, Devi Nur. 2021. “Development of Pancasila Gallery Learning Media as 

a Tool for Understanding the Practice of Pancasila Values for Class II Stu-

dents of MI Al Mubarok Kidangbang Wajak” Thesis. Madrasah Ibtidaiyah 

Teacher Education Study Program, Faculty of Islamic Sciences, Raden Rah-

mat Islamic University Malang. Supervisor: Melani Albar, M.Pd. 

Keywords: Learning Media, Citizenship Education Learning 

     This research is motivated by the lack of variety of learning media in the-

matic lessons, especially the content of Citizenship Education lessons in class 

II MI Al Mubarok Kidangbang. So that the learning process becomes boring 

and students are less enthusiastic. So to overcome this problem, the research-

ers developed the Pancasila Gallery learning media for more fun learning. 

     The formulation of the research problem is: How is the development of 

Pancasila gallery learning media as a tool to understand the practice of Pan-

casila values for second grade students of MI Al Mubarok Kidangbang 

Wajak? Wajak?, How is the effectiveness of using Pancasila gallery learning 

media as a tool to understand the practice of Pancasila values for second 

grade students of MI Al Mubarok Kidangbang Wajak?. While the aim is to 

find out the process of developing Pancasila learning media as a tool to help 

understand the practice of Pancasila values for class II students at MI Al Mu-

barok Kidangbang Wajak, to test the practicality of Pancasila learning media 

as a tool to help understand the practice of Pancasila values for class II stu-

dents at MI Al Mubarok Kidangbang Wajak, to knowing the effectiveness of 

using Pancasila learning media as a tool to understand the practice of Pan-

casila values for class II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak students. 

     The type of research used is Research and Development (R&D) with the 

Borg and Gall development model with 10 stages of development, namely: 1) 

Potential and Problems, 2) Data Collection, 3) Product Design, 4) Design 

Validation, 5) Revision Design, 6) Product Trial, 7) Product Revision, 8) Us-

age Trial, 9) Product Revision, 10) Mass Production. The feasibility level of 

Pancasila gallery media as a learning medium based on the assessment: 1) 

Material Experts obtained an average score of 80 which was included in the 

Very Eligible category, 2) Media Experts obtained an average score of 92.9 

which was included in the Very Eligible category. The media feasibility as-

sessment by students on a small-scale trial obtained an average score of 93.8 

which is included in the Very Eligible category. Thus the Pancasila gallery 

media is worthy of being used as a learning medium. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

     Sejatinya manusia tidak akan pernah terlepas dari pendidikan. 

Pendidikan menjadi pusat dari semua upaya membangun citra manusia 

paripurna dan menjadikan pendidikan sebagai titik pijak dan strategi 

utama di dalam membentuk manusia yang berkualitas, insan parip-

urna1. Tak terbayang apa jadinya apabila manusia hidup tanpa pen-

didikan. Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta 

didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecer-

dasan, akhlak mulia dan ketrampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa dan negara2. Pendidikan juga diartikan sebagai 

usaha dan upaya para pendidik yang bekerja secara interaktif dengan 

para peserta didik untuk meningkatkan dan mengembangkan serta 

memajukan kecerdasan dan keterampilan semua orang yang terlibat 

dalam pendidikan3. Dengan demikian tidak hanya peserta didik yang di 

tingkatkan dan dikembangkan pengetahuannya melainkan semua orang 

                                                             
1 Yusuf Munir, Pengantar Ilmu Pendidikan. (Palopo: Lembaga Penerbit Kampus IAIN,  

Palopo, 2018), hal. 5 
2 Sekretariat Negara Republik Indonesia. Undang-undang Republik Indonesia. Nomor 20 

Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional dan Undang-undang No.14 Tahun 2005 tentang 

Guru dan Dosen,  (Jakarta: Visimedia. 2007), hal. 2 

              3 Anas Salahudin, Filsafat Pendidikan. (Bandung: Pustaka Setia, 2011), hal. 22 
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yang terlibat dalam pendidikan termasuk pendidik atau guru. Seorang 

guru harus selalu berinovasi dalam menciptakan pembelajaran yang 

menarik, selalu meningkatkan kemampuannya dalam mendidik agar 

peserta didik memahami setiap ilmu yang disampaikan dan tentunya 

mengikuti perkembangan zaman.  

      Salah satu cara agar pembelajaran menjadi menarik bagi peser-

ta didik yaitu dengan menggunakan media pembelajaran. Media pem-

belajaran adalah alat, sarana, perantara dan penghubung untuk menye-

bar, membawa atau menyampaikan sesuatu pesan (message) dan gaga-

san, sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perbuatan, minat 

serta perhatian siswa sedemikian rupa sehingga proses belajar 

mengajar terjadi pada diri siswa4. Media yang akan digunakan ten-

tunya harus melalui proses perencanaan yang baik. Pemilihan media 

harus sesuai dengan materi yang diajarkan dan juga tujuan pembelaja-

ran. Jika pemilihan media dilakukan secara tepat maka media akan 

mampu membangkitkan motivasi siswa untuk belajar sehingga pem-

belajaran dapat tersampaikan dengan baik. 

          Mengingat pentingnya peran media pembelajaran dalam proses 

pembelajaran bagi guru dan peserta didik, peneliti menemukan bebera-

pa masalah yang dapat menghambat penggunaan media pembelajaran, 

antara lain (1) guru lebih banyak menggunakan buku teks dalam proses 

                                                             
4 Ani Cahyadi, Pengembangan Media dan Sumber Belajar Teori dan Prosedur. (Serang: 

Laksita Indonesia, 2019), hal. 3 
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pembelajaran (2) kurangnya variasi media sehingga penggunaan media 

pembelajaran dianggap monoton pada saat pembelajaran (3) Anggapan 

bahwa media pembelajaran harus identik dengan teknologi yang 

canggih dan mahal. Media pembelajaran akan berfungsi dengan baik 

apabila guru mampu mengaplikasikan media tersebut sesuai kebutuhan 

dalam pembelajaran.  

          Beragam jenis media pembelajaran yang bisa digunakan mulai 

dari media berbasis visual, audio dan audio visual. Salah satu ciri me-

dia pembelajaran adalah bahwa media mengandung pesan atau infor-

masi kepada penerima yaitu siswa5. Media disiapkan untuk memper-

mudah proses pembelajaran sehingga siswa dapat aktif dalam proses 

pembelajaran. Agar siswa bisa menerima pesan pembelajaran dari me-

dia yang digunakan maka bisa digunakan media yang interaktif. Dalam 

penggunaan media tersebut bisa juga diselipkan sebuah permainan. 

Game atau permainan merupakan sesuatu yang dapat dimainkan 

dengan aturan tertentu sehingga ada yang menang ada yang kalah6
. 

Game yang memiliki content pendidikan lebih dikenal dengan istilah 

game edukasi7. Game edukasi merupakan alat bantu pembelajaran 

yang cukup efektif dalam menyampaikan materi sehingga pembelaja-

                                                             
5 Azhar Arshad, Media Pembelajaran. (Jakarta: Raja Grasindo Perkasa, 2013), hal. 7 
6 Nia Ayu Sriwahyuni, et. 2016. “Pengembangan Media Pmbelajaran Game Edukasi  Pa-

da Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X IIS SMA Laboratorium Universitas Negeri Malang” dalam  
JPE Vol. IX, No. II, hal. 135 

7 Nia Ayu Sriwahyuni, et. Ibid hal 135. 
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ran menjadi menyenangkan. Dengan kata lain game edukasi merupa-

kan perpaduan antara pendidikan dengan hiburan.  

          Media berbasis permainan (Game edukasi)  ini sangat cocok 

digunakan pada mata pelajaran seperti sejarah, Ilmu Pengetahuan So-

sial, Pendidikan Kewarganegaraan. Mata pelajaran yang identik 

dengan menghafal seringkali dianggap pembelajaran yang mem-

bosankan karena kurang berkembangnya media pembelajaran yang 

sesuai untuk mencapai kompetensi yang diharapkan. Kondisi tersebut 

disebabkan oleh kecenderungan guru menyampaikan materi dengan 

metode konvensioanal (ceramah) dengan pembawaan yang kurang 

menarik bagi peserta didik sehingga menyebabkan pembelajaran men-

jadi monoton dan kurang bersemangat. Terlebih Peserta didik pada 

usia sekolah dasar (7-12 tahun) memasuki tahap operasional konkret 

hingga tahap awal operasional formal, dimana peserta didik sudah 

dapat berpikir konkret. Namun belum dapat menangkap konsep yang 

bersifat abstrak, sehingga untuk menghindari keterbatasan berpikir, pe-

serta didik membutuhkan gambaran konkret terkait materi yang diberi-

kan agar ia mampu memahami materi yang disampaikan oleh guru. 

Usia anak sekolah dasar juga senang sekali dengan permainan. Mereka 

akan lebih semangat ketika diajak bermain dari pada belajar.  

          kurang semangatnya siswa dalam belajar berakibat pada ku-

rangnya pemahaman yang diperoleh siswa dalam belajar. Seperti con-
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toh dalam pembelajaran tematik muatan pelajaran pendidikan kewar-

ganegaraan terdapat nilai-nilai pancasila. Nilai Pancasila merupakan 

sifat-sifat atau hal-hal penting yang mengandung suatu kebaikan dan 

menjadikan masyarakat tergerak untuk melakukan segala aktivitas ber-

dasarkan ajaran yang terkandung dalam sila-sila Pancasila serta men-

jadi pedoman dalam menjalani kehidupan bermasyarakat, berbangsa 

dan bernegara. Karakter yang diajarkan di dalam Pancasila sangat 

mendalam sehingga wajib dimiliki dan ditanamkan oleh setiap peserta 

didik. Meskipun peserta didik hafal dengan kelima sila tersebut. Na-

mun, kenyataannya saat ini peserta didik kurang memaknai nilai yang 

terkandung dalam sila-sila Pancasila, sehingga nilai Pancasila akan 

semakin terlupakan bila tidak dikenalkan dalam diri peserta didik sejak 

dini. 

          Permasalahan pembelajaran tematik muatan pelajaran pendidi-

kan kewarganegaraan tersebut juga masih terjadi di MI Al Mubarok 

Kidangbang Wajak. Berdasarkan hasil pra penelitian yang dilakukan di 

MI Al Mubarok  Kidangbang Wajak melalui data observasi, wa-

wancara dan hasil belajar ditemukan informasi bahwa pembelajaran 

tematik khususnya muatan pelajaran pendidikan kewarganegaraan 

selama ini berlangsung dengan media yang terbatas pada gambar yang 

ada pada buku teks siswa. Dalam proses pembelajaran siswa hanya 

diminta membaca materi dan mengerjakan tugas yang ada di dalam 
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buku teks.8 Sehingga peserta didik kurang termotivasi untuk belajar. 

Berdasarkan permasalahan diatas, peneliti mengusulkan sebuah 

pengembangan media pembelajaran galeri pancasila untuk memu-

dahkan peserta didik dalam memahami materi  tentang pengamalan 

nilai-nilai pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Media ini dikemas 

semenarik mungkin sehingga dengan adanya media galeri pancasila 

diharapkan dapat membantu guru dalam mengajarkan kepada siswa 

tentang pengenalan Pancasila dan mengamalkannya dalam kehidupan 

sehari-hari. Peneliti memilih ini dikarenakan media galeri pancasila 

merupakan bagian dari pembelajaran aktif yaitu mencari gambar 

pengamalan yang dipasangkan dengan simbol dan bunyi dari kelima 

sila pancasila , sehingga peserta didik bisa belajar sambil bermain. 

Dari uraian latar belakang di atas, maka peneliti berkeinginan 

mengembangkan media pembelajaran dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Galeri Pancasila Sebagai Alat Bantu Me-

mahami Pengamalan Nilai Pancasila Siswa Kelas II MI Al Mu-

barok Kidangbang Wajak” 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, dapat dirumus-

kan permasalahan pengembangan media galeri pancasila, sebagai beri-

kut : 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran galeri pan-

                                                             
8 Wawancara dengan Ibu Siti Nurjannah (guru tematik kelas II di MI Al Mubarok 

Kidangbang) Pada hari Senin, 10 Februari Pukul 09:00 



7 
 

 
 

casila sebagai alat bantu memahami pengamalan nilai pancasila 

siswa kelas II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran galeri pancasila se-

bagai alat bantu memahami pengamalan nilai pancasila siswa kelas 

II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak? 

3. Bagaimana efektifitas penggunaan media pembelajaran galeri pan-

casila sebagai alat bantu memahami pengamalan nilai pancasila 

siswa kelas II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak? 

C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini bertujuan 

untuk: 

1. Mengetahui proses pengembangan media pembelajaran galeri pan-

casila sebagai alat bantu memahami pengamalan nilai pancasila 

siswa kelas II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak 

2. Menguji kepraktisan pengembangan media pembelajaran galeri 

pancasila sebagai alat bantu memahami pengamalan nilai pancasila 

siswa kelas II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak 

3. Mengetahui efektifitas penggunaan media pembelajaran galeri 

pancasila sebagai alat bantu memahami pengamalan nilai pancasila 

siswa kelas II MI Al Mubarok Kidangbang Wajak 

D. Spesifikasi Produk yang diharapkan 

          Produk yang dihasilkan berupa seperangkat media pembelajaran 

galeri pancasila mata pelajaran tematik materi pengamalan nilai  pan-
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casila untuk siswa kelas II SD dan panduan bermain, secara rinci spe-

sifikasinya: 

1. Media pembelajaran galeri pancasila digunakan oleh guru dalam 

proses pembelajaran tematik materi pengamalan nilai pancasila. 

2. Media pembelajaran galeri pancasila berbentuk papan persegi pan-

jang berukuran besar (100x70cm) yang berfungsi untuk 

menempelkan gambar-gambar pengamalan nilai pancasila 

3. Media pembelajaran galeri pancasila memiliki 5 kartu gambar sim-

bol sila pancasila berukuran kecil yang disusun secara acak diatas 

papan 

4. Media pembelajaran galeri pancasila memiliki 5 kartu kata bunyi 

kelima sila dalam pancasila berukuran kecil yang disusun secara 

acak diatas papan 

5.  Media pembelajaran galeri pancasila memiliki 25 kartu gambar 

yang mencerminkan nilai pancasila dalam kehidupan sehari-hari 

yang berbentuk polaroid yang bisa di lepas dan bisa dipasang kem-

bali 

6. Media galeri pancasila memiliki lembar petunjuk penggunaan me-

dia pembelajaran 

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan 

          Adanya media pembelajaran galeri pancasila ini diharapkan 

dapat memberikan manfaat bagi perkembangan pendidikan di Indone-
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sia serta diharapkan menjadi alat pengumpul data tentang media pem-

belajaran yang efektif dan efisien. Bagi guru media pembelajaran ga-

leri pancasila ini diharapkan mampu memberikan motivasi bagi guru 

agar bisa berinovasi membuat media pembelajaran yang kreatif dan 

menarik bagi siswa. 

            Sedangkan bagi peserta didik diharapkan bisa memperoleh 

pengalaman baru dalam proses pembelajaran contoh tindakan yang 

mencerminkan nilai-nilai pancasila sehingga pembelajaran lebih ber-

makna dan menyenangkan. 

F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan 

1. Asumsi 

Asumsi yang mendasar dari penelitian ini adalah 

a. Media pembelajaran galeri pancasila terbuat dari papan kayu 

dan banner sehingga aman untuk digunakan dan tahan lama 

b. Media pembelajaran galeri pancasila berisi gambar-gambar 

yang menarik 

c. Media pembelajaran galeri pancasila berukuran besar sehingga 

bisa dilihat dengan jelas 

d. Media pembelajaran galeri pancasila memuat materi pengama-

lan pancasila dalam pembelajaran tematik 

e. Media pembelajaran galeri pancasila memiliki petunjuk 

penggunaan sehingga mudah digunakan 
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2.  Keterbatasan 

Akan tetapi pengembangan media tersebut masih memiliki keku-

rangan yaitu: 

a. Media pembelajaran galeri pancasila hanya memuat beberapa 

gambar dalam setiap butir sila pancasila  

b. Penelitian media pembelajaran galeri pancasila terbatas hanya 

untuk pembelajaran tematik yang di dalamnya memuat materi 

pengamalan nilai pancasila 

c. Penelitian media pembelajaran galeri pancasila dilakukan han-

ya dengan melibatkan siswa kelas 2 tingkat dasar saja.  

G. Definisi Operasional 

          Untuk menghindari kesalah pahaman persepsi, beberapa istilah 

penting dalam pelaksanaan pengembangan ini didefinisikan sebagai 

berikut: 

1. Media galeri pancasila 

Adalah media berbentuk papan berukuran besar yang terdapat 

gambar-gambar pengamalan nilai pancasila yang ditempelkan dan 

di cocokkan dengan simbol dan bunyi pancasila 

2. Media Pembelajaran 

Media pembelajaran adalah alat, sarana, perantara, dan penghub-

ung untuk menyebar, membawa atau menyampaikan sesuatu pesan 
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(message) dan gagasan, sehingga dapat merangsang pikiran, 

perasaan, perbuatan, minat serta perhatian siswa sedemikian rupa 

sehingga proses belajar mengajar terjadi pada diri siswa9.  

3. Memahami 

Mengerti sesuatu hal secara utuh dari segala sisi sehingga dapat 

menguraikan kembali dan menjelaskan kembali dengan bahasanya 

sendiri dan tidak menimulkan suatu kebingungan dalam menafsir-

kan 

4. Pengamalan nilai-nilai pancasila 

Melaksanakan dan melakukan contoh tindakan yang menc-

erminkan nilai-nilai pancasila.  

H. Originalitas Penelitian 

          Penelitian dan pengembangan media yang serupa telah banyak 

dilakukan. Telah ditemukan beberapa penelitian terdahulu sebagai 

berikut:  

1. Pengembangan Alat Permaian Edukatif Puku (Puzzle Kubus) Se-

bagai Pengenalan Pancasila dan Nilai-nilainya pada Mata Pelajaran 

Pendidikan Kewarganegaraan Kelas II B SD Negeri Deresan Catur 

Tunggal Depok Sleman, Ernawan menyimpulkan bahwa Alat Per-

maian Edukatif Puku (Puzzle Kubus) dihasilkan dengan 

                                                             
9 Ani Cahyadi, Ani Cahyadi, Pengembangan Media dan Sumber Belajar Teori dan 

Prosedur. (Serang: Laksita Indonesia, 2019), hal. 3 
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menggunakan tahapan model penelitian pengembangan R&D dari 

Borg & Gall dengan serangkaian uji coba serta uji validasi ahli 

sampai Alat Permaian Edukatif Puku (Puzzle Kubus)  dinyatakan 

“Layak” untuk mengenalkan pancasila dan nilai-nilainya di Kelas 

II B SD Negeri Deresan Catur Tunggal Depok Sleman. 

          Persamaan penelitian terdahulu dengan yang peneliti kem-

bangkan adalah sama-sama menggunakan model penelitian 

pengembangan R&D dari Borg & Gall, subjek penelitian peserta 

didik tingkat sekolah dasar dan materi sama-sama tentang 

pengenalan pancasila dan nilainya. Sedangkan perbedaannya ter-

dapat pada tempat penelitian, dimana pada penelitian terdahulu dil-

akukan di SD Negeri Deresan Catur Tunggal Depok Sleman, se-

dangkan pada penelitian yang penulis kembangkan dilakukan di 

Madrasah Ibtidaiyah di Madrasah Ibtidaiyah Al Mubarok 

Kidangbang Wajak 

2. Pengembangan Media Papan Kartu Bongkar Pasang  pada Materi 

Proses Pengolahan Pangan Untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar, 

Delila Asnat Affi menyimpulkan bahwa Media Papan Kartu 

Bongkar pasang memiliki kualitas yang baik dan layak digunakan 

dalam proses pembelajaran pernyataan ini berdasarkan hasil vali-

dasi dua pakar media dengan skor akhir yang diperoleh yaitu 4,24. 



13 
 

 
 

          Persamaan penelitian terdahulu dengan yang peneliti kem-

bangkan adalah subjek penelitian sama sama dilakukan pada peser-

ta didik tingkat sekolah dasar. Sedangkan perbedaannya terdapat 

pada materi pelajaran, pada penelitian terdahulu dilakukan pada 

materi proses pengolahan pangan, sedangkan pada penelitian saat 

ini dilakukan pada materi pancasila dan pengamalannya. 

3. Pengembangan Media Papan Kartu Bergambar Pada Pembelajaran 

Tematik Muatan PKn Siswa Kelas II SDN Segugus 01 Kecamatan 

Prambanan Kabupataen Sleman Tahun Ajaran 2019/2020, Wachid 

Pratomo, Nadziroh, Chairiyah menyimpulkan bahwa media papan 

kartu bergambar dinyatakan layak digunakan, hal ini didasarkan 

pada presentasi nilai dari validasi ahli media yakni 91% dan 

presentasi nilai dari validasi dua guru yaitu 94% dan 95%. 

          Persamaan penelitian terdahulu dengan yang peneliti kem-

bangkan adalah sama-sama menggunakan metode penelitian 

pengembangan R&D dari Borg & Gall, Subjek dan materi 

penelitian sama-sama dilakukan pada siswa tingkat sekolah dasar 

dan materi pengenalan nilai pancasila. Sedangkan perbedaannya 

terdapat pada tempat penelitian, penelitian terdahulu dilakukan di 

SDN Segugus 01 Kecamatan Prambanan Kabupaten Sleman se-

dangkan penelitian yang penulis kembangkan dilakukan di Mad-

rasah Ibtidaiyah Al Mubarok Kidangbang Wajak. 
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I. Sistematika Penulisan 

 Adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah sebagai beri-

kut: 

1. Bab I, pada bab ini akan dibahas tentang uraian pendahuluan yaitu 

latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian dan 

pengembangan, spesifikasi produk yang diharapkan, pentingnya 

penelitian dan pengembangan, asumsi dan keterbatasan penelitian 

dan pengembangan, definisi operasional, originalitas penelitian dan 

sistematika penulisan 

2. Bab II, pada bab ini akan dibahas tentang kajian teori penelitian 

dan kerangka berfikir  

3. Bab III, pada bab ini akan dibahas tentang uraian metode penelitian 

dan pengembangan yaitu model penelitian dan pengembangan, 

prosedur penelitian dan pengembangan, uji coba produk (desain uji 

coba, subyek uji coba, jenis data) instrumen pengumpulan data dan 

teknik analisis data 

4. Bab IV, pada bab ini akan dipaparkan hasil penelitian dan pengem-

bangan yang berisi tentang penyajian data uji coba, analisis data, 

revisi produk 

5. Bab V, pada bab ini akan dipaparkan tentang pembahasan yang 

berisi tentang kajian produk yang telah direvisi dan analisis efek-

tifitas produk  
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6. Bab VI, pada bab ini akan dipaparkan tentang penutup yang berisi 

kesimpulan dan saran pemanfaatan. 

                            

 

 

 

 

 

 


