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MOTTO 

 

“Kehormatan seorang ksatria adalah gugur dalam pertempuran bukan gugur 

tanpa menarik pedang”  
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ABSTRAK 

Kurniawan, Yuda Adi. 2021. “Pengembangan Media Bola Diagram Tabung pada 

Mata Pelajaran Matematika Kelas IV di MI Hasanuddin Clumprit”. Skripsi. Program 

Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Keislaman, Universitas 

Islam Raden Rahmat Malang. Pembimbing: Rahma Wahyu, S.Pd. M.Pd. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media bola diagram tabung. 

 Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kesulitan siswa dalam pembelajaran matematika 

kelas IV MI Hasanuddin Clumprit. Peneliti menemukan beberapa beberapa faktor yang 

mempengaruhi kesulitan siswa dalam proses pembelajaran dan hasil pembelajaran 

siswa seperti: 1) Belum adanya media pembelajaran yang digunakan oleh guru 2) 

Pembelajaran yang dianggap membosankan membuat perhatian siswa tidak tertuju 

pada materi yang disampaikan guru.  

Adapun rumusan masalah penelitian ini adalah: Bagaimana efektifitas produk hasil 

pengembangan bola diagram tabung dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV 

MI Hasanuddin Clumprit. Sedangkan tujuan untuk mendeskripsikan efektifitas produk 

hasil pengembangan media bola diagram tabung dalam peningkatan hasil belajar siswa 

kelas IV MI Hasanuddin Clumprit. 

 Jenis penelitian yang di gunakan adalah Penelitian dan Pengembangan (Research 

and Development Proses analisis data menggunakan berupa potensi masalah, 

pengumpulan data, desain produk, validasi produk, revisi produk uji coba produk, 

revisi produk. Instrument penelitian yang digunakan berupa observasi, wawancara, 

tes dan angket. Data yang di dapat dari angket dianalisis secara kualitatif dan 

kuantitatif.  

 Hasil penelitian menunjukan efektifitas media pembelajaran bola diagram tabung 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Dibuktikan dari hasil belajar 26 siswa dalam 

interpestasi nilai gain mencapai 0,8 yang dapat diklasifikasikan tinggi. Rata- rata hasil 

belajar yang semula hanya 50 setelah menggunakan media pembelajaran bola diagram 

tabung mencapai nilai 88. Berdasarkan data-data yang diperoleh dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran bola diagram tabung efektif dalam kegiatan pembelajaran. 
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ABSTRACT 

Kurniawan, Yuda Adi. 2021. “Development of Tube Diagram Ball Media for 

Class IV Mathematics at MI Hasanuddin Clumprit”. Thesis. Madrasah Ibtidaiyah 

Teacher Education Study Program, Faculty of Islamic Sciences, Raden Rahmat Islamic 

University Malang. Supervisor: Rahma Wahyu, S.Pd. M.Pd. 

 

Keywords: Development, Tube diagram ball media. 

This research is motivated by the difficulties of students in learning 

mathematics class IV MI Hasanuddin Clumprit. Researchers found several factors that 

influence student difficulties in the learning process and student learning outcomes 

such as: 1) There is no learning media used by teachers 2) Learning that is considered 

boring makes students' attention not focused on the material presented by the teacher. 

The formulation of the research problem is: How is the effectiveness of the 

product from the development of the tube diagram ball in improving the learning 

outcomes of fourth grade students of MI Hasanuddin Clumprit. While the aim is to 

describe the effectiveness of the product as a result of the development of tube diagram 

ball media in improving the learning outcomes of fourth grade students at MI 

Hasanuddin Clumprit. 

The type of research used is Research and Development (Research and 

Development). The data analysis process uses the form of potential problems, data 

collection, product design, product validation, product trial revision, product revision. 

The research instruments used are observation, interviews, tests and questionnaire The 

data obtained from the questionnaire were analyzed qualitatively and quantitatively. 

The results showed that the effectiveness of the tube diagram ball learning 

media could improve student learning outcomes. It is proven from the learning 

outcomes of 26 students in the interpretation of the gain value reaching 0.8 which can 

be classified as high. The average learning outcomes that were originally only 50 after 

using the tube diagram ball learning media reached a value of 88. Based on the data 

obtained, it can be concluded that the tube diagram ball learning media is effective in 

learning activities. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Matematika merupakan mata pelajaran yang dapat diaplikasikan  bagi 

kehidupan sehari-hari. Matematika memegang peranan yang penting dalam kehidupan 

sehari-hari. Matematika juga salah satu mata pelajaran yang selalu diajarkan disetiap 

tingkat guruan. Matematika identik dengan mata pelajaran yang sulit. Matematika 

merupakan mata pelajaran yang dianggap sulit bagi siswa, motivasi siswa rendah, 

pembelajaran yang monoton dan tidak menarik sehingga membosankan bagi siswa. 

Sebagian siswa menganggap jika matematika merupakan mata pelajaran yang 

menakutkan.1 Salah satu sebab dari anggapan siswa tersebut adalah keluhan siswa yang 

tidak teratasi pada tingkat sebelumnya, sehingga mempengaruhi hingga ke jenjang 

berikutnya. Sehingga anggapan matematika merupakan mata pelajaran yang 

menakutkan, membosankan, sulit, dan tidak menarik akan terus terbangun dalam 

pemikiran siswa.  

 Apabila penguasaan matematika sangat rendah, artinya begitu banyak bagian 

matematika yang tidak dipahami oleh siswa, maka matematika akan menjadi pelajaran 

yang tidak disenangi bahkan menimbulkan kecemasan dalam belajar2. Akan sangat 

                                                             
1 Atik Milana Agustin et. “Metode perkalian kekinian untuk anak madrasah ibtidaiyah”. Jurnal 

pendidikan anak usia dini, Vol. 1, No.1, 2020, hal.34. 
2 Zubaidah Amir MZ, “Perspektif Gender Dalam Pembelajaran Matematika”. Marwah: Jurnal 

Perempuan, Agama dan Jender. Vol.12, No.1,2013, hal.15. 
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memprihatinkan jika terjadi di tingkat dasar, karena jenjang SD/MI merupakan tingkat 

dasar dimana seluruh proses pendidikan diawali dan akan berpengaruh pada proses 

pendidikan yang akan dijalani siswa tersebut kedepannya. 

Tingkat SD/MI usia siswa berkisar antara 7-12 tahun yang merupakan fase 

operasional konkret. Guru mesti memberikan eksperimen (praktik) atau memberikan 

contoh langsung terkait objek yang dipelajari. Hal ini disebabkan kemampuan berfikir 

anak usia dasar berada pada level berfikir konkret bukan bersifat khayalan atau sesuatu 

yang abstrak.3  

Siswa akan mampu memahami materi yang disampaikan guru dengan 

visualisasi yang jelas. Benda yang nyata atau alat peraga yang mampu memaksimalkan 

pemahaman siswa terhadap materi matematika. Hal tersebut merupakan keharusan 

bagi guru matematika, yang masih banyak terjadi di lapangan guru menyajikan materi 

matematika dalam bentuk angka-ngka rumit yang membuat anak jenuh dan dipaksa 

berpikir sangat keras. Hasilnya jika siswa ditanya mata pelajaran yang paling sulit 

kebanyakan akan menjawab matematika. Oleh karena itu setiap guru harus memahami 

bahwa siswa dengan rentang umur 7-12 membutuhkan visualisasi yang jelas. 

Anak mempelajari berdasarkan apa yang dilihatnya pada tahap operasi konkret. 

Kebanyakan anak- anak masih kesulitan menyelesaikan permasalahan yang berbentuk 

                                                             
3 DA. Bujuri, “Analisis Perkembangan Kognitif Anak Usia Dasar dan Implikasinya dalam Kegiatan 

Belajar Mengajar”. Literasi Jurnal Ilmu Pendidikan. Vol.9, No.1, 2018, hal39. 
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variable. Pemikiran anak- anak memang lebih maju pada zaman sekarang, tetapi masih 

sangat terbatas karena masih berdasarkan sesuatu yang dilihatnya. 

Berdasarkan hasil wawancara peneliti kepada guru mata pelajaran Matematika 

Kelas IV di MI Hasanuddin Clumprit Pagelaran Malang diperoleh informasi bahwa 

siswa mengalami kesulitan dalam materi Statistika yang berupa diagram. Hal ini di 

sebabkan karena guru masih menerangkan secara verbal kemudian menggambar 

konsep materi di papan tulis kemudian meminta siswa mengelompokan data yang telah 

dituliskan di papan tulis, dilanjutkan menggambar diagram, dan ditambah lagi 

kemampuan siswa yang berbeda satu sama lain4. 

Selama ini media papan diagram masih menjadi pilihan utama para guru untuk 

menyampaikan materi mengenai Statistika (Diagram batang) yang membutuhkan 

kecermatan, ketelitian dan kesabaran dalam mengelompokan data, dengan tangga 

satuan siswa dituntut mempunyai kemampuan yang baik dalam kecermatan 

pengelompokan data. Namun sebagian siswa mengalami kesulitan dalam materi 

tersebut. Sebenarnya siswa paham saat proses pengelompokan data, akan tetapi siswa 

mulai kesulitan saat diberi soal yang tidak sama dengan contoh, belum lagi jika diberi 

soal panjang dan soal cerita. 

Media pembelajaran bola diagram tabung (bodat) dapat diaplikasikan dalam 

pembelajaran matematika. Siswa lebih mudah memahami materi diagram batang 

karena siswa dapat memegang bola yang diasumsikan sebagai data. Hal ini sesuai 

                                                             
4 Hasil wawancara dengan guru matematika kelas 4 MI Hasanuddin, tanggal 4 April 2021 
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dengan perkembangan usia yang memasuki tahap operasional konkret. Media 

pembelajaran bola diagram batang dapat digunakan di dalam maupun di luar ruangan, 

dapat juga dipadukan dengan permainan-permainan. 

Berdarkan pemikiran diatas, peneliti akan mengadakan penelitian dengan judul 

“Pengembangan Media Bola Diagram Tabung (Bodat) Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa Kelas IV MI Hasanuddin Clumprit”. 

 

B. Rumusan Masalah 

Mengacu pada latar belakang yang telah disusun, maka dapat dirumuskan rumusan 

masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan media bola diagram tabung (Bodat) untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV MI Hasanuddin Clumprit ? 

2. Bagaimana efektifitas hasil produk pengembangan media bola diagram tabung 

(Bodat) untuk peningkatan hasil belajar siswa setelah diterapkan kepada siswa 

kelas IV MI Hasanuddin Clumprit ? 

 

C. Tujuan Penelitian 

1. Medeskripsikan Media Bola Diagram Tabung (Bodat) Pada Mata Pelajaran 

Matematika Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV MI Hasanuddin 

Clumprit yang valid dan efektif. 
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2. Mendeskripsikan efektifitas hasil produk pengembangan Media Bola Diagram 

Tabung (Bodat) dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV MI Hasanuddin 

Clumprit. 

 

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Produk yang dikembangkan berupa media Bola Diagram Tabung dengan spesifikasi 

sebagai berikut: 

1. Produk yang dihasilkan berbentuk media pembelajaran diperuntukan bagi siswa, 

berupa tabung-tabung yang diisi bola. 

2. Media pembelajaran Bola Diagram Tabung cocok digunakan untuk pembelajaran 

dalam ruangan maupun luar ruangan. 

3. Media Pembelajaran Bola Diagram Tabung akan lebih menarik jika dipadukan 

dengan permainan. 

4. Jenis media dibuat menggunakan pipa yang batangnya diberi lubang dan bola 

pingpog sebagai data.  

 

E. Pentingnya Pengembangan 

Semua pihak dituntut untuk memajukan guruan dalam kondisi guruan saat ini. 

Salah satu usaha memajukannya melalui pembelajaran matematika. Matematika 

menjadi ilmu yang sangat penting karena bukan hanya soal hitung saja, tapi 

berkembang pada pemecahan masalah sehari-hari, sehingga matematika tidak hanya 

menyoal penugasan pengoperasian tetapi dengan pemahaman konsep dan prinsip. 
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Penelitian dan pengembangan menjadi kian penting dan perlu dilakukan. 

Pengembangan media pembelajaran Bola Diagram Tabung ini penting bagi pihak yang 

bergelut dengan bidang guruan, antara lain: 

1. Bagi Sekolah, sebagai pertimbangan dalam meningkatkan kualitas dan 

kreativitas guru, serta meningkatkan mutu sekolah. 

2. Bagi guru, Sebagai alternative pembelajaran matematika yang lebih efektif, 

serta memberi inspirasi guru agar menciptakan media pembelajaran yang kreatif 

3. Bagi siswa, Sebagai sarana untuk meningkatkan minat serta pemahaman siswa 

dalam mata pelajaran matematika khususnya materi statistika. 

 

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan 

Asumsi pengembangan media pembelajaran Bola Diagram Tabung adalah 

sebagai berikut: 

a) Media Pembelajaran Bola Diagram Tabung menjadi jalan keluar bagi guru 

sebagai media yang cocok untuk pembelajaran di dalam kelas maupun diluar 

kelas. 

b) Penggunaan media pembelajaran Bola Diagram Tabung dipadukan dengan 

permainan dalam kelas menjadi sangat menyenangkan dan mudah dalam 

memahami materi  

c) Penggunaan media pembelajaran Bola Diagram Tabung meningkatkan minat 

belajar dan pemahaman siswa. 
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2. Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan media Bola Diagram Tabung ini tidak lepas dari 

keterbatasan. Hal ini untuk menghindari tingkat kesulitan siswa dalam memahami 

materi, Adapun keterbatasan pengembangan ini meliputi: 

a) Media Bola Diagram Tabung yang dikembangkan penulis khusus untuk 

pembelajaran Statistika (Diagram Batang) yang terdapat dalam materi 

pembelajaran matematika di kelas IV. 

b) Pengembangan media ini dikhususkan untuk materi konversi sub bab Statistika 

pada mata pelajaran matematika kelas IV di MI Hasanuddin Clumprit 

2020/2021. 

c) Bola Diagram Tabung ini hanya sebatas pengenalan sehingga bilangan yang 

digunakan juga terbatas. 

 

G. Definisi Istilah 

1. Pengembangan 

Pengembangan merupakan proses modifikasi dari sesuatu yang sudah ada 

sebelumnya atau bahkan penciptaan sesuatu yang belum pernah ada. 

2. Media Pembelajan Bola Diagram Tabung 

Media merupakan alat untuk mempermudah suatu yang sebelumnya sulit 

dilakukan. Dalam hal guruan media digunakan untuk mempermudah proses 

belajar mengajar. 
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Bola Diagram Tabung adalah salah satu media pembelajaran untuk 

mempermudah proses pembelajaran. Media pembelajaran ini terdiri dari tabung 

yang terbuat dari pipa dan bola pingpong. 

3. Matematika 

Matematika merupakan ilmu menghitung. Mata pelajaran matematika 

diajarkan di setiap jenjang pendidikan. 

 

H. Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan ini bertujuan untuk memberikan gambaran tentan isi 

secara keseluruhan. Oleh sebab itu peneliti membagi sistematika penulisan menjadi 

beberapa bagian, yaitu: 

Bagian Bab I Pendahuluan, terdiri dari a)latar belakang, b) rumusan masalah, 

c) tujuan pengembangan, d) spesifikasi produk, e) pentingnya pengembangan, f) 

spesifikasi produk, g) definisi istilah, dan h) sistematika penulisan 

Bab II Kajian Teori terdiri dari: a) Pengertian Pembelajaran, b) Media 

Pembelajaran, c) Matematika, d) Tujuan Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar, 

e) Pengembangan media pembelajaran bola diagram tabung, dan f) Rencana 

Pelaksanaan Pengambangan 

Bab III Metode penelitian dan pengembangan terdiri dari: a) Pengembangan 

Media Pembelajaran, b) Prosedur Penelitian dan Pengembangan, c) Uji Coba Produk, 

d) Instrumen Pengumpulan data, dan e) Teknik Analisis Data, 
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Bab IV Hasil Penelitian dan Pengembangan terdiri dari: a) Penyajian Data, b) 

Analisis Data, c) Revisi Produk, dan d) Ujicoba terhadap Subjek Ujicoba. 

Bab V Pembahasn terdiri dari: a) Kajian Produk yang Telah Direvisi, dan 

b)Analisis Efektifitas Produk. 

Bab VI Penutup terdiri dari: a) Kesimpulan, dan b)Saran Pemanfaatan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


