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BABV
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data pembahasan yang ada pada BAB IV, maka dapat
disimpulkan bahwa:

1. Berdasarkan validasi ahli materi, ahli media, dan respon siswa terhadap
media Puzzle 3D pada tema 9 subtema 1 materi kenampakan alam daratan
dan perairan dinyatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran
dengan melakukan revisi perbaikan yang telah disarankan oleh validator
ahli media dan materi. Pengembangan media Puzzle 3D pada tema 9
subtema 1 mata pelajaran IPS materi kenampakan alam daratan dan
perairan ini dilakukan dengan tahap penelitian meliputi tahap potensi dan
masalah, pengumpula data, desain produk, validasi dan uji coba, revisi
produk, uji coba, serta menggunakan angket respon siswa guna
mengetahui kelayakan media yang memperoleh skor sebesar 1.570 dengan
presentase 87%.

2. Peningkatan hasil belajar kognitif siswa dapat meningkatkan hasil belajar
kognitif siswa. Peningkatan hasil belajar siswa diperoleh dari uji coba
kelompok kecil dan kelompok besar. Hasil peningkatan dari hasil belajar
kognitif siswa dapat dilihat mempunyai nilai 73% yang awalnya mendapat
skor presentase 27% menjadi 100% dengan total skor pretest 850 dan untu
posttest 1.555.

B. Saran

berkaitan_dengan ‘penelitian. dan kesimpulan demi kemajuan dan

keberhasilan “proses ‘pembelajaran, ‘maka peneliti memberikan saran
sebagai berikut:

1. Kepada lembaga, peneliti berharap pengembangan media ini dijadikan

untuk pembelajaran tematik yang berlangsung di sekolah sehingga proses

pembelajaran dapat menarik siswa karena menggunakan media Puzzle 3D

ini.
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