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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

A. Kesimpulan 

       Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan media e-modul flipbook 

audio pada kelas IV SDN memperoleh kesimpulan penelitian mengenai 

analisis faktor-faktor yang mempengaruhi minat belajar siswa selama daring 

dan offline sebagai berikut: 

1. Berdasarkan hasil validasi materi, validasi media serta respon siswa 

terhadap media emflip pada Tema 6 Subtema 1 Aku dan Cita-citaku 

mendapat kualifikasi sangat baik/layak digunakan dengan adanya 

perbaikan atau saran yang diberikan dari ahli materi dan ahli media. 

Adapun presentase akhir dari ahli materi sebesar 95%   presentase akhir 

ahli media sebesar 88%  presentase akhir respon siswa sebesar 93% 

presentase akhir minat siswa pre-test  sebesar 60 dan post-test sebesar 

86.4 . hasil presentase akhir ini menunjukan bahwa media emflip ini 

layak digunakan/ valid digunakan untuk meningkatkan minat belajar 

siswa pada kelas IV SDN. 

2. Berdasarkan peningkatan minat belajar siswa media emflip dilakukan 

dengan mengisi angket minat sebelum dan sesudah menggunakan media  

e-modul flipbook audio (emflip) pada siswa kelas IV SDN, uji lapangan 

pendahuluan dilakukan di jl. Slorok Kecamatan Kromengan Kabupaten 

Malang dengan hasil akhir sebesar 82% dengan kualifikasi akhir “sangat 

baik/layak”  dan uji coba lapangan utama di lakukan di SDN 01 Jatikerto 
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3. Kecamatan Kromengan Kabupaten Malang dengan hasil akhir sebesar 

hasil minat siswa dari 15 anak  mendapat jumlah skor pre-test  sebesar 

447 dan skor post-test  sebesar 648. Persentase akhir yang diperoleh oleh 

skor pre-test sebesar 60 dan post-test sebesar 86.4 dari hasil respon siswa 

termasuk dalam kualifikasi pre-test “cukup” dan kualifikasi post-test 

“sangat baik/layak” 

B. SARAN  

Berdasarkan dengan hasil penelitian, makan peneliti memberikan saran 

sebagai berikut. 

a. Pengembambangan media e-modul flipbook audio (emflip) 

dikembangan untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SDN 

pada tema 6 subtema 1 aku dan cita-citaku yang memiliki sifat teori dan 

hafalan.  

b. Bagi pembaca, hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah 

wawasan terkait pada tema 6 subtema 1 aku dan cita-citaku yang 

terdapat beberapa mata pelajaran seperti Bahasa Indonesia, Ppkn, IPA, 

IPS SBdp. sebagai contoh inofasi dalam melaksanakan pembelajaran 

daring dan pembelajaran secara langsung. 

c. Bagi lembaga, diharapkan hasil produk ini dapat membantu kinerja 

guru atau dapat menjadi referensi yang bertujuan untuk meningkatkan 

minta belajar siswa saat daring maupun belajar bertatap muka secara 

langsung.
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