BAB V

KESIMPULAN dan SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada siswa kelas 1V

SDN 01 Tirtomoyo, dapat disimpulkan beberapa kesimpulan sebagai berikut.

1. Media pembelajaran komik digital flipbook berbasis kearifan lokal yang
telah dikembangkan telah divalidasi dan diuji cobakan kepada siswa. hasil
validasi materi diperoleh 94,3%, validasi media diperoleh 89,1%, hasil
respon siswa uji coba lapangan pendahuluan diperoleh 84,3% dan hasil
respon siswa uji coba lapangan utama 84,97%, serta hasil keterbacaan
media oleh guru 89,3% dan keterbacaan oleh siswa 83%. Hal ini
menunjukkan bahwa media pembelajaran komik digital flipbook berbasis
kearifan lokal layak dan valid digunakan sebagai media pembelajaran pada
materi subtema 1 lingkungan tempat tinggalku untuk siswa kelas VI SD.

2. Media pembelajaran berbentuk komik digital flipbook berhasil
meningkatkan minat belajar siswa. Hasil perhitungan ini diperoleh dari uji
coba lapangan pendahuluan sebelum menggunakan media komik digital
flipbook sebesar- 214 atau dengan persentase. 45%, kemudian setelah
menggunakan media komik digital flipbook sebesar 425 atau dengan
persentase 89,47%. Perhitungan menggunakan desain pretest and posttest
group menunjukkan bahwa hasil O, lebih besar dari O;, maka
pembelajaran menggunakan media KODIBOOK (Komik Digital Flipbook)
dapat meningkatkan minat belajar siswa. Hasil perhitungan ini diperoleh

dari uji coba lapangan utama sebelum menggunakan media komik digital
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flipbook sebesar 1226 atau dengan persentase 44,9%, kemudian setelah
menggunakan media komik digital flipbook sebesar 2451 atau dengan
persentase 88,96%. Perhitungan menggunakan desain pretest and posttest
group menunjukkan bahwa hasil O, lebih besar dari O;, maka
pembelajaran menggunakan media KODIBOOK (Komik Digital Flipbook)
dapat meningkatkan minat belajar siswa.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan, saran yang diajukan adalah
sebagai berikut.

1. Bagi lembaga, diharapkan dapat dijadikan referensi dalam meningkatkan
minat belajar siswa dalam pembelajaran tematik sehingga proses
pembelajaran menjadi lebih bermakna dan meningkatkan kreatifitas guru
dalam menggunakan berbagai macam media pembelajaran yang baik
dalam mencapai tujuan pembelajaran.

2. Bagi peneliti lain, diharapkan dapat menambah wawasan dan menjadi
masukan yang baik tentang media pembelajaran berupa komik digital
flipbook berbasis kearifan lokal yang dapat meningkatkan minat belajar
siswa.

3. Bagi pembaca, diharapkan dapat'menambah wawasan tentang penelitian
yang bersifat RnD (Research and Development) yang dapat dijadikan

sebagai referensi.
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