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ABSTRAK

Khusniah, Atik 2021 “Pengembangan Aplikasi “Smart Plus” Sebagai Media
Pembelajaran Online Berbasis Android Untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Pada Pembelajaran Tematik Tema 7 Subtema 2 Kelas
IV SD”. Skripsi, Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas
Islam Raden Rahmat Malang. Pembimbing: Diana Kusumaningrum,
M.Pd

Kata Kunci:

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya minat belajar siswa kelas
kelas IV SD Negeri 01 Jatikerto dikarenakan adanya sistem pembelajaran daring
(dalam jaringan). Adapun faktor yang peneliti temui yaitu siswa lebih sering
menghabiskan waktunya untuk bermain game pada smartphone yang mereka
miliki daripada dimanfaatkan untuk belajar. Maka untuk mengatasi masalah
tersebut peneliti bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
android berupa aplikasi yang diberi nama smart plus.

Adapun rumusan masalah penelitian ini adalah: 1) Bagaimana kelayakan
media smart plus sebagai media pembelajaran online berbasis android pada
pembelajaran Tematik Tema 7 Subtema 2 kelas IV SD? 2) Apakah media smart
plus dapat meningkatkan minat belajar siswa kelas IV SD?. Sedangkan tujuannya
untuk: 1) Mengetahui kelayakan media smart plus sebagai media pembelajaran
online berbasis android pada pembelajaran Tematik Tema 7 Subtema 2 kelas 1V
SD, 2) Mengetahui pakah media smart plus dapat meningkatkan minat belajar
siswa kelas IV SD.

Jenis penelitian yang digunakan adalah adalah R&D dengan model
pengembangan ADDIE vyaitu : (1) Analyze (analisis), (2) Design (desain atau
perancangan), (3) Development (pengembangan), (4) Implementation
(implementasi), (5) Evaliation (evaluasi). Subjek dalam penelitian ini yaitu
menggunakan 15 siswa SD Negeri 01 Jatikerto pada uji coba lapangan utama dan
5 siswa pada uji coba lapangan pendahuluan menggunakan teknik dan instrumen
yaitu wawancara, observasi dan angket.

Hasil penelitian menuntukan bahwa media smart plus layak digunakan
sebagai media pembelajaran. Hasil penelitian dapat dilihat dari hasil presentase
ahli media sebesar 88%.-Kemudian hasil presentase dari ahli materi sebesar 74%.
Hasil presentase ketertarikan siswa pada uji coba lapangan pendahuluan sebesar
82%. Hasil presentase. Kketertarikan siswa pada uji coba lapangan ‘utama sebesar
87%%. Hasil keterbacaan media oleh guru sebesar 90%. Hasil keterbacaan media
oleh siswa pada uji coba lapangan pendahuluan sebesar 91%. Hasil keterbacaan
media oleh siswa pada uji coba lapangan utama sebesar 89%. Hasil minat belajar
siswa sesudah menggunakan media pembelajaran pada uji coba lapangan
pendahuluan sebesar 90%. Hasil minat belajar siswa sesudah menggunakan media
pembelajaran pada uji coba lapangan utama sebesar 87%.
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ABSTRACT

Khusniah, Atik 2021 "Development of the "Smart Plus" Application as an
Android-Based Online Learning Media to Increase Students’ Interest in
Learning Thematic Learning Theme 7 Sub-theme 2 Grade IV Elementary
School”. Thesis, Elementary School Teacher Education Program, Raden
Rahmat Islamic University, Malang. Supervisor: Diana Kusumaningrum,
M.Pd

Keywords: Learning media development, Android, R&D, Interest, Feasibility

This research is motivated by the lack of interest in learning for fourth
grade students at SD Negeri 01 Jatikerto because of the brave learning system (on
the network). The factors that the researchers encountered were that students spent
more time playing games on their smartphones than they used to study. So to
overcome this problem, the researcher aims to develop an Android-based learning
media in the form of an application called Smart Plus.

The formulation of the research problem is: 1) How is the application of
smart plus media as an android-based online learning media in thematic learning
of Theme 7 Sub-theme 2 for fourth grade elementary school? 2) Can smart plus
media increase the learning interest of fourth grade elementary school students?.
The objectives are: 1) To know smart plus media as an android-based online
learning media in thematic learning of Theme 7 Sub-theme 2 for fourth grade
elementary school, 2) To find out whether smart plus media can increase interest
in learning for fourth grade elementary school students.

The type of research used is R&D with the ADDIE development model,
namely: (1) Analysis (analysis), (2) Design (design or design), (3) Development
(development), (4) Implementation (implementation), (5) Evaluation (evaluation).
The subjects in this study were 15 students of SD Negeri 01 Jatikerto in the main
field trial and 6 students in the preliminary field trial using techniques and
instruments, namely interviews, observations and questionnaires.

The results of the study indicate that smart plus media is feasible to be
used as a learning medium. The results of the study can be seen from the results of
the percentage of media experts by 88%. Then the percentage of material experts
IS 74%. The result of the percentage of student interest in the preliminary field
trial was 82%. The results of the percentage of student interest in the main field
trial 87%%. The result of.media readability by the teacher is'90%. The result of
media readability by students in the preliminary field trial was 91%. The result of
media readability by students in the main field trial was 89%. The results of
interest in learning before using learning media in the preliminary field trial were
90%. The results of interest in learning before using learning media in the main
field trial were 87%.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Belajar adalah suatu proses yang ditandai dengan adanya perubahan
pada diri seseorang. Perubahan sebagai hasil dari proses belajar dapat
diinikasikan dalam berbagai bentuk seperti berubah pengetahuan,
pemahaman, sikap, dan tingkah laku, kecakapan keterampilan dan
kemampuan, serta perubahan aspek-aspek yang lain yang ada pada individu
yang belajar (Trianto, 2010: 9) . Belajar dapat dilakukan bagi setiap diri orang
dari lahir sampai akhir hayatnya. Banyak hal yang dapat dilakukan untuk
belajar, dimulai dari kegiatan sehari-hari hingga kegiatan belajar yang
diadakan oleh lembaga pendidikan yaitu pendidikan formal dan atau
pendidikan nonformal. Pendidikan merupakan suatu yang sangat penting
bagi pembangunan Indonesia.

Berdasarkan UU No 20 tahun 2003 tentang system Pendidikan

nasional yang berisikan :

Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar
dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan potensi dirinya
untuk. memiliki- kekuatan spiritual'-keagamaan, pengendalian diri, kepribadian,
kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan.yang diperlukan oleh dirinya sendiri,

masyarakat, bangsa dan.negara.
Berdasarkan program pemerintah yang tersirat dalam UU No 20 tahun
2003 di atas, pendidikan dapat membantu siswa untuk mendapatkan
kesempatan, harapan dan pengetahuan agar dapat mencapai kehidupan yang
lebih baik. Besarnya kesempatan dan harapan sangat bergantung pada

pendidikan yang ditempuh. Pendidikan formal dimulai dari pendidikan



sekolah dasar hingga perguruan tinggi. Pendidikan sekolah dasar (SD) merupakan
jenjang dasar bagi peserta didik dalam menempuh pendidikan. Pendidikan di
sekolah dasar mempunyai kontribusi dalam membangun dasar pengetahuan siswa
untuk digunakan pada pendidikan selanjutnya, oleh karena itu pelaksanaan
pembelajaran di sekolah dasar harus berjalan optimal (Aka, 2016: 35). Namun, saat
ini dunia pendidikan menghadapi kendala pada proses pembelajaran dikarenakan
adanya virus corona sehingga proses pembelajaran di kelas seperti biasanya
sementara ini dipindahkan menjadi di rumah.

Tahun 2020 terjadi wabah penyakit yang disebabkan oleh virus corona atau
dikenal dengan istilah covid-19 (Corona Virus diseases-19). Penanganan wabah ini
membuat pemerintah menerapkan kebijakan ketat untuk memutus mata rantai
penyebaran covid-19. Bidang pendidikan juga ikut terdampak kebijakan ini. Salah
satu dampaknya adalah dengan memindahkan proses pembelajaran dari sekolah/
madrasah menjadi di rumah. Era teknologi modern saat ini tidak dapat dijadikan
alasan lagi bagi para peserta didik untuk tidak melaksanakan pembelajaran di
rumah. Siswa dapat melakukan pembelajaran di rumah melalui alat komunikasi
smartphone yang di dalamnya terdapat berbagai aplikasi seperti WhatsApp, Google
Clasroom; Zoom, Google Meet ‘dan lain-lain ‘sebagai media untuk ‘memudahkan
hubungan -antara siswa dengan guru. Walaupun demikian keadaan saat ini tidak
sedikit memberikan dampak negatif bagi siswa khususnya pada siswa kelas 4 SD
Negeri 01 Jatikerto.

Hasil wawancara kepada Ibu Emmy Suaida S.Pd selaku guru kelas 1V SD

Negeri 01 Jatikerto yang dilaksanakan pada tanggal 14 Oktober 2020, diperoleh



hasil bahwa keadaan saat ini siswa lebih sering menghabiskan waktunya dengan
bermain game pada smartphone yang mereka miliki daripada memanfaatkan untuk
belajar. Minat belajar siswa yang sebelumnya sudah dinyatakan kurang oleh guru
kelas IV SD Negeri 01 Jatikerto, saat ini menjadi semakin menurun setelah adanya
wabah covid-19 dimana proses pembelajaran dipindahkan yang semula di kelas
menjadi di rumah. Siswa juga menjadi sulit belajar walaupun sudah ada dorongan
dari orang tua untuk belajar. Minat dan semangat siswa saat mengerjakan tugas
bertambah menurun karena tidak ada teman kelas seperti biasanya sehingga siswa
merasa tidak ada rekan bersaing dan menjadi kurang termotivasi untuk belajar dan
mengerjakan tugas.

Kurangnya minat belajar siswa biasanya disebabkan oleh kurangnya
keefektifan pada proses pembelajaran. Kondisi saat ini banyak siswa, guru, bahkan
orang tua yang mengeluh dengan adanya sistem pembelajaran daring atau sistem
belajar online karena prosesnya yang kurang efektif menyebabkan siswa
mengalami keterbatasan dalam pemahamannya. Siswa kesulitan menerima
pelajaran yang dijelaskan oleh guru yang hanya melalui media smartphone. Sebagai
guru dalam menghadapi kondisi demikian harus memiliki pemikiran yang kreatif
untuk menciptakan ide-ide sebagai solusi agar ‘pembelajaran-daring dapat menarik,
efektif dan efisien. Ada banyak cara menjadi guru yang kreatif dalam proses
pembelajaran, salah satunya dengan memanfaatkan media pembelajaran dalam
proses belajar.

Menurut Ibrahim, dkk (2000:4), media pembelajaran adalah segala sesuatu

yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan pada materi pembelajaran,



sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran dan perasaan peserta didik,
dalam kegiatan belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu. Berkaitan
dengan pernyataan tersebut, kedudukan media pembelajaran memiliki peranan yang
penting karena dapat membantu proses belajar siswa. Berdasarkan fakta yang
terjadi di lapangan penulis memiliki solusi sebagai jalan keluar untuk membantu
proses pembelajaran yang lebih menarik, efektif dan efesien dengan melakukan
pengembangan aplikasi Smart Plus sebagai media pembelajaran online berbasis
android.

Pengembangan media tersebut deperkuat dari penelitian yang dilakukan
olen Muyaroah & Fajartia (2017) dengan judul Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Android dengan menggunakan Aplikasi Adobe Flash CS 6
pada Mata Pelajaran Biologi. Hasil penelitian menunjukan adanya keefektifan
hasil belajar pada mata pelajaran Biologi dibandingkan dengan menggunakan
pembelajaran ceramah. Hal ini dapat terjadi dikarenakan pembelajaran yang
mengguanakan media pembelajaran berbasis android dapat memotivasi siswa untuk
mempelajari materi yang diberikan dengan cepat. Menurut Penelitian yang
dilakukan oleh Mila (2019) dengan judul Pengembangan Media Berbasis Android
Pada Pembelajaran ‘Matematika-Realistik, ‘berdasarkan-uji-coba produk melalui
pembelajaran menunjukan bahwa media dinyatakan valid kemudian praktis secara
praktik dan dinyatakan efektif.

Berdasarkan hasil dari beberapa penelitian di atas, media pembelajaran
berbasis android ini memiliki kelebihan yaitu media ini memiliki tampilan desain

yang menarik baik dari segi warna, tulisan, gambar dan animasi. Kelebihan lainnya



yaitu media ini dapat digunakan secara mandiri karena media ini mudah didapatkan
cukup mendownload melalui Google Drive maka dapat digunakan dengan praktis.
Namun, pada penelitian di atas masih ada beberapa yang belum disajikan dalam
media yaitu seperti audio, video, dan soal yang dikemas dengan permainan. Jadi,
peneliti akan mengembangkan media pembelajaran berbasis android ini
berdasarkan beberapa yang belum tersajikan dalam media pada penelitian di atas
yaitu dengan menambahkan audio visual, video, dan soal latihan yang dikemas
dengan permainan yang akan membuat media pembelajaran semakin menarik.
Berdasarkan fakta yang terjadi di lapangan, penulis termotivasi untuk
mengembangkan aplikasi Smart Plus sebagai media pembelajaran online berbasis
android pada peserta didik Kelas IV SD Negeri 01 Jatikerto, karena pembelajaran
melalui media smartphone akan lebih praktis dilakukan di mana saja dan kapan saja
sehingga dapat membuat peserta didik lebih mudah dalam belajar. Pembelajaran
yang dikemas dalam aplikasi Smart Plus yang berisi materi dengan kajian video
atau audio visual serta soal latihan yang dikemas dengan permainan akan
membantu menerangkan materi yang sudah ada pada bahan ajar buku tematik
sehingga peserta didik tidak merasakan bosan dan lebih semangat dalam belajar.
Berdasarkan latar-belakang di atas, maka peneliti ingin mengadakan suatu
penelitian wyang. berjudul “Pengembangan Aplikasi- Smart Plus Sebagai Media
Pembelajaran Online Berbasis Android Pada Pembelajaran Tematik Tema 7

Subtema 2 Kelas IV SD Negeri 01 Jatikerto”



B. ldentifikasi Masalah
1. Kurangnya minat belajar siswa kelas IV SD Negeri 01 Jatikerto pada masa
pandemi Covid-19 karena menggunakan sistem belajar online.
2. Belum adanya media pembelajaran online berbasis android yang di terapkan
di SD Negeri 01 Jatikerto kelas IV.
3. Fungsionalitas Smartphone Android masih belum dapat dimanfaatkan secara
maksimal sebagai media pembelajaran siswa kelas IV SD Negeri 01 Jatikerto.
C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penulis membatasi masalah
dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut.

1. Produk media pembelajaran yang dikembangkan adalah dalam bentuk
Aplikasi Berbasis Android. Media pembelajaran berupa Aplikasi yang akan
dikembangkan hanya membahas Tema 7 pada kelas IV yaitu Indahnya
Keragaman di Negeriku Subtema 2 Indahnya Keragaman Budaya Negeriku
yang terdiri dari pembelajaran 1-6.

2. Penulis melakukan penelitian di kelas IV SD Negeri 01 Jatikerto Kecamatan
Kromengan, Kabupaten Malang.

3. Pengembangan aplikasi Smart Plus sebagai’ media- pembelajaran online
berbasis android pada pembelajaran Tematik  Tema 7 Subtema 2 kelas 1V

SD Negeri 01 Jatikerto digunakan untuk meningkatkan minat belajar siswa.



D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah, dan batasan
masalah yang telah dipaparkan di atas, maka dapat dirumuskan masalah-masalah
sebagai berikut.
1. Bagaimana kelayakan media Smart Plus sebagai media pembelajaran online
berbasis android pada pembelajaran Tematik Tema 7 Subtema 2 kelas 1V
SD Negeri 01 Jatikerto?
2. Apakah media Smart Plus dapat meningkatkan minat belajar siswa kelas 1V
SD Negeri 01 Jatikerto?
E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, penelitian ini bertujuan untuk.
1. Mengetahu kelayakan media Smart Plus sebagai media pembelajaran online
berbasis android pada pembelajaran Tematik Tema 7 Subtema 2 kelas IV
SD Negeri 01 Jatikerto?
2. Mengetahui apakah media Smart Plus dapat meningkatkan minat belajar
siswa kelas IV SD Negeri 01 Jatikerto?
F. Manfaat Penelitian
Penelitian " ini" dilakukan--dengan’ harapan dapat ‘memberikan manfaat.
Beberapa manfaat yang akan diperoleh.dari penelitian ini antara lain.
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan referensi

guna pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan media teknologi dan



informasi, khususnya media pembelajaran online berbasis android pada
aplikasi Smart Plus yang dikembangkan oleh penulis.
2. Manfaat Praktis
a. Pendidik
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman
bagaimana cara pembuatan media serta pengaplikasiannya dan
menambah wawasan terhadap alternatif media pembelajaran yang
menarik dan bermanfaat pada kegiatan pembelajaran Tematik.
b. Peserta Didik
Penelitian ini  diharapkan dapat memberikan alternatif
pembelajaran Tematik kepada peserta didik serta dapat menumbuhkan
minat belajar peserta didik.
c. Bagi Peneliti Selanjutnya
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sumber referensi dalam
pengembangan media pembelajaran berbasis android .
G. Spesifikasi Produk
Produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah media pembelajaran
berbasis Android yang-memiliki fungsu sebagai berikut.
1. Media pembelajaran-berbentuk aplikasi yang dapat diinstal di smartphone
dengan sistem oprasi Android.
2. Media pembelajaran dapat digunakan oleh siswa kelas 1V SD pada pelajaran
Tematik Tema 7 Indahnya Keragaman di Negeriku Subtema 2 Indahnya

Keragaman Budaya Negeriku.



4.

Hal yang dimuat dalam media pembelajaran antara lain: materi, Video dan
Audio visual yang berkaitan dengan materi serta soal latihan yang dikemas
dengan permainan.

Media pembelajaran dibuat mengunakan aplikasi Adobe Flash.

H. Definisi Operasional

1.

Istilah terkait judul dalam penelitian ini dapat diartikan sebagai berikut.
Aplikasi Smart Plus

Aplikasi Smart Plus merupakan aplikasi pembelajaran Tematik yang
menggunakan platform Android. Aplikasi ini merupakan sejenis Electronic
book (E-book) yang berisi materi pembelajaran Tematik kelas 4 Sekolah
Dasar. Aplikasi tersebut diberi nama Smart Plus dikarenakan peneliti
berharap aplikasi yang dikembangkan oleh peneliti dapat membangkitkan
minat belajar siswa sehingga membuat siswa semangat dan menambah
kemampuan siswa dalam belajar.
Media Pembelajaran Online Berbasis Android

Media pembelajaran online berbasis android merupakan sarana
untuk belajar secara online melalui website dan aplikasi yang hanya bisa
diakses “dengan internet “menggunakan- android.- Android ‘adalah sebuah
sistem operasi berbasis linux yang digunakan untuk telepon seluler seperti
smartphone dengan berbagai fitur-fitur di dalamnya.
Minat Belajar

Minat adalah suatu kecenderungan seseorang dalam memperhatikan

suatu obyek, dimana perhatian tersebut menimbulkan keinginan untuk
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mengetahui, mempelajari serta membuktikan lebih lanjut. Belajar adalah
perubahan dalam diri pelajarnya yang berupa pengetahuan, keterampilan
dan tingkah laku. Minat belajar adalah suatu ketertarikan terhadap suatu
pelajaran kemudian dapat mendorong individu/ siswa untuk mempelajari
dan menekuni pelajaran tersebut dan kemudian diikuti dengan perasaan
senang. Adapun indikator minat yang digunakan dalam penelitian ini yaitu

perasaan senang, keterlibatan siswa, ketertarikan, dan perhatian siswa.



