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ABSTRAK 

Rofiah, Awalus Siami. 2021. “Pengembangan Media KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik) 

Online Berbantuan Aplikasi Blog Tema 6 Subtema 2 Untuk meningkatkan Hasil Belajar 

Kognitif Siswa Kelas III Sekolah Dasar.” Skripsi. Program Studi Guru Sekolah Dasar 

Universitas Islam Raden Rahmat Kepanjen Malang. Pembimbing : Andi Wibowo. M.Pd  

Kata Kunci : Media KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik), hasil belajar kognitif siswa 

 Tujuan penelitian ini yaitu: (1) Mengetahui kelayakan Media KOPETIK (Komik 

Pendidikan Tematik) Online Berbantuan Aplikasi Blog Tema 6 Subtema 2 Untuk meningkatkan 

Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas III Sekolah Dasar, (2) Mengetahui respon siswa terhadap 

Media, (3) Mengetahui hasil pengembangan Media KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik) 

Online Berbantuan Aplikasi Blog Tema 6 Subtema 2 Untuk meningkatkan Hasil Belajar Kognitif 

Siswa Kelas III Sekolah Dasar 

 Jenis penelitian yang digunakan penulis adalah metode penelitian Research and 

Development (R&D), dimana penelitian ini menghasilkan sebuah produk tertentu dan menguji 

kelayakan produk yang dikembangkan. Metode penelitian ini menggunakan model pengembangan 

Brog and Gall. Subyek penelitian ini adalah siswa kelas III SD Negeri 1Permanu. Teknik 

pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti menggunakan angket dan soal tertulis. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa media komik layak sebagai media pembelajaran 

dengan melakukan revisi berdasarkan saran para ahli materi dan ahli media. Rerata kelayakan 

yang diberikan oleh ahli materi yaitu 4,50 dengan nilai “A” dan kualifikasi “Sangat Layak” dan 

rerata kelayakn yang diberikan oleh ahli media yaitu 4,69 dengan nilai “A” dan kualifikasi “Sangat 

Layak” digunakan dalam pembelajaran. Rerata respon siswa terhadap media yang diberikan oleh 

kelompok kecil 3,98 dengan nilai “B” dan oleh kelompok besar 4,39 dengan nilai “A” dan 

kualifikasi “Sangat Layak”. Hasil uji coba kelompok kecil menunjukkan peningkatan hasil sebesar 

14% yakni pada rata-rata pretest 58% dan postest 72%, pada uji coba kelompok besar mengalami 

peningkatan sebesar 15% yakni pada rata-rata pretes 63% dan postest 78%. Berdasarkan hasil 

penelitian dan pengembangan yang dilaksanakan, media KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik) 

online berbantuan aplikasi Blog tema 6 subtema 2 layak digunakan dan dapat meningkatkan hasil 

belajar kognitif siswa kelas III Sekolah Dasar. 
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ABSTRACT 

Rofiah, Awalus Siami. 2021. “Online KOPETIK (Thematic Educational Comics) Media 

Development Assisted with Blog Application Theme 6 Sub-theme 2 To Improve Cognitive 

Learning Outcomes of Grade III Elementary School Students.” Thesis. Raden Rahmat 

Kepanjen Islamic University Elementary School Teacher Study Program, Malang. 

Supervisor: Andi Wibowo. M.Pd  

Keywords     : KOPETIK Media (Thematic Educational Comics), students'cognitive learning 

outcomes 

The objectives of this study are: (1) To determine the feasibility of KOPETIK Media 

(Thematic Educational Comics) Online Assisted by Blog Applications Theme 6 Sub-theme 2 To 

improve Cognitive Learning Outcomes of Grade III Elementary School Students, (2) Knowing 

student responses to media, (3) Knowing the results Development of KOPETIK Media (Thematic 

Educational Comics) Online Assisted by Blog Application Theme 6 Sub-thememe 2 To Improve 

Cognitive Learning Outcomes of Grade III Elementary School Students. 

The type of research used by the author is the Research and Development (R&D) 

research method, where this research produces a certain product and tests the feasibility of the 

product being developed. This research method uses the Brog and Gall development model. The 

subjects of this study were third-grade students of SD Negeri 1 Permanu. Data collection 

techniques were carried out by researchers using questionnaires and written questions. 

The results of the study indicate that comics media are feasible as learning media by 

making revisions based on suggestions from material experts and media experts. The mean of 

eligibility given by material experts is 4.50 and by media experts 4.69 with an "A" value and 

"Very Eligible" qualification used in learning. The average student response to the media given by 

a small group was 3.98 with a "B" score and by a large group 4.39 with an "A" score and a "Very 

Eligible" qualification. The results of the small group trial showed an increase in results of 14%, 

namely the average pretest 58% and posttest 72%, in the large group trial there was an increase of 

15%, namely the average pretest 63% and posttest 78%. Based on the results of research and 

development carried out, online KOPETIK (Thematic Educational Comics) media assisted by the 

Blog application theme 6 sub-theme 2 is feasible to use and can improve cognitive learning 

outcomes for third-grade elementary school students. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Pembelajaran adalah suatu proses interaksi dan komunikasi antara 

guru dengan siswa. Proses pembelajaran akan terjadi perubahan 

kemampuan, sikap, dan perilaku menjadi lebih baik. Menurut Sanaky 

dalam Suryani, dkk (2018: 4) pembelajaran merupakan proses komunikasi 

antara guru, siswa dan bahan ajar. Pembelajaran adalah usaha guru dalam 

membantu siswa untuk memperoleh materi, pengalaman, dan ilmu yang 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Alternatif pembelajaran yang dapat digunakan di tengah wabah 

COVID-19 adalah proses pembelajaran jarak jauh (PJJ). Pembelajaran 

jarak jauh ini merupakan proses pembelajaran yang mana interaksi antara 

guru dan siswa tidak secara langsung. Pembelajaran ini menggunakan 

suatu teknologi komunikasi berupa aplikasi. Pembelajaran jarak jauh 

adalah pembelajaran yang dilakukan tanpa adanya interaksi secara 

langsung, tetapi menggunakan alat atau aplikasi yang dapat membantu 

dalam proses pembelajaran (Handarini, 2020: 498). Proses pembelajaran 

jarak jauh dilakukan sesuai dengan kemampuan masing-masing sekolah 

dengan memberikan tugas oleh guru kepada siswa. Guru memantau siswa 

melalui whatsapp grub, zoom, classroom, dan berkoordinasi bersama 

orang tua. Proses pembelajaran jarak jauh ini menuntut keahlihan guru dan 

siswa dalam mengoperasikan teknologi.  
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Pembelajaran jarak jauh ini sangat berpengaruh terhadap pola 

interaksi guru dan siswa. Pola interaksi yang berjalan secara konvensional 

ini cenderung membuat siswa merasa bosan. Inovasi guru disini 

dibutuhkan untuk menarik perhatian siswa dalam proses pembelajaran, 

khususnya pada pembelajaran tematik saat ini. Pembelaran tematik adalah 

suatu pembelajaran yang menggabungkan beberapa mata pelajaran 

menjadi satu tema. Pembelajaran tematik merupakan pembelajaran terpadu 

yang menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran 

(Majid, 2014: 80). Tema yang dimaksud dalam pembelajaran tematik ini 

adalah kumpulan dari berbagai mata pelajaran seperti IPA, IPS, 

Matematika, Bahasa Indonesia, dan lain-lain. Pembelajaran tematik 

menuntut kemampuan siswa baik dalam akademik maupun kreativitas. 

Tidak hanya siswa yang dituntut namun juga kemampuan guru. Guru 

harus memiliki wawasan yang luas, dan kreativitas tinggi untuk mencapai 

hasil belajar yang baik dan sesuai dengan tujuan yang diharapkan 

Hasil belajar yang baik khususnya dimusim pandemi COVID-19 

ini dapat didukung dengan beberapa hal salah satunya yaitu dengan 

penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran dapat menciptakan 

kegiatan pembelajaran yang efektif dan efisien terutama pada 

pembelajaran jarak jauh. Media pembelajaran sangat dibutuhkan untuk 

menyampaikan sebuah materi, meskipun dengan pembelajaran jarak jauh 

materi dapat diterima dan dipahami oleh siswa. Karena pada hakikatnya 

media pembelajaran adalah perantara untuk menyampaikan materi atau 

informasi oleh guru kepada siswa. 
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Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk 

menyampaikan informasi dari sumber kepada penerima (Suryani, dkk, 

2018: 2). (Miftah, 2013: 98) juga mengatakan dalam penelitiannya bahwa 

media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan sebagai perantara 

komunikasi dalam proses pembelajaran. Beberapa pendapat di atas dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah sebuah perantara yang 

dapat memudahkan guru untuk menyampaikan materi kepada siswa. 

Penggunaan media dalam proses pembelajaran merupakan cara atau usaha 

guru dalam menciptakan pembelajaran yang baik dan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. Guru harus bisa memilih media yang sesuai dengan prinsip-

prinsip pemilihan media. Menurut Suryani, dkk, (2018: 34) prinsip 

penggunaan media pembelajaran yaitu media pembelajaran yang 

digunakan harus sesuai dengan materi pembelajaran, minat dan kebutuhan 

siswa, juga sesuai dengan kemampuan guru dalam mengoperasikannya.  

Media pembelajaran yang tepat akan membuat siswa merasa 

bersemangat dan termotivasi dalam belajar, terutama pada anak usia 

sekolah dasar. Diusia ini siswa cenderung suka dengan sesuatu yang 

menarik, salah satunya yaitu komik. Komik digemari anak-anak usia 

sekolah dasar karena terdapat gambar-gambar yang bervariasi. Komik 

sebagai media pembelajaran adalah suatu perantara guru untuk 

menyampaikan materi pembelajaran melalui cerita bergambar. Penerapan 

media komik dalam pembelajaran akan menarik perhatian siswa sehingga 

merangsang keinginan siswa untuk membaca (Hidayah, 2017: 35). Komik 

merupakan media yang praktis, karena dapat dibaca kapan saja dan dimana 



4 
 

 
  

saja. Penggunaan media komik ini diharapkan mampu membawa pengaruh 

yang baik dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Abaryani dan Airlanda 

(2017) yang mengembangkan media komik dengan judul penelitian 

Pengembangan Media Komik Untuk Efektivitas dan Meningkatkan Hasil 

Belajar Kognitif Materi Perubahan Lingkungan Fisik, dimuat dalam 

jurnal pendidikan surya edukasi (JPSE), dari penelitian yang 

dikembangkan ini didapatkan hasil kevalidan materi, hasil angket yang di 

berikan pada siswa, dan hasil angket respon guru menunjukkan hasil yang 

sangat baik, hal ini terbukti bahwa pengembangan media komik ini dapat 

meningkatkan hasil belajar kognitif siswa. Penelitian yang terkait dengan 

penelitian ini juga dilakukan oleh Armina (2019) dengan judul 

Pengembagan Media Pembelajaran Berbasis Komik Pada Tema Energi 

dan perubahannya Kelas III SD/MI, dalam skripsinya di fakultas Tarbiah 

Universitas Negeri Raden Intan Lampung, jurusan guru madrasah 

ibtidaiyah, hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan layak 

digunakan. 

Hasil yang diperoleh dari observasi dan wawancara oleh wali Kelas 

III di SD Negeri 1 Permanu, bahwa media pembelajaran dibutuhkan oleh 

guru dalam proses pembelajaran. Di sekolah tersebut ada beberapa alat 

penunjang yang biasanya digunakan yaitu, komputer, laptop, LCD, dan 

televisi. Namun alat ini jarang digunakan terutama pada masa pandemi ini 

karena siswa melaukan proses pembelajaran jarak jauh. Proses 
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pembelajaran jarak jauh ini berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. 

Proses pembelajaran di SD Negeri 1 Permanu ini yaitu guru memberikan 

tugas melalui whatsapp group. Penyampaian materi kurang maksimal 

karena media yang digunakan kurang bervariatif dan kurang tepat 

digunakan di musim pandemi. Hasil wawancara kepada siswa dalam 

pembelajaran tematik ini siswa menganggap bahwa pembelajaran tematik 

membosankan, kurang menarik, dan relatif sulit, terutama pada Tema 6 

Subtema 2. 

Berdasarkan permasalahan-permasalahan di atas, penulis 

berinisiatif untuk mengadakan penelitian yang berjudul “Pengembagan 

Media KOPETIK (Komik Pedidikan Tematik) Online Berbantuan 

Aplikasi Blog Tema 6 Subtema 2 Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Kognitif Siswa”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka permasalahan 

yang dapat diidentifikasiakan adalah sebagai berikut. 

1. Media yang digunakan saat ini sudah baik namun kurang bervariasif  dan 

kurang tepat sehingga menggurangi ketertarikan siswa dalam proses 

pembelajaran. 

2. Pembelajaran hanya menggunakan buku paket saja sehingga antusias 

siswa dalam proses pembelajaran masih belum mencukupi. 

3. Proses pembelajaran kurang menarik siswa karena hanya pemberian tugas 

melalui whatsapp group, tanpa adanya tatap muka. 
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4. Proses pembelajaran jarak jauh sehingga tidk adanya proses penyampaian 

materi. 

5. Hasil belajar siswa selama pembelajaran jarak jauh belum mencapai nilai 

KKM. 

6. Tidak adanya interaksi antara guru dan murid, membuat siswa tidak dapat 

memahami materi yang ada.  

C. Batasan Masalah 

Dari identifikasi masalah, penulis membatasi permasalahan sebagai 

berikut. 

1. Materi pembelajaran tematik tema energi dan perubahannya untuk kelas 

III di SD/MI 

2. Pengembangan media pembelajaran komik pada tema 6 subtema 2untuk 

kelas III SD/MI 

3. Peningkatan Hasil belajar kognitif siswa Kelas III sekolah dasar. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran komik pada mata pelajaran 

tematik tema 6 subtema 2 yang dikembangkan? 

2. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajaran komik pada mata 

pelajaran tematik tema 6 subtema 2? 

3. Bagaimana peningkatan hasil belajar kognitif siswa dengan menggunakan 

media pembelajaran komik dalam pembelajaran tematik tema 6 subtema 2 

sekolah dasar? 

E. Tujuan Pengenbangan 

1. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran komik pada mata 

pelajaran tematik tema 6 subtema 2 yang dikembangkan. 



7 
 

 
  

2. Untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran komik pada 

mata pelajaran tematik tema 6 subtema 2. 

3. Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar kognitif siswa dengan 

menggunakan media pembelajaran komik dalam pembelajaran tematik 

tema 6 subtema 2 sekolah dasar. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Proses pengembangan media ini mecagkup beberapa spesifikasi, 

yaitu: (1) Indikator dan tujuan pembelajaran (2) Kesesuaia media (3) 

Produksi (4) Sasaran produk. Berikut pemaparannya. 

Pertama, Media ini berisi indikator pada mata pelajaran tematik 

tema 6 energi dan perubahannya, yang mana indikator dalam pembelajaran 

ini adalah (1) Menjelaskan pelaksanaan kewajiban dan hak terkait 

penggunaan sumber energi, (2) Membaca bacaan tentang penggunaan 

energi, (3) Memahami konsep waktu, (4) Mengidentifikasi kegiatan yang 

membutuhkan waktu lebih singkat dan lebih lama. Dengan deskripsi media 

komik yang di dalamnya memuat gambar bercerita tentang energi dan 

perubahannya. 

Kedua, kesesuaian ini dengan memperhatikan kebutuhan siswa 

dalam proses belajar dan pembelajaran, terutama memotivasi siswa untuk 

membaca sehingga dapat meningkatkan hasil belajar kognitif siswa. Media 

in disajikan dalam bentuk cerita bergambar yang termuat dalam komik, 

yang didalamnya mencangkup materi pembelajaran tematik tema 6 energi 

dan perubahannya. Sehingga diharapkan dengan media ini siswa dapat 

menikmati proses belajar yang menyenangkan.   
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Ketiga, media ini diproduksi dengan cara mendesain gambar- 

gambar ilustrasi yang menarik, kemudian di dalamnya memuat materi 

tematik tema 6 energi dan perubahannya yang telah diramu menjadi 

bentuk cerita yang menarik dan sederhana. Media komik ini juga terdapat 

alat evaluasi berupa soal tentang materi energi dan perubahannya. Media 

ini kemudian di cetak seukuran komik, sehingga media ini mudah 

disimpan dan dibaca berulang- ulang.  

Keempat, media ini di desain dengan fitur yang sederhana yang 

memudahkan siswa mengamati gambar dan membaca penjelasan dari 

gambar yang disajikan dalam komik. Dengan pemanfaatan media ini 

proses pembelajaran dapat berjalan dengan efektif dan efisien. 

Kelima, sasaran produk ditujukan kepada siswa, dengan 

pemanfaatan media ini mempermudah siswa menyerap materi yang 

disampaikan guru sehingga dapat meningkatkan hasil belajar kogntif 

siswa. Terutama dengan tampilan yang menarik untuk merangsang 

perhatian siswa dalam belajar. 

G. Manfaat Pengembangan 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai tambahan referensi 

peneliti lain dengan permasalahan yang sama, khususnya 

dalammenigkatkan hasil belajar kognitif siswa sekolah dasar. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa 

Media pembelajaran ini dapat membantu siswa dalam mempelajari mata 

pelajaran tematik, yang mana dengan adanya media pembelajaran 



9 
 

 
  

dijadikan sumber belajar diharapkan dapat mempermudah siswa 

dalammemahami materi sehingga dapat meningkatkan hasil belajar 

kognitif siswa. Siswa dapat lebih fokus dan tertarik dalam proses 

pembelajaran karena menggunakan media yang lebih menarik. 

b. Bagi pedidik 

Membantu dan mempermudah pendidik dalam menjelaskan materi 

pembeajaran, terutama pembelajran tematik, serta menambah wawasan 

pendidik tentang media pembelajaran yang lebih menarik dan bermanfaat 

untuk mendukung dalam suatu proses pembelajaran.  

c. Bagi sekolah 

Agar dapat meningkatkan mutu pendidikan dan pemahaman pada pihak 

sekolah bahwa dengan memanfaatkan media pembelajaran komik ini dapat 

meningkatkan kemampuan membaca serta bertambahnya wawasan 

pengetahuan siswa, sehingga dapat meingkatkan hasil belajar siswa. 

d. Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat digunakan untuk menambah pengalaman bagi peneliti, 

karena dalam penelitian ini dapat mnambah wawasan dan keterampilan 

bagi peneliti untuk mengembangkan media pembelajaran berupa Media 

KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik) Online Berantuan Aplikasi Blog 

Tema 6  untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas III 

Sekolah Dasar. 

H. Definisi Operasional 

1. Media Pembelajaran Komik adalah sebuah media yang menyampaikan 

cerita dengan ilustrasi gambar, yang didalamnya termuat permasalahan 
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dan materi pembelajaran. media ini memungkinkan siswa untuk menggali 

informasi dengan membaca materi tema 6 energi dan perubahannya 

disajikan dengan bentuk cerita bergambar, yang didesain dengan bahasa 

yang sederhana sehingga dapat memudahkan siswa dalam memahami 

materi. 

2. Hasil belajar kognitif adalah tingkat keberhasilan siswa dalam mempelajari 

materi pelajaran di sekolah yang dinyatakan dengan skor. Indikator hasil 

belajar kognitif siswa dapat dilihat dari hasil nilai ulangan harian maupun 

nilai ujian semester.

  


