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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

1. Media video animasi pembelajaran berbasis Plotagon dan Kinemaster
diukur kelayakannya dari hasil validasi materi mencapai persentase 100%
dan dari hasil validasi media 88,9%, hal ini dapat diartikan bahwa media
tersebut dalam kategori layak.

2. Keterbacaan dan kemenarikan media video animasi pembelajaran berbasis
Plotagon dan Kinemaster dinyatakan dalam kategori sangat baik terbukti
dari hasil angket respon siswa, didapatkan persentase sebesar 94,2% untuk
keterbacaan media dan persentase sebesar 90,7% untuk kemenarikan media.

3. Media video animasi pembelajaran berbasis Plotagon dan Kinemaster dapat
meningkatkan hasil belajar kognitif tingkat C1-C3 siswa kelas 11 SD Islam
Lukman Hakim Pakisaji-Malang dari nilai rata-rata pretest 69,67 menjadi
nilai rata-rata postest setelah menggunakan media sebesar 82,33 dengan N-
gain yang nilai kuantitatifnya 0,42 dan pada kriteria peningkatannya

termasuk nilai kualifikasi sedang.

B. Saran
1. “Perlunya penelitian lebih lanjut tentang penggunaan media video animasi
pembelajaran berbasis Plotagon dan Kinemaster untuk pembelajaran yang

lain.
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Pengguna yang belum memiliki media video animasi pembelajaran
berbasis Plotagon dan Kinemaster disarankan mendownloadnya terlebih
dahulu saat memiliki jaringan internet yang memadai.

Perlu diupayakan kegiatan penelitian lebih lanjut untuk mengetahui

tingkat efektifitas penggunaan produk.
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