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ABSTRAK

Dewi, Elis Sofya. 2021. Pengembangan Media Big Book Siklus Hidup Hewan Untuk
Meningkatkan Pemahaman Konsep Siswa Kelas IV SD Negeri Permanu 01. Skripsi,
Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas IImu Pendidikan, Universitas Islam
Raden Rahmat malang. Pembimbing: Yulia Eka Yanti, M.pd.

Kata kunci: Media Big Book Siklus Hidup Hewan, Pemahaman Konsep Siswa.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah (1) untuk mengetahui kevalidan media
big book pada materi siklus hidup hewan, (2) untuk mengetahui kelayakan media big book, (3)
untuk mengetahui peningkatan pemahaman konsep siswa.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian adalah Research and Development
(R&D) dengen model pengembangan ADDIE. Prosedur pengembangan meliputi: (1) Analysis,
(2) Design, (3) Development, (4) Implementation, (5) Evaluation. Teknik pengumpulan data
penelitian menggunakan angket validasi ahli media dan ahli materi, angket respon siswa dan
soal tes.

Hasil penelitian pengembangan ini menunjukan bahwa, (1) tingkat kevalidan media big
book dari ahli media diperoleh 81,4% dengan kategori “valid dan dapat digunakan”, sedangkan
dari ahli materi diperoleh 100% dengan kategori “ sangat valid dan dapat digunakan”. (2)
kelayakan media big book di lihat dari hasil angket respon siswa. Data hasil angket respon
kelompok kecil 93% dengan kualifikai “ sangat kuat” dan data hasil kelompok besar 93%
dengan kualifikasi “sangat kuat”. (3) terdapat peningkatan pemahaman konsep siswa hal ini
dapat dilihat pada hasil pre-test post-test. Presentase peningkatan pemahaman konsep siswa
sebelum dan sesudah menggunakan media big book adalah27.5%, jadi dapat dikatakan bahwa
media big book dapat meningkatkan pemahaman konsep siswa.
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ABSTRACT

Dewi, Elis Sofia. 2021. Development of Animal Life Cycle Big Book Media to Improve Concept
Understanding of Fourth Grade Students at SD Negeri Permanu 01. Thesis,
Department of Elementary School Teacher Education, Faculty of Education, Raden
Rahmat Islamic University Malang. Supervisor: Yulia Eka Yanti, M.pd.

Keywords: Media Big Book Animal Life Cycle, Student Concept Understanding.

The purpose of this research and development are (1) to determine the validity of big
book media on animal life cycle material, (2) to determine the feasibility of big book media,
(3) to determine the improvement of students' conceptual understanding.

The research method used in this research is Research and Development (R&D) with
the ADDIE development model. The development procedure includes: (1) Analysis, (2)
Design, (3) Development, (4) Implementation, (5) Evaluation. The research data collection
technique used a media expert validation questionnaire, a material expert validation
questionnaire and test questions.

The results of this development research show that, (1) the level of validity of big
book media from media experts is 81.4% in the "valid and usable" category, while from
material experts it is obtained 100% with the "very valid and usable™ category. (2) the
feasibility of the big book media is seen from the results of the student response questionnaire.
The results of the small group questionnaire response data are 93% with "very strong"
qualifications and 93% large group result data with "very strong" qualifications. (3) there is an
increase in students' conceptual understanding, this can be seen in the results of the pretest
posttest. The percentage increase in students' conceptual understanding before and after using
big book media is 27.5%, so it can be said that big book media can improve students' conceptual
understanding.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Media pembelajaran adalah pengantar pesan dari pengirim kepada
penerima pesan, media pembelajaran merupakan alat atau teknik yang
digunakan sebagai perantara komunikasi antara seorang guru dan murid
dalam rangka mengefektifkan komunikasi dan interaksi antara guru dan
siswa dalam kegiatan belajar mengajar Oemar (1994). Media pembelajaran
merupakan suatu benda atau makhluk hidup yang dapat menyampaikan
informasi antara sumber dan penerima informasi.

Menurut Suryani, dkk, (2018) media pembelajaran adalah alat bantu
guru yang digunakan untuk mengajar serta dipergunakan untuk sarana
menyampaikan pesan dari sumber belajar terhadap penerima pesan belajar.
Hal ini sejalan dengan Kustiawan (2016) pentingnya media pembelajaran
dalam proses pembelajaran merupakan alat bantu yang dapat
mempermudah proses penerimaan materi pelajaran yang telah disampaikan
dan mempermudah pencapaian keberhasilan tujuan pembelajaran, hal ini
dikarenakan siswa akan lebih termotivasi belajar dan memungkinkan siswa
menguasai tujuan pembelajaran.

Sejalan dengan itu, media pembelajaran merupakan alat bantu yang
berfungsi untuk menjelaskan™ sebagian dari  Keseluruhan program
pembelajaran yang sulit dijelaskan secara verbal Musfigon (2012). Hal
serupa juga dinyatakan oleh Suryani dan Agung (2012) bahwa media

pembelajaran adalah media yang digunakan dalam pembelajaran, yaitu



meliputi alat bantu guru dalam mengajar serta sarana pembawa pesan dari
sumber belajar ke penerima pesan belajar.

Peran media pembelajaran dalam proses pembelajar merupakan satu
kesatuan yang tidak dapat dipisahkan dari dunia pendidikan. Media dapat
berperan dalam menunjang pengguanaan metode pembelajaran yang akan
diterapkan oleh pendidik agar penyampaian materi lebih efektif dan efesien.
Media pembelajaran juga harus disesuaikan dengan analisis kebutuhan dan
tujuan pembelajaran, dan perkembangan belajar siswa.

Media pembelajaran merupakan kebutuhan dalam rangka
menyukseskan kegiatan pembelajaran agar tercapai tujuan yang diinginkan.
Media merupakan pendukung vyang efektif dalam suatu proses
pembelajaran, pada proses pembelajaran media pembelajaran tidak hanya
sebagai wadah dan penyalur pesan dari sumber pesan, media juga berperan
sebagai penambah ilmu dan wawasan untuk bekal di masa sekarang dan
masa yang akan datang.

Pemanfaatan media pembelajaran salah satunya yaitu untuk
meningkatkan efesiensi dan efektivitas pengajaran, dengan adanya media
pembelajaran siswa dapat menggunakan sebagian alat inderanya untuk
mengamatai, mendengar, merasakan-dan memiliki ‘sejumlah sejumlah
pengetahuan. Penggunaan media juga diharapkan dapat meningkatkan
proses belajar siswa dan mencapai tujuan yang hendak dicapai. Sudjana &
Rivai (1991) mengemukakan mengenai manfaat media pembelajaran yaitu,
pembelajaran akan lebih menarik, lebih jelas maknanya, dan lebih

bervariasi.



Penggunaan media pada tingkat sekolah dasar merupakan hal yang
penting untuk membantu siswa dalam membentuk sebuah pengalaman
belajar. Sanjaya (2008) dikenal dengan pengalamannya menyatakan bahwa
semakin konkret siswa mempelajari materi pembelajaran melalui
pengalaman langsung atau tiruan maka akan semakin banyak pengalaman
belajar yang akan didapat oleh siswa dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara pada wali kelas yang dilakukan pada
bulan Oktober 2020 tentang media pembelajaran yang digunakan pada kelas
4 saat pembelajaran dikelas 4 dapat diketahui bahwa: 1) belum ada media
pembelajaran yang digunakan pada materi siklus hidup hewan, 2) sumber
belajar masih dari LKS dan buku paket, 3) Siswa cenderung pasif dan
merasa bosan karena pembelajaran yang monoton dan Kkurang
menyenangkan. Hal tersebut membuat suasana kelas menjadi tidak
kondusif, siswa tidak fokus pada pembelajaran, mereka ramai sendiri
mencari kesibukan yang lain karena merasakan bosan saat pembelajaran,
yang mengakibatkan siswa kesulitan menguasai dan memahami konsep
materi pembelajaran sehingga siswa kesulitan dan kurang mampu untuk
menjawab pertanyaan atau soal yang diberikan kepada siswa dan siswa
mudah lupa pada-materiyang sudah disampaikan oleh guru.

Pembelajaran = IPA diperlukan kegiatan pembelajaran yang
menyenangkan, inovatif, komunikatif serta adanya media pembelajaran
sebagai alat perantara untuk menyampaikan materi, sehingga yang awalnya
siswa tidak tertarik menjadi tertarik untuk memahami materi pembelajaran

dengan mudah. Tujuan pembelajaran IPA di SD adalah untuk



mengembangkan keterampilan proses yang ada dalam diri peserta didik
sehingga peserta didik mampu menemukan fakta, membangun konsep, dan
menerapkan pemahamannya serta menjaga dan melestarikan lingkungan
alam sekitar.

Hasil dari paparan tersebut, timbul beberapa masalah yaitu belum
ada media pembelajaran yang mendukung kegiatan belajar siswa, hal
tersebut mengakibatkan kurangnya antusias belajar atau kurangnya daya
tarik siswa dalam kegiatan belajar sehingga siswa merasa bosan serta
menjadi pasif pada saat proses pembelajaran yang mengakibatkan siswa
kurang menguasai serta memahami konsep materi yang dipelajari sehingga
siswa kesulitan dalam memecahkan masalah dan menjawab pertanyaan/soal
yang diberikan oleh guru kepada siswa.

Berdasarkan masalah di atas maka dapat dikembangkan inovasi
media pembelajaran salah satu inovasi media pembelajaran yaitu berupa
media big book pada materi siklus hidup makhluk hidup. Peneliti
mengembangkan inovasi media pembelajaran berupa big book dengan
harapan media big book dapat meningkatkan pemahaman konsep siswa
pada materi siklus hidup makhluk hidup.

Menurut-USAID;(2014) media Big Book merupakan media yang
mengkolaborasikan-antara gambar dan teks yang didesain dengan besar baik
ukuran teks, gambar, dan lainnya sehingga siswa dapat membaca secara
bersama maupun terbimbing. Ukuran Big Book bisa beragam, misalnya A3,
A4, A5, atau seukuran Koran. Big book adalah salah satu diantara media

yang mempunyai ciri khusus yaitu memiliki ukuran baik dari segi gambar



maupun segi tulisan yang berukuran besar, sehingga media big book dapat
membantu siswa untuk mendapatkan informasi lebih jelas maupun
terperinci dengan memberikan kesempatan kepada siswa agar terlibat
langsung dalam kegiatan membaca.

Guru membaca teks maupun tulisan siswa juga akan diarahkan
untuk melihat tulisan yang sama pada big book. Adapun siswa yang
mengalami kesulitan dalam membaca, dengan adanya media big book siswa
akan lebih ingin tahu dan antusias untuk mengetahui isi dari big book
tersebut, dengan begitu siswa mampu menginterpretasikan teks maupun
gambar menggunakan bahasannya sendiri. Peran media big book sangat
penting dalam proses pembelajaran untuk membantu siswa dalam
memahami konsep materi yang dipelajari.

Kemampuan pemahaman adalah salah satu tujuan penting dalam
pembelajaran. Materi-materi yang diajarkan kepada siswa tidak hanya
sebagai hapalan, melainkan untuk dipahami agar siswa dapat lebih mengerti
konsep materi yang diberikan. Siswa tidak hanya mempelajari suatu materi,
melainkan dibutuhkan juga pemahaman mengenai materi yang diterima.
Pemahaman merupakan kesanggupan untuk menyatakan kembali suatu
definisi dengan-menggunakan bahasa sendiri.- Siswa dikatakan paham
apabila.dia dapat menerangkan kembali suatu materi dengan kata-katanya
sendiri yang berbeda dengan yang tertera di dalam buku. Konsep diartikan
sebagai ide abstrak yang dapat digunakan unyuk menggolongkan
sekumpulan objek Depdikbud (2003). Widodo (2006) mengemukakan

bahwa, ‘comprehension is understand the meaning, paraphrase a concept’.



Siswa dapat memahami ketika mereka mampu membuat hubungan antara
pengetahuan baru untuk ditambahkan dan pengetahuan sebelumnya

Penelitian ini tidak lepas dari penelitian terdahulu yang dilakukan
olen Firdiana dan Trimurtini (2018) yang memiliki tujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran big book pada pembelajaran
matematika kelas IV SD Negeri Permanu 1 memiliki kevalidan media
dengan kriteria sangat baik. Sedangkan penelitian yang dilakukan oleh
Sofyan bagus (2019) menunjukan bahwa media big book menunjukan
bahwa media yang dikembangkan dikatakan efektif untuk dikembangkan.
Penelitian serupa juga dilakukan oleh Wandira (2020) yang menunjukan
bahwa media big book layak dikembangkan dan dapat meningkatkan
pemahaman konsep siswa, dari hasil penelitian terdahulu dapat
disumpulkan baha media big book efektif digunakan sebagai media
pembelajaan yang terfokus pada hasil belajaran dan kemampuan membaca
siswa, namun pada penelitian ini fokus pada peningkatan pemahaman
konsep siswa.

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti mengembangkan media
pembelajaran big book pada materi siklus hidup hewan untuk meningkatkan
pemahaman ‘konsep siswa di kelas I\V.-Sekolah-Dasar 'Negeri Permanu 1,
penelitian ini sebagai solusi untuk permasalahan yang. telah ditemukan.
Media yang dikembangkan diharapkan dapat menarik perhatian siswa dan
memfokuskan siswa dalam kegiatan pembelajaran sehingga tujuan

pembelajaran dapat dicapai dengan baik.



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka peneliti
menemukan berbagai permasalahan :

1. Belum ada media pembelajaran yang menunjang untuk materi siklus hidup
makhluk hidup.

2. Sumber belajar masih dari buku LKS.

3. Siswa cenderung pasif dan merasa bosan karena pembelajaran yang monoton
dan kurang menyenangkan.

4. Pembelajaran yang kurang menyenangkan mengakibatkan siswa kurang
memahami materi yang didapat sehingga siswa kesulitan dalam memcahkan
masalah atau menjawab pertanyan/soal yang diberikan oleh guru.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan beberapa  permasalahan yang muncul, maka peneliti
mengambil batasan masalah yaitu mengembangkan media pembelajaran big book
yang menarik pada tema 6 subtema 1 pembelajaran 2 materi siklus hidup makhluk
hidup.
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang telah diambil, peneiliti merumuskan
masalah.sebagai berikut.:

1. Bagaimana kelayakan+ media big book pada tema 6 subtema pembelajaran
IPA materi siklus hidup makhluk hidup di sekolah dasar ?

2. Bagaimana kevalidan media big book pada tema 6 subtema 2 pembelajaran 2

IPA materi siklus hidup makhluk hidup ?



3.

Bagaimana peningkatan pemahaman konsep siswa menggunakan media big
book pada pembelajaran tema 6 subtema pembelajaran IPA materi siklus hidup

makhluk hidup ?

E. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penulis melakukan penelitian

adalah:

1.

Mengetahui kevalidan media pembelajarn berupa big book tema 6 subtema 2
pembelajaran 2 IPA materi siklus hidup makhluk hidup.

Mengetahui kelayakan media pembelajaran big book pada tema 6 subtema 6
subtema 2 pembelajaran 2 IPA materi siklus hidup makluk hidup.

Mengetahui peningkatan pemahaman konsep siswa menggunakan media big
book tema 6 subtema 2 pembelajaran 2 IPA materi siklus hidup makhluk

hidup.

F. Manfaat Pengembangan

Setiap penelitian diharapkan dapat memberi manfaat yang baik secara teorotis

maupun praktis. Adapaun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagi Guru

a.

Guru dapat dengan mudah menarik perhatian dan memfokuskan siswa saat
kegiatan belajar mengajar.

Dapat dijadikan acuan- untuk meningkatkan kualitas pembelajaran di dalam
kelas.

Memudahkan guru dalam menyampaikan materi pembelajaran.

Bagi siswa

Memudahkan siswa memahami materi siklus hidup hewan.



b. Meningkatkan motivasi siswa untuk tertarik dalam kegiatan pembelajaran pada
materi siklus hidup hewan.

c. Memberikan pengalaman belajar pada siswa saat kegiatan pembelajaran pada
materi siklus hidup hewan.

3. Bagi peneliti lain

a. Untuk menambah wawasan pengetahuan mengenai media pembelajaran big
book.
b. Dapat menjadi bahan refrensi.
G. Spesifikasi Produk
Media pembelajaran big book yang akan dirancang memiliki spesifikasi
sebagai berikut:

1. Media yang dikembangkan oleh peneliti adalah media big book terbuat dari
kertas art (art paper caron) yang berukuran besar.

2. kertas art paper carton dilapisi dengan kertas crytal paper warna hitam.

3. Media dilapisi dengan sampul plastik, terdapat materi dan juga gambar yang
berukuran lebih besar dari buku biasanya. isi halaman buku memuat materi dan
gambar mengenai materi siklus hidup hewan. Media ini dikhususkan pada tema
6 subtema 2 pembelajaran 2

4. Media berbentuk buku dengan art paper berukuran ‘A3 yang dimodifikasi
dengan bentuk desain-berbentuk kalender.meja.

5. Isi buku mencakup tentang materi pembelajaran siklus hidup makhluk hidup
yang berupa gambar-gambar yang berkaitan dengan materi siklus hisup

makhluk hidup.
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6. Setiap lembar terdiri dari gambar yang berkaitan dengan materi dengan
kalimat atau kata yang sesuai dengan muatan pembelajaran.

7. Penyampaian materi pada media big book menggunakan gambar dan kalimat
penjelas.

H. Definisi Operasioanl

1. Media big book merupakan media pembelajaran yang berupa buku besar yang
di dalamnya terdapat kumpulan materi dan gambar-gambar yang menarik
tentang materi siklus hidup hewan dan penggunannya sehingga memudahkan
siswa dalam memahami materi pembelajaran.

2. Pemahaman konsep diartikan sebagai proses berpikir siswa untuk mengolah
bahan ajar yang sudah diterima dengan bahasa mereka sendiri sehingga
menjadi bermakna. Peneliti memberikan soal tes berupa tes tulis untuk
mengetahui peningkatan pemahaman konsep siswa yang mencakup tingkatan
soal ranah kognitif C2 (memahami) dengan indikator menafsirkan, memberi
contoh, mengklarifikasi, meringkas, menarik inferensi, membandingkan,

menjelaskan.



