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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil kesimpulan bahwa: 

1. Media Moraku pada pembelajaran tematik terpadu tema indahnya keragaman 

di negeriku untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SD telah melewati 

validasi ahli media dan validasi ahli materi. Media Moraku valid dan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran setelah melalui perbaikan sesuai saran 

dan komentar yang diberikan para ahli. Melihat dari hasil validasi ahli media 

sebesar 95% (ahli media 1) dan 98% (ahli media 2) sedangkan ahli materi 

sebesar 100%. Berdasarkan hasil uraian diatas maka produk yang 

dikembangkan oleh peneliti yaitu media Moraku (Monopoli keberagaman 

negeriku) dikatakan “valid dan sangat layak” digunakan sebagai media 

pembelajaran. 

2. Media Moraku pada pembelajaran tematik terpadu tema indahnya keragaman 

di negeriku yang dikembangkan dapat meningkatkan hasil belajar. Dilihat dari 

hasil uji coba pemakaian kelompok besar kepada 22 siswa, pada aspek kognitif 

memperoleh skor 1945 dengan rata-rata 88 dan ketuntasan klasikal 100% . 

Untuk aspek afektif total skor 2080 dengan rata-rata 94 dan ketuntasan klasikal 

100%. Sedangkan aspek  psikomotor diperoleh skor sebesar 101 dengan rata-

rata 4,6 dengan presentase 92%. 
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Maka media Moraku dikategorikan “sangat baik/sangat layak” digunakan sebagai 

media pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar. 

B. Saran 

Beberapa saran dari hasil penelitian pengembangan media Moraku (Monopoli 

Keberagaman Negeriku) sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik, diharapkan media Moraku (Monopoli Keberagaman 

Negeriku) dapat menjadikan pembelajaran lebih fokus dan mudah dalam 

memahami materi walaupun dengan belajar sambil bermain. 

2. Bagi pendidik, diharapkan dapat memanfaatkan media Moraku (Monopoli 

Keberagaman Negeriku) pada pembelajaran tematik terpadu lebih bermakna 

dan menyenangkan. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat menyempurnakan media Monopoli 

Keberagaman agar lebih inovatif dan edukatif. 
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