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ABSTRAK 

Kustanti, Octavia Mia. 2021. “Pengembangan Media Vilur (Video Pembelajaran 

Siklus Air) Pada Mata Pelajaran Ipa Tema 8 Subtema 1 Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas V Sekolah Dasar.” 

Skripsi. Progran Studi Pendidikan Sekolah Dasar Universitas Islam Raden 

Rahmat Kepanjen Malang. Pembimbing : Wuli Oktiningrum, M. Pd  

 

Kata Kunci : Media Video Pembelajaran, Hasil Belajar Kognitif Siswa 

 

Tujuan penelitian ini yaitu: (1) Mengetahui kelayakan Media Video 

Pembelajaran Pada Mata Pelajaran IPA Tema 8 Subtema 1 Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Kognitif Siswa Sekolah Dasar, (2) Mengetahui respon siswa 

terhadap media, (3) Mengetahui Hasil Pengembangan Media Vilur (Video 

Pembelajaran Siklus Air) Pada Mata Pelajaran IPA Tema 8 Subtema 1 Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif Siswa Sekolah Dasar. 

Jenis penelitian yang digunakan penulis adalah penelitian Research and 

Development (R&D) menurut Sugiyono dengan 10 tahapan: (1) Potensi 

dan Masalah; (2) Pengumpulan data; (3) Desain Produk; (4) Validasi 

Desain; (5) Revisi Desain; (6) Uji Coba Produk; (7) Revisi Produk; 

(8) Uji Coba Pemakaian; (9) Revisi Produk; serta (10) Produksi 

Masal (tidak dilakukan). Teknik pengumpulan data yang dilakukan 

adalah teknik tes tulis, dokumentasi, wawancara dan angket, dimana 

penelitian ini mengahsilkan sebuah produk tertentu dan menguji kevalidan produk 

yang dikembangkan. Metode penelitian ini menggunakan model pengembangan 

Brog and Gall. Subyek penelitian ini adalah siswa kelas V SD Negeri 7 

Donomulyo.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media video pembelajaran layak 

sebagai media pembelajaran dengan melakukan revisi dari ahli media dan ahli 

materi. Kelayakan dan keefektifan yang diberikan dari hasil validasi ahli materi 

yaitu 76%, ahli media yaitu 81%  serta hasil angket respon siswa yaitu 93%. Hal 

ini dapat dikatakan bahwa media pembelajaran ini layak dan valid digunakan 

untuk meningkatkan literasi sains siswa, ini dibuktikan dengan peningkatan hasil 

belajar siswa pada uji coba kelompok besar sebanyak 50%.  
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ABSTRACT 

Kustanti, Octavia Mia. 2021. “Development of (Water Cycle 

Learning Video) Vilur Media  in Science Subjects Theme 8 

Sub-theme 1 To Improve Cognitive Learning Outcomes of 

Grade V Elementary School Students.” Thesis. Raden Rahmat 

Kepanjen Islamic University Elementary School Education 

Study Program Malang. Supervisor : Wuli Oktiningrum, M. Pd 

 

Keywords: Learning Video Media, Student Cognitive Learning 

Outcomes 

 

 The aims of this study are: (1) Knowing the feasibility of 

Learning Video Media in Science Subjects Theme 8 Sub-theme 1 To 

Improve Cognitive Learning Outcomes of Elementary School Students, 

(2) Knowing student responses to media, (3) Knowing the results of 

Learning Video Media Development in Eyes Science Lesson Theme 8 

Sub-theme 1 To Improve Cognitive Learning Outcomes of Elementary 

School Students. 

 The type this research used by the author is Research and 

Development (R&D) according to Sugiyono with 10 stages: (1) 

Potential and Problems; (2) Data collection; (3) Product Design; 

(4) Design Validation; (5) Design Revision; (6) Product Trial; (7) 

Product Revision; (8) Trial of Use; (9) Product Revision; and (10) 

Mass Production (not done). Data collection techniques used are 

written test techniques, documentation, interviews and 

questionnaires, to produces a certain product and tests the 

feasibility of the product being developed. This research method 

uses the Brog and Gall development model. The subjects of this 

study were fifth grade students of SD Negeri 7 Donomulyo. 

 The results showed that the learning video media was 

feasible as a learning medium by making revisions from media 

experts and material experts. The feasibility and effectiveness 

given from the results of the validation of material experts are 

76%, media experts are 81% and the results of student response 

questionnaires are 93%. It can be said that this learning media is 

feasible and valid to be used to improve students' scientific 

literacy, this is evidenced by the 50% increase in student 

learning outcomes in large group trials. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran merupakan proses penting dalam dunia 

pendidikan. Pembelajaran adalah suatu proses interaksi dan 

komunikasi antara guru dengan siswa. Pada suatu pembelajaran 

akan terjadi adanya perubahan kemampuan, sikap, dan perilaku 

menjadi lebih baik. Menurut Sanaky dalam Suryani, dkk (2018) 

pembelajaran merupakan proses komunikasi antara guru, siswa 

dan bahan ajar. Pembelajaran adalah usaha guru dalam 

membantu siswa untuk memperoleh materi, pengalaman, dan ilmu 

yang sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

  Metode pembelajaran yang dapat digunakan di tengah 

pandemi Covid-19 ini adalah proses pembelajaran jarak jauh 

(Daring). Pembelajaran daring ini merupakan proses 

pembelajaran yang mana interaksi antara guru dan siswa tidak 

secara langsung. Pembelajaran ini menggunakan suatu 

teknologi komunikasi berupa aplikasi. Pembelajaran jarak 

jauh adalah pembelajaran yang dilakukan dengan tidak tatap 

muka secara langsung, tetapi menggunakan alat atau aplikasi 

yang dapat membantu dalam proses pembelajaran (Handarini, 
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2020). Proses pembelajaran jarak jauh dilakukan sesuai 

dengan kemampuan masing-masing sekolah dengan memberikan 

tugas oleh guru kepada siswa.  

 Pada nyatanya pengajaran daring ini guru menggunakan 

aplikasi Whatsapp. Pembelajaran jarak jauh ini sangat 

berpengaruh terhadap pola 

interaksi guru dan siswa. Pola interaksi yang berjalan 

secara konvensional ini cenderung membuat siswa merasa 

bosan. Inovasi guru disini dibutuhkan untuk menarik 

perhatian siswa dalam proses pembelajaran, khususnya pada 

pembelajaran tematik saat ini. Pembelaran tematik adalah 

suatu pembelajaran yang menggabungkan beberapa mata 

pelajaran menjadi satu tema. Pembelajaran tematik merupakan 

pembelajaran terpadu yang menggunakan tema untuk mengaitkan 

beberapa mata pelajaran (Majid, 2014). Tema yang dimaksud 

disini terdiri dari kumpulan mata pelajaran IPA, Bahasa 

Indonesia, Matematika, PKn, SBdP. Salah satunya ialah mata 

pelajaran IPA hal ini diungkapkan oleh Hendro Darmojo (Depdiknas, 

2007) menyatakan bahwa kebijakan kurikulum pada mata pelajaran IPA, 

memperhatikan beberapa hal diantaranya: a) pembelajaran IPA harus 

menumbuhkan percaya diri siswa, b) belajar tentang IPA harus disertai 
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dengan pengetahuan sikap dan ilmiah, c) belajar IPA hendaknya membuat 

siswa menggunakan pengetahuannya untuk memahami kejadian dan 

memecahkan masalah, dan d) belajar IPA dapat mengembangkan 

keterampilan proses sains.   

Berdasarkan hasil observasi di SDN 7 Donomulyo bahwa sekolah 

masih belum maksimal dalam menerapkan literasi sains, karena faktor 

guru yang minim teknologi dan tempat sekolah yang berada di desa 

sehingga proses pembelajaran masih menggunakan metode ceramah dan 

penugasan. Guru juga jarang sekali menggunakan media yang menarik 

minat siswa, guru hanya menggunakan lks, buku paket dan alat peraga 

yang disediakan sekolah. Berdasarkan hasil pengamatan dan wawancara 

dengan guru kelas, kemampuan siswa masih di bawah rata-rata, jarang 

sekali menggunakan pembiasaan membaca saat awal memulai 

pembelajaran hal ini ditunjukkan dengan hasil nilai ulangan 

harian, dari 12 jumlah keseluruhan siswa kelas V, hanya 3 

hingga 5 siswa yang dinyatakan mencapai KKM.  

Terlebih lagi pada masa pandemi COVID-19 ini pembelajaran 

dilakukan secara daring, tidak ada siswa yang ke sekolah serta semua 

pembelajaran menggunakan alat bantu handphone dan aplikasi whatsapp. 

Hal ini menyebabkan banyak siswa yang terlambat dalam proses 

pembelajaran dikarenakan banyak orang tua dari siswa mempunyai 

kesibukan bekerja dan juga bertani. Hal-hal tersebut yang bisa menjadi 

salah satu permasalahan dalam pembelajaran saat ini.  
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 Hal ini guru harus meningkatkan hasil belajar kognitif agar dapat 

membawa siswa untuk berorientasi kepada pembelajaran yang aktif dan 

interaktif dengan penggunaan teknologi, peningkatan kompetensi siswa, 

dan bermasyarakat kultular (Arend, 2015). Media pembelajaran menjadi 

sebuah prosedur yang digunakan tenaga pendidik dalam membangun 

minat siswa sehingga dapat menambah pemahaman dalam pengetahuan 

yang baru sebagai upaya dalam penguasaan suatu konsep pada 

pembelajaran. Sehingga peran media pembelajaran diharapkan dapat 

meningkatkan hasil belajar kognitif siswa dengan materi dan latihan soal.  

Salah satu media pembelajaran yang efektif dan dapat digunakan 

untuk pembelajaran daring adalah media pembelajaran yang bebasis 

teknologi, yaitu video pembelajaran. Karena pada hakikatnya media 

pembelajaran ini adalah sarana untuk menyalurkan pesan yang dapat 

menarik perhatian siswa serta mendorong proses belajar sehingga 

meningkatkan hasil belajar siswa (Asyhar, 2012).  

Media pembelajaran sendiri adalah alat bantu pada proses belajar 

baik di dalam maupun diluar kelas, lebih lanjut dijelaskan bahwa media 

pembelajaran interaktif adalah komponen sumber belajar atau wahana fisik 

yang mengandung materi intruksional di lingkungan siswa yang dapat 

merangsang siswa untuk belajar (Nunuk, 2018). Media pembelajaran ini 

juga sarana untuk menyalurkan informasi maupun materi pembelajaran 

kepada siswa yang sulit dipahami ketika hanya membaca buku materi 

(Azhar, 2011). 
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Berdasarkan uraian diatas maka penulis termotivasi untuk 

mengadakan penelitian pengembangan media pembelajaran supaya siswa 

dapat termotivasi belajar dan meningkatkan hasil belajar kognitif pada 

mata pelajaran IPA kelas V Sekolah Dasar. Maka dari itu peneliti 

mengambil judul “Pengembangan Media Video Pembelajaran Pada Mata 

Pelajaran IPA Tema 8 Subtema 1 Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Kognitif Siswa Kelas V Sekolah Dasar”. Harapannya semoga dengan 

diterapkan media berupa video ini siswa dapat menangkap informasi 

secara maksimal sehingga dapat meningkatkan hasil belajar kognitif siswa 

dan dapat bersaing dengan siswa-siswa yang lain di lembaga yang 

berbeda. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian yang telah di jelaskan di atas, maka 

dapat diidentifiksikan beberapa masalah sebagai berikut : 

1. Pelaksanaan pembelajaran belum menggunakan media yang tepat terutama 

dengan berbasis tekhnologi seperti video pembelajaran, dan yang lainnya 

sehingga pembelajaran kurang efektif. 

2. Perlunya media pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar 

kognitif siswa. 

3. Kurangnya pengetahuan guru terhadap teknologi media pembelajaran 

sehingga materi yang disampaikan dalam pembelajaran daring tidak 

sampai ke siswa. 
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C. Batasan Masalah 

Peneliti memberikan batasan masalah berdasarkan penelitian identifikasi 

masalah supaya masalah lebih dapat di atasi dan diberikan solusi secara baik 

dan mencapai target penelitian yang diinginkan. Batasan-batasan masalah 

yang ditemukan yaitu: 

1. Media video pembelajaran hanya meliputi Tema 8 Subtema 1 tentang 

Lingkungan Sahabat Kita.  

2. Muatan materi terdiri dari Ilmu Pengetahuan Alam tentang Siklus Air.  

3. Penelitian dilakukan pada semester 2 Tahun Ajaran 2020/2021.  

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pemaparan latar belakang, identifikasi masalah dan batasan 

masalah di atas, maka rumusan masalah  yang di dapat yaitu: 

1. Bagaimana kevalidan  media pembelajaran vilur dalam 

pembelajaran tematik tema 8 Subtema 1 yang dikembangkan? 

2. Bagaiamana respon siswa terhadap media pembelajaran vilur pada 

pembelajaran tematik tema 8 Subtema 1? 

3. Apakah media video pembelajaran pada pembelajaran tematik tema 8 

subtema 1 dapat meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas 

sekolah dasar? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan fokus penelitian diatas, maka tujuan dalam penelitian ini 

yaitu: 
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1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran vilur (video pembelajaran 

siklus air) pada materi siklus air Tema 8 Subtema 1 untuk 

meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas V sekolah dasar.  

2. Mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran vilur (video 

pembelajaran siklus air) pada materi siklus air Tema 8 Subtema 1. 

3. Mengetahui peningkatan hasil belajar kognitif siswa kelas V sekolah 

dasar dengan menggunakan media pembelajaran vilur (video 

pembelajaran siklus air) pada materi siklus air Tema 8 Subtema 1. 

F. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian diatas, maka tujuan dalam penelitian ini yaitu: 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini dapat memberikan pemahaman yang jelas tentang 

materi yang ada pada pembelajaran tematik dan dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa. Hasil penelitian ini dapat memberikan data atau 

infromasi aktual bahwa hasil belajar kognitif siswa kelas V dapat 

ditingkatkan dengan menerapkan media pembelajaran berupa video 

pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Sekolah 

Memberikan trobosan baru sekolah untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa dan juga serta meningkatkan mutu sekolah. 

b. Bagi Guru 

Mempermudah guru dalam mengembangkan kompetensi yang 

dimiliki siswa baik kognitif, afektif, maupun psikomotorik. 
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Memberikan inovasi baru pembelajaran menarik sehingga dapat 

memperbaiki dan meningkatkan pembelajaran. Serta mampu 

memecahkan segala persoalan siswa dengan tepat. 

c. Bagi siswa  

Memberikan pengalaman belajar yang baru, menantang, menarik 

dan menyenangkan sehingga siswa termotivasi untuk belajar yang 

berdampak pada peningkatan literasi sains dan hasil belajar siswa 

kelas V sekolah dasar. 

G. Spesifikasi Produk 

1. Media video pembelajaran merupakan media yang berupa audio, 

visual di dalamnya terdapat gambar, teks, dan animasi pembelajaran 

yang dikemas menjadi satu buah video pembelajaran interaktif. 

2. Media pembelajaran ini dapat menarik minat belajar dan perhatian 

siswa, karena media dilengkapi dengan animasi interaktif  yang 

menarik sesuai materi.  

3. Media video pembelajaran terdapat beberapa bagian yakni sebagai 

berikut:  

a. Bagian pembukaan berisikan judul dan tema. 

b. Bagian kedua dan seterusnya berisikan animasi pembelajaran dan juga 

materi. 

c. Bagian terakhir dilengkapi dengan quiz interaktif sesuai dengan materi 

pembelajaran. 

H. Definisi Operasional 

1. Video pembelajaran 
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Video pembelajaran adalah pembelajaran yang didesain dengan 

menggunakan berbagai media secara bersamaan seperti teks, gambar, 

animasi dan lain sebagainya yang semuanya saling bersinergi untuk 

mencapai tujuan pembelajaran yang dirumuskan sebelumnya. 

2. Hasil Belajar 

Hasil Belajar adalah kemampuan tertendu baik, kognitif, afekti maupun 

psikomotorik yang dicapai atau dikuasai peserta didik setelahmengikuti 

proses belajar mengajar. Hasil belajar mempumyai 3 indikator 

diantaranya pengetahuan, sikap, dan keterampilan. Pada hasil belajar ini 

aspek kognitif yang dikembangkan meliputi C1 (mengingat). C2 

(memahami), dan C3 (menerapkan) 

 

 

 

 

 

 

 

 


