BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan proses pengembangan media plotagon dan pembahasan bab
IV, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut.

1. Pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
plotagon pada tema 6 subtema 2 telah layak untuk diaplikasikan dengan
melalui beberapa tahapan yakni menganalisis kebutuhan dan potensi
untuk menentukan permasalahan yang dihadapi siswa, teknik
pengumpulan data, desain produk, validasi ahli materi, validasi ahli
media, dan uji coba produk dalam kelompok kecil, revisi, selanjutnya uji
coba produk dalam kelompok besar.

2. Berdasarkan ahli media, ahli materi dan respon siswa terhadap media
pembelajaran plotagon pada siswa kelas 2 tema 6 subtema 2 media
plotagon layak digunakan sebagai media pembelajaran dengan melakukan
revisi sesuai saran dan komentar dari para ahli. Hasil kelayakan oleh ahli
media 98%, ahli materi 98% serta hasil angket respon siswa kelompok
kecil 92% dan kelompok besar 96%. Hal ini dapat dikatakan bahwa media
plotagon layak digunakan dalam meningkatkan hasil belajar kognitif
siswa ditunjukkan dengan peningkatan hasil belajar pada kelompok kecil

sebesar 63% dan pada uji kelompok besar sebesar 71%.
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B. Saran

Berkaitan dengan hasil penelitian dan kesimpulan dan demi kemajuan
keberhasilan pelaksanaan proses pembelajaran , maka peneliti memberikan saran
sebagai berikut.

1. Bagi lembaga, diharapkan dapat dijadikan referensi dalam meningkatkan
hasil belajar siswa dalam pembelajaran tematik sehingga proses
pembelajaran lebih bermakna, menyenangkan dan dapat meningkatkan
kreatifitas guru dalam menggunakan media pembelajaran yang sesuai
dengan tujunan pembelajaran.

2. Bagi peneliti lain, diharapkan mampu menambah wawasan dan
pengetahuan berupa media plotagon yang dapat meningkatkan hasil
belajar siswa.

3. Bagi pembaca, diharapkan mampu menambah wawasan dalam
mengembangkan penelitian berupa RnD (Research and Development)

yang dapat dijadikan referensi.
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