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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa: 

 
1. Sistem informasi penggajian guru dan karyawan sebuah sistem yang 

digunakan untuk menghitungan gaji guru dan karyawan. sistem ini 

berbasis web, menggunakan Bahasa pemerograman PHP dan database 

MySQL. Sistem dibangun meggunakan metode perancangan air terjun 

(waterfall) dan metode pengujian blackbox dan whitebox Testing. 

Perancangan serta pembangunan sebuah sistem informasi penggajian 

melalui bebrapa tahap, mulai dari analisis kebutuhan, desain dan 

perancangan, hingga implementasi menjadi sebuah aplikasi sistem. Selain 

itu juga dilakukan pengujian pada sistem yang telah dibangun agar fungsi- 

fungsinya sesuai dengan rancangan. 

2. Sistem informasi penggajian ini memudahkan bendahara dalam 

perhitungan gaji secara cepat dan akurat serta dalam pelaporan gaji guru 

dan karyawan. Berdasarkan hasil pengujian fitur yang telah dijelaskan , 

sistem informasi penggajian yang telah dibangun diharapkan dapat 

menjadi solusi bagi permasalahan yang ada di MTs. Mamba’ul Jadid 

 

5.2. Saran 

Dengan adanya sistem informasi penggajian guru dan karyawan 

diharapkan dapat membantu memudahkan pihak lembaga dalam melakukan 

perhitungan gaji guru dan karyawan dengan lebih cepat dan akurat. Agar 

lebih detail dalam menentukan jabatan guru dan karyawan diharapkan 

membedakan kode pada kode guru dan karyawan. Sistem yang telah 

dibangun tersebut tentunya masih banyak kekurangan, dikarenakan 

kemampuan dan pengetahuan penelitia yang terbatas. Sistem ini juga dapat 

dikembangkan kembali menjadi sistem yang lebih kompleks. Oleh karena itu, 

peneliti berharap penelitian ini dapat menjadi refrensi ataupun dikembangkan 

kembali menjadi lebih baik lagi pada penelitian selanjutnya. 
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JADWAL PELAKSANAAN PENELITIAN 

 
Tabel 5.1 Jadwal Pelaksanaan Penelitian 

 

 

No Jenis Kegiatan Jadwal Kegiatan 

Feb Mar Apr Mei Juni Juli 

1 Penentuan dan analisis 

spesifikasi 

      

2 Desain sistem dan 

perangkat lunak 

      

3 Implementasi dan ujicoba 

unit 

    

4 Integrasi dan ujicoba sistem       

5 Operasi dan pemeliharaan       
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