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ABSTRAK 

 

 

Perpustakaan adalah institusi yang menyediakan koleksi bahan 

perpustakaan tertulis, tercetak dan terekam sebagai pusat sumber informasi yang 

diatur menurut sistem dan aturan yang baku dan untuk keperluan pendidikan, 

penelitian dan intelektual. Perpustakaan SMP Progresif  Zainul Ulum Rejoyoso 

masih menggunakan cara manual dengan bentuk ditulis pada buku agenda, 

sehingga sering kali ditemukan beberapa masalah saat transaksi. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi perpustakaan berbasis web 

di perpustakaan SMP Progresif Zaenul Ulum Rejoyoso dengan menggunakan 

metode SDLC Waterfall yang terdiri dari (1) requirement, (2) analysis, (3) design, 

(4) implementation, (5) testing, (6) maintenance. 

Hasil penelitian diketahui bahwa dengan membuat rancang bangun aplikasi 

perpustakaan berbasis web tersebut mempermudah poses transaksi perpustakaan, 

hal ini dibuktikan pada hasil uji aplikasi, bahwa software dikatakan semakin baik 

jika hasil perhitungannya mendekati 1. Karena hasil pengujian memiliki nilai 

maksimal yaitu 1, maka software sudah memenuhi aspek functionality. 

Kata Kunci : Rancang Bangun, Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web. 

 

 

ABSTRACT 

 

 

 A library is an institution that provides a collection of written, printed and 

recorded library materials as a central source of information that is regulated 

according to standard systemsn and rules and for educational, research and 

intellectual purposes. The Zaenul Ulum Rejoyoso Progressive Junior High School 

library still uses the manual method with the form writer on the agenda book, so 

there are oftrn problems during transaction. 

 This study aims create a web-based library application at the Zainul Ulum 

Rejoyoso Progressive Middle School library using thr Waterfall SDLC method 

which consists of (1) requirements, (2) analysis, (3) desing, (4) implementation, (5) 

testing, (6) maintenance. The results of the study note that by designing a web-

based library application, it makes it easier to process library transactions, this is 

evidenced in the application test results, that the software is said to be better if the 

calculation results are close to 1. Because the test results have a maximum value of 

1, the software has met functionality aspect. 

 

Keywords: Design, Digital Library Aplication.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1. Latar belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi seharusnya 

memberikan dampak dalam pengelolaan perpustakaan. Tujuan perpustakaan 

adalah untuk menyediakan fasilitas dan sumber informasi dan menjadi pusat 

pembelajaran (Sutarno NS, 2006:34). Definisi lain menyatakan bahwa 

perpustakaan berfungsi untuk mengenalkan teknologi informasi (Lasa HS, 

2007:15). Perkembangan teknologi informasi harus terus diikuti pelajar dan 

pengajar. Untuk itu perlu proses pengenalan dan penerapan teknologi informasi 

dari perpustakaan. 

Perpustakaan sebagai pengelola informasi dan pengetahuan harus bisa 

menggunakan dan memanfaatkan teknologi informasi dengan optimal untuk 

memenuhi berbagai kebutuhannya. Beberapa pertimbangan tentang alasan 

perpustakaan memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi antara lain: (1) 

tuntutan terhadap kuantitas dan pelayanan perpustakaan, (2) tuntutan terhadap 

penggunaan koleksi secara bersama, (3) kebutuhan untuk mengefektifkan 

sumberdaya manusia, (4) tuntutan terhadap efisien waktu, dan (5) keragaman 

informasi yang dikelola (Sule dkk, 2009:1). 

Dalam upaya meningkatkan kinerja pelayanan, pengunaan sistem 

informasi merupakan alternatif atau solusi yang tepat. Alasan untuk menggunakan 

sistem informasi diantaranya adalah: 1) kecepatan pengolahan yang lebih besar 2) 

ketepatan dan konsistensi yang lebih baik, 3) pencapaian informasi lebih cepat, 4) 

mereduksi biaya, 5) keamanan yang lebih baik (Rahayuningsih F, 2013). 
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Belajar merupakan hakekat alami yang diperoleh semua manusia selama 

hidupnya, mulai dari dalam kandungan sampai tua. Ilmu yang diperoleh dari 

belajar dapat bersumber dari lingkungan, pekerjaan, sekolah dan keluarga. Ilmu 

yang diperoleh dari sekolah umumnya bersumber dari buku yang diajarkan oleh 

guru. (Chandra: 2013). SMP Progresif Zainul Ulum Rejoyoso mempunyai sarana 

perpustakaan yang didukung dengan berbagai macam jenis buku. Sedangkan 

sebagai anggota perpustakaannya adalah mayoritas peserta didik SMP Progresif 

Zainul Ulum Rejoyoso. Dalam hal pengolahan data pinjaman buku di 

perpustakaan tersebut, masih menggunakan cara manual dengan bentuk ditulis 

pada buku agenda, sehingga sering kali ditemukan masalah seperti pencatatan 

awal peminjaman buku, mencari buku yang diinginkan, pendataan koleksi buku, 

pengelolaan peminjaman serta pengembalian buku yang masih dilakukan secara 

manual sehingga menghabiskan banyak waktu. 

Latar belakang tersebut yang menjadikan penulis mengajukan sebuah 

skripsi untuk menyelesaikan permasalahan dengan judul “Rancang Bangun 

Aplikasi Perpustakaan Digital Berbasis Web SMP Progresif Zainul Ulum 

Rejoyoso”.  Hasil penelitian ini diharapkan dapat menggantikan sistem lama, serta 

memberikan kemudahan dalam pemahaman model pengembangan sistem ini 

dengan baik. Beberapa penelitian terdahulu yang berkaitan dengan aplikasi 

perpustakaan digital berbasis web dapat dirangkum sebagai berikut: (1). 

Wulandari, dkk (2019), “Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Sekolah 

Berbasis Website”. Penggunaan teknologi sistem informasi memudahkan manusia 

untuk memperoleh, mengelola informasi dan data, dan menyimpan data dan 

informasi. Sistem Informasi Perpustakaan di MA Al-Muddatsiriyah masih 



 
 

3 

 

menggunakan sistem manual, mulai dari pencatatan data anggota yang meminjam 

buku, pencatatan data buku, hingga pembuatan laporan, ini dapat memungkinkan 

selama proses ada kesalahan dalam pencatatan, laporan yang tidak akurat dibuat 

dan keterlambatan dalam mencari data yang dibutuhkan. Tujuan utama dalam 

penelitian ini adalah pembuatan aplikasi perpustakaan berbasis website yang 

dapat digunakan untuk mempermudah proses dalam pengelolaan data di 

Perpustakaan MA Al-Muddatsiriyah. (2). Yahya (2020), “Rancang Bangun 

Aplikasi Perpustakaan Menggunakan Framework Code Igniter (Studi Kasus Sdn 

Cibubur 05)”.  Perpustakaan merupakan bagian dari sumber belajar yang harus 

dimiliki oleh setiap sekolah atau perguruan tinggi, karena dapat memudahkan 

peserta didik dalam mencari informasi atau ilmu pengetahuan. Dengan adanya 

perkembangan teknologi membuat manusia berfikir untuk dapat bekerja lebih 

efektif dan efisien. Salah satunya yaitu membuat sistem konvensional menjadi 

sistem yang terkomputerisasi. Dengan memanfaatkan fasilitas website yang 

terhubung ke internet, perpustakaan dapat lebih efektif dan efisien dalam 

pencarian dan peminjaman buku (3). Hamidin, dkk. (2019), “Rancang Bangun 

Aplikasi Perpustakaan Online Berbasis Web Menggunakan Metode Moving 

Average”. Perpustakaan adalah suatu tempat bagi para mahasiswa untuk dapat 

memperoleh akses terhadap informasi dan pengetahuan. Perpustakaan merupakan 

fasilitas pendudukung proses pengajaran dan pembelajaran. Perpustakaan 

Politeknik Pos Indonesia sudah sangat baik dari segi keteknologiannya. 

Mahasiswa dapat meminjam buku, mengembalikan buku, dengan mengunjungi 

rak-rak yang ada diperpustakaan, dan juga mahasiswa dapat mencari buku 

dikomputer. Namun permasalahan yang terjadi adalah perpustakaan hanya 
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tersedia beberapa komputer yang telah tersistem dan belum adanya pemberitahuan 

tentang buku-buku yang sering dipinjam oleh mahasiswa. 

Dari ketiga contoh makalah diatas dapat disimpulkan bahwa, dengan 

adanya pembuatan aplikasi perpustakaan berbasis website ini, perpustakaan dapat 

lebih efektif dan efisien dalam pencarian dan peminjaman buku serta dapat 

digunakan untuk mempermudah proses pengelolaan database perpustakaan itu 

sendiri.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah yang ada, maka 

rumusan masalah yaitu:  

1. Bagaimana merancang dan membangun aplikasi perpustakaan berbasis 

web? 

2. Bagaimana menerapkan aplikasi perpustakaan digital berbasis web dalam 

mengelola data buku pada perpustakaan SMP Progresif Zainul Ulum 

Rejoyoso?  

 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Untuk mendeskripsikan rancangan dan pembangunan sebuah sistem 

aplikasi perpustakaan digital berbasis web. 

2. Untuk mendeskripsikan penerapan sistem aplikasi perpustakaan digital 

berbasis web dalam mengelola data buku pada perpustakaan SMP 

Progresif Zainul Ulum Rejoyoso. 
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1.4 Manfaat penelitian 

 Adapun manfaat yang bisa didapat dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Manfaat akademis 

Bersama dengan penelitian ini diharapkan dapat berguna dalam 

pengembangan ilmu pengetahuan, terutama dibidang IT berkaitan dengan 

proses kinerja perpustakaan yang lebih akurat dan efektif. 

2. Manfaat bagi instansi pendidikan 

Diharapkan penelitian ini bermanfaat bagi instansi pendidikan khususnya 

di SMP Progresif Zainul Ulum Rejoyoso agar proses kinerja perpustakaan 

bisa menghemat biaya akomodasi, dan penataan katalog buku serta keluar 

masuknya peminjaman buku di perpustakaan menjadi lebih cepat, serta 

data-data pada proses peminjaman buku lebih akurat. 

 

1.5 Batasan Masalah 

 Mengingat bahwa sistem perpustakaan digital berbasis web ini adalah 

aplikasi yang masih dalam tahap pengembangan dan penelitian, maka penulis 

memberikan batasan yaitu sebagai berikut: 

1. Pembuatan konten untuk simulasi pemilihan hanya menampilkan halaman 

login user, katalog buku, dan hasil peminjaman buku dalam bentuk 

diagram. 

2. Simulasi dilakukan oleh peserta didik SMP Progresif Zainul Ulum 

Rejoyoso di luar jam pembelajaran. 
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3. Hak otorisasi untuk seluruh database hanya diberikan kepada admin 

dengan menerapkan enkripsi pada akun login admin berupa username dan 

password.  

4. Sistem atau platform berbasis web, perangkat lunak yang digunakan untuk 

membangun aplikasi ini adalah PHP, database yang digunakan adalah 

MySql, serta bahasa pemrograman yang digunakan adalah bahasa 

pemrograman Javascript. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


