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ABSTRACT

Salah satu upaya untuk meningkatkan mutu pendidikan adalah
dengan membuat inovasi-inovasi baru dan model pembelajaran baru.
Inovasi model pembelajaran tersebut digunakan meningkatkan inovasi
siswa dalam mengikuti proses belajar di kelas, salah satunya melalui
pembelajaran dengan model google calssroom. Tujuan dari penelitiini
adalah untuk mengetahui hasil belajar siswa selama mengikuti kegiatan
belajar mengajar mengunakan model pembelajaran google classroom pada
mata pembelajaran ips. Jenis penelitian ini menggunakan kuantitatif di
SMP YP MAARIF BLITAR dengan ini bisa mengetahui respon siswa
terhadap model pembelajaran google classroom, lembar hasil belajar siswa
dan dianalisis dengan teknik analisis deskriptif kuantitatif dan dengan
demikian dapat disimpulkan bahwa aktivitas siswa pada siklus 1 dapat
89% dan siklus 2 dapat 91%. Siklus 1 ke siklus 2. Hasil belajar siswa
didapat rerata pada siklus 2 79,78. Dapat disimpulkan bahwa menunjukkan
adanya peningkatan hasil belajar pada siklus 1 dan siklus 2.

Kata kunci : Model pembelajaran google classroom, hasil belajar siswa
dan aktivitas siswa
Tujuan pendidikan adalah sebagai petunjuk arah bagi siswa agar

dapat mengembangkan seluruh potensi yang ada di dirinya sehingga
bermanfaat bagi perkembangan dirinya dan memiliki sifat dan sikap yang
mampu mempertahankan dirinya di tengah perubahan dan perkembangan
zaman. Proses pembelajaran memiliki porsi yang paling besar di dalam
pendidikan. Melalui proses pembelajaran ini, akan mengubah siswa yang
sebelumnya belum terdidik menjadi terdidik.

Dunia pendidikan yang semakin berkembang, menurut guru untuk
lebih kreatif dan inovatif dalam pelaksanaan proses belajar mengajar.
Strategi pembelajaran yang digunakan juga harus lebih baik dari pada
sebelumnya, apalagi dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang
semakincanggih dalam proses pembelajaran..Sehingga peserta didik akan
menjadi aktif dalam proses pembelajaran karena peran guru mengalami
pergeseran dari satu-satunya sumber ilmu di kelas menjadi faislitas peserta
didik. Perkembangan teknologi yang semakin maju harus dimanfaatkan
sebaik- baiknya, peserta didik dan guru bisa memanfaatkan fasilitas
internet dalam menunjang efektifitas dan efisiensi proses pembelajaran.

Keberhasilan dalam proses pembelajaran bisa dilihat dari hasil

belajar yang diperoleh oleh peserta didik. Hasil belajar merupakan
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suatu hal yang dibutuhkan oleh seorang peserta didik untuk mengetahui
dan mengukur kemampuan yang dimiliki setelah proses pembelajarn
selesai dilaksanakan.

Berdasarkan hasil observasi serta diskusi dengan guru, para siswa
di sekolah ini diperbolehkan untuk membawa handphone ke sekolah guna
menunjang proses pembelajaran. Kebanyakan dari mereka menggunakan
handphone jenis android. Karena dianggap memberikan aplikasi yang
memudahkan kegiatan belajar mereka. Hanya sebagian kecil saja siswa
yang tidak memiliki handphone android. Maka dari itu peneliti ingin
mengetahui seberapa efektifkah penggunaan google classroom jika di
terapkan sebagai penunjang proses pembelajaran.

Penelitian ini meneliti hubungan sebab akibat yang tidak
dimanipulasi atau diberi perlakuan (dirancang dan dilaksnakan) oleh
peneliti. Penelitian sebab akibat dilakukan terhadap program, kegiatan atau
kejadian yang telah berlangsung atau telah terjadi. Adanya hubungan
sebab akibat didasarkan atas kajian teoritis, bahwa suatu variable

disebabkan atau dilator belakangi oleh variable tertentu.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Tujuan pendidikan adalah sebagai petunjuk arah bagi siswa agar dapat
mengembangkan seluruh potensi yang ada di dirinya sehingga bermanfaat
bagi perkembangan dirinya dan memiliki sifat dan sikap yang mampu
mempertahankan dirinya di tengah perubahan dan perkembangan zaman.
Proses pembelajaran memiliki porsi yang paling besar di dalam pendidikan.
Melalui proses pembelajaran ini, akan mengubah siswa yang sebelumnya
belum terdidik menjadi terdidik.

Dunia pendidikan yang semakin berkembang, menurut guru untuk lebih
kreatif dan inovatif dalam pelaksanaan proses belajar mengajar. Strategi
pembelajaran yang digunakan juga harus lebih baik dari pada sebelumnya,
apalagi dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang semakin
canggih dalam proses pembelajaran. Sehingga peserta didik akan menjadi
aktif dalam proses pembelajaran karena peran guru mengalami pergeseran
dari satu-satunya sumber ilmu di kelas menjadi faislitas peserta didik.
Perkembangan teknologi yang semakin maju harus dimanfaatkan sebaik-
baiknya, peserta didik dan guru bisa memanfaatkan fasilitas internet dalam
menunjang efektifitas dan efisiensi proses pembelajaran.

Keberhasilan dalam proses pembelajaran bisa dilihat dari hasil belajar
yang diperoleh oleh peserta didik. Hasil belajar merupakan suatu hal yang
dibutuhkan oleh seorang peserta didik untuk mengetahui dan mengukur
kemampuan yang dimiliki setelah proses pembelajarn selesai dilaksanakan.

Berdasarkan-hasil observasi serta diskusi dengan ‘guru, para siswa di
sekolah ini diperbolehkan. untuk membawa handphone ke sekolah guna
menunjang proses pembelajaran. Kebanyakan dari mereka menggunakan
handphone jenis android. Karena dianggap memberikan aplikasi yang
memudahkan kegiatan belajar mereka. Hanya sebagian kecil saja siswa
yang tidak memiliki handphone android. Maka dari itu peneliti ingin
mengetahui seberapa efektifkah penggunaan google classroom jika di

terapkan sebagai penunjang proses pembelajaran.



Meskipun sekolah ini memiliki fasilitas internet atau menyediakan
wifi disekolah tersebut penggunaannya masih perlu dipertanyakan. Siswa
yang mayoritas berada dalam masa menuju remaja tersebut terkadang
masih tersisa hasrat pada masa kecilnya yaitu bermain game. Kebiasaan
tersebut dianggap mempengaruhi hasil belajarnya, karena dengan itu dia
lebih banyak menghabiskan waktunya hanya untuk hal-hal yang tidak
terlalu bermanfaat untuk proses belajarnya. Maka peneliti memilih untuk
menggunakan penggunaan aplikasi google classroom pada materi IPS.

Penerapan penggunaan google classroom adalah perkembangan
teknologi informasi dan komunikasi membawa dampak pada semua
bidang, tidak terkecuali dalam dunia pendidikan. Google classroom
muncul sebagai eksistensi penggunaan teknologi dalam ranah pendidikan.
Google classroom menyediakan seperangkat alat yang dapat
memperkaya nilai belajar secara konvensional sehingga dapat menjawab
tantangan perkembangan globalisasi.

Dalam interaksi ini guru berperan sebagaipenggerak atau pembimbing,
sedangkan siswa berperan sebagai penerimaatau yang dibimbing. Proses
interaksi ini akan berjalan baik apabila siswa banyak aktif dibandingkan
guru. Penyampaian materi pelajaran biologi perlu dikolaborasikan dengan
suatu model pembelajaran yang tepat, agar siswa mendapatkan
pengalaman baru dalam belajarnya, selain itu siswa akan merasa nyaman.

Menerapkan penggu naan aplikasi google classroom dapat menggali
kreatifitas dan keaktifan siswa, maka dalam me ngusahakan
pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa dan meningkatkan kualitas
pembelajaran biologi dapat tercapai. ‘Berdasarkan uraian di' atas maka
dalam penelitian ini penulis perlu untuk meneliti pengaruh penerapan
penggunaan™ Google classroom “sebagai salah ‘satu alternatif dalam
pembelajaran biologi yang membawa siswa belajar dalam suasana yang
lebih nyaman dan menyenangkan.

Rendahnya hasil belajar siswa dalam mata pelajaran IPS dikarenakan
adanya kecenderungan ketekunan siswa dalam proses pembelajaran,

kurangnya minat dalam pembelajaran dan banyak siswa yang mengantuk



akibat mereka tidak dapat menerima pelajaran dengan baik sehingga
proses belajar mengajar menjadi tidak aktif dan kreatif. Maka seorang
guru mampu menciptakan suasana belajar yang kondusif agar proses
pembelajaran berjalanefektif dan siswa dapat termotivasi mengikuti suatu
pembelajaran agar hasil belajar yang diharapkan dapat tercapai. Untuk itu
peneliti menetukan memilihpengaruh penggunaan Google classroom agar
siswa lebih aktif dalam proses membangun pemahaman, sehingga siswa
termotivasi untuk paham dalam satu topik pembelajaran dan dapat
membantu siswa dalam proses belajarmengajar baik itu dari segi suasana
hati, keaktifan, kreativitas, dan juga memahami berbagai fakta, data, dan
konsep yang dapat dijadikan sebagai alat untuk melatih kemampuan
berpikir siswa dalam menghadapi dan memeahka suatu persoalan.

Pengaruh penggunaan Google classroom ini lebih tepat untuk mata
pelajaran IPS karena dapat diterapkan pada semua kelas/tingkatan, belajar
siswa lebih bermakna, lebih berorientasi pada keaktifan berpikir siswa,
meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa, membiasakan siswa untuk
bersikap terbuka terhadap teman, dan dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa.

Google classroom pada dasarnya merujuk pada penggunaan teknologi
internet untuk mengirim serangkaian solusi yang dapat meningkatkan
pengetahuan dan keterampilan. Salah satunya adalah dengan penerapan
pengaruh penggunaan Google classroom terhadap hasil belajar siswa pada
materi sel. Pengaruh penggunaan Google classroom merupakan proses
pembelajaran melalui media elektronik, terutama internet saat ini
dianggap menjadi solusi pendidikan bagi-peserta didik yang tidak dapat
hadir secara fisik ke setiap pertemuan proses pembelajaran.

Berdasarkan uraian-tersebut, peneliti bermaksud melakukan penelitian
dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Google
Classroom Dan Pemanfaatan Internet Terhadap Hasil Belajar Siswa
SMP YP Maarif Blitar”.



B. Rumusan Masalah
1. Adakah pengaruh yang signifikan Penggunaan Media Pembelajaran
Google Classroom Terhadap Hasil Belajar Siswa SMP YP Maarif
Blitar?
2. Adakah pengaruh yang signifikan pemanfaatan Internet Terhadap Hasil
Belajar Siswa SMP YP Maarif Blitar?
3.Adakah pengaruh yang signifikan Penggunaan Media Pembelajaran
Google Classroom Dan Internet Terhadap Hasil Belajar Siswa SMP YP
Maarif Blitar?
C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, penelitian ini bertujuan untuk:

1. Menguji pengaruh yang signifikan Penggunaan Media Pembelajara
Google Classroom Terhadap Hasil Belajar Siswa SMP YP Maarif Blitar.

2. Menguji pengaruh yang signifikan pemanfaatan Internet Terhadap Hasil
Belajar Siswa SMP YP Maarif Blitar.

3. Menguji pengaruh yang signifikan Penggunaan Media Pembelajaran
Google Classroom Dan Internet Terhadap Hasil Belajar Siswa SMP YP
Maarif Blitar.

D. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoretis
Penelitian ini digunakan untuk memperkaya khasanah keilmuan dalam
kegiatan ilmiah, yaitu dengan meneliti pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Google Classroom Dan pemanfaatan Internet Terhadap
Hasil Belajar Siswa SMP YP Maarif Blitar. Penelitian ini dapat juga
digunakan sebagai bahan-kajian dan pertimbangan dalam penelitian

lanjutan yang masih relevan di masa yang akan datang.



2. Manfaat Praktis
a. Bagi peneliti
Sebagai wahana untuk menerapkan antara teori yang sudah didapat di
perkuliahan dengan praktik dalam dunia kependidikan, sehingga nantinya
dapat dijadikan bekal dalam peningkatan prestasi belajar peserta didik,
juga sebagai pengalaman bagi peneliti dalam melakukan penelitian yang
berhubungan dengan penggunaan media pembelajaran google classroom
dan pemanfaatan internet.
b. Bagi Peneliti Lain
Sebagai referensi ketika akan melakukan penelitian yang sejenis
dengan penelitian ini, sehingga memiliki gambaran tentang hasil penelitian
yang akan di dapatkan.
c. Bagiguru
Memberikan informasi kepada guru tentang pentingnya penggunaan
media pembelajaran google classroom dan pemanfaatan internet, apalagi
sudah memasuki era 5.0. sehingga sejak dini generasi penerus bangsa
harus dilatih dan peka terhadap teknologi .
d. Bagi orang tua
Diharapkan dapat lebih memberikan perhatian dan pengawasan
kepada anaknya, terutama berkaitan dengan penggunaan internet,
dikhawatirkan disalahgunakan yang tentu saja dapat merugikan si anak itu
sendiri.
e. Bagi sekolah
Memberikan informasi dan memaksimalkan penggunaan dan manfaat

dari google claasroom serta manfaat penggunaan internet lainnya.



